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anchmal gibt es Tage im

Jahr, die dermafien abge-
dreht sind, dass sie sich formlich
ins Hirn brennen. Fast jedes Re-
daktionsmitglied hat im letzten
Monat etwas Vergleichbares
erlebt. Fangen wir mit unserem
Layout-Ass Karel an, der neben
den PSG-Seiten vor allen Dingen
auf die astreine Qualitat von
DVD-Filmen steht. Klar, dass sich
unser Gran-Turismo-Fan gleich
ein Markengerat der Firma Grun-
dig zulegen musste. Leider woll-
te das Stiick Unterhaltungselek-
tronik nicht so, wie Karel es ger-
ne gehabt hatte. Beim Abspielen
der heifien Streifen schaltete der
GDV 100 D unvermittelt in den
Stopp-Modus. Nach Wochen der

LET’S GO CRAZY!

Reparatur erhielt er nun ein
Ersatzgerat der neusten Genera-
tion von Pioneer. Da hat sich das
Warten gelohnt. Udo und Uwe
haben ihren lang ersehnten Ur-
laub auf Ibiza einmal ganz ohne
PSG-Stress erleben wollen. Pus-
tekuchen! Selbst auf den Balea-
ren finden sich begeisterte PSG-
Leser. In harten Wortgefechten

konnte Udo die beiden Hardcore-

Zocker aus der Schweiz iiberzeu-
gen, dass Namco schlichtweg
der beste Software-Hersteller ist
(obwohl es innerhalb der Redak-
tion andere Meinungen gibt).
Uberzeugungsarbeit der ganz
anderen Sorte musste unser
Easy Rider Peter leisten, als es
ihm im Hanauer-Bermuda-Drei-
eck mit seinem 5oer-Roller auf
die Autobahn verschlug. Unser
Layouter verlie die Schnell-

Frankfurt am Main “99: Es gibt nur wenige
(halbwegs verniinftige) Menschen, die sich
mit einem 50er-Yomaha-Roller auf eine
) deutsche Autobahn trauen. Unser Layouter
Peter gehdrt dazu!

; ¥ t { §
Das spielen wir ...

Final Fantasy Vil

©OO

Tony Hawk’s Skateboarding (1 )(7)

Wip3out

Sled storm

.

Legende: kein Symbol = ldsst mich kalt; 1 Symbol =

fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

Ibiza *99: Fiir Udo ein hartes Stiick Arbeit, wie man hier sieht! Vor allem die beiden
schweizer Hardcorezocker René und Eugen sorgten fir so manche Diskussion (und Namco
| sind doch die Besten) ... Nicht zu vergessen: Ein dicker Grul? an Steffi nach Oldenburg!

strafie natlirlich so schnell wie
moglich, um die hessischen Ein-
heimischen nach dem Weg zu
seinem Frankfurter Kumpel zu
fragen. Die schauten ihn nur
verwundert an, wie man im Auto-
bahn-Nirvana der Mainmetropole
nur mit einem Moped fahren
kann. Unser Tipps&Tricks-
Experte Gunther tauchte fiir
mehrere Tage ab, als die brand-
neue und heifl ersehnte Final-
Fantasy-VIII-Testversion
endlich in der Redaktion
eintrudelte. Nach rund

50 Stunden Dauerdaddeln stand
seine Wertung in Stein gemei-
selt. Lest den fiinfseitigen
Bericht auf Seite 36 dazu. Ein
weiteres Highlight der aktuellen
Ausgabe kndpfte sich Frank vor.
Acclaims Shadow Man wurde von
ihm auf Mark und Bein getestet.
Seine Meinung gibt’s ab Seite
42. Damit aber nicht genug. Der
Bericht zu Tony Hawk‘s Skate-
boarding und der erste Direkt-
vergleich in der PSG-Geschichte
zwischen den beiden Future-
Racern Wip3out und Killer Loop
runden die wahre Testflut von
absoluten Hochkardtern ab. Wir
sind gespannt, fiir welche dieser
hervorragenden Spiele ihr euch
letztendlich im Laden entschei-
den werdet. Fiir alle, die beim Hit
Soul Reaver nicht mehr weiter-
kommen, geben wir in unserer
Trix-Abteilung liber zehn Seiten
zum Besten, wie man die
schwierigsten Passagen meis-
tert. Viel Spa®l beim Lesen
wilnscht

euer
PlayStation- ames-Team

| PlayStation
T A

COUNMCRAL RALLY-Z
CINT TRACKGTIELD 2



Was niemand zu vermuten wagte, wurde Wirklichkeit A
Squares neuster RPG-Streich schaffte es doch tatsdchlich, s ?Acs“a’gwt‘i‘::tlea':‘m“denf(aﬁpfén.n
den Vorgdnger zu toppen. Alles ; : 1
uber Squall & Co erfahrt ihr 7 < B
in unserem ausfuhr-
lichen Mega-Test.
Nur so viel sei
verraten: Noch
kein Titel in der
Geschichte der
PSG schaffte es
bislang, eine der-
art hohe Wertung
einzufahren!!!
T m..‘;:"
‘ L

Is recht for Konsolisten umagesetzt
endlich cine superbe Skate
il bis hinein in

tange wurde dieses Genre eher schlecht o
Doch mit Tony Hawk s Skateboarding schallt es
hoard-Simulation mil einem qgehorigen Schuss Strategieantel
astronomische Werlungs de. Den Fan wird’s freuen, dass er sich endlich
auf den vier Rollen nach tust und taune austoben darl ohne
iegende Verletzungen i Kaouf 2u.nehimen
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in erster Rundgang liber das

Geldnde machte deutlich, was
bereits im Vorfeld vermutet wurde:
Die ECTS scheint immer mehr an
Bedeutung zu verlieren. Dies be-
wies beispielsweise das Wegblei-
ben EAs, einem der bedeutendsten
Third-Party-Hersteller. Auch Pu-
blisher wie Eidos oder GT Interac-

| Freudiges Wiedersehen: Raoul Birkhold
| prdsentierte uns die kommenden
| Codemasters-Produkte.

.

RJchmngsweasend? Die dfes;ahrrge ECTS war gekennzerfhnet vom Wegbleiben so manchen narnhaften Splefehersreﬂers

ECTS “99

Europas groBte Videospielemesse fand auch in

diesem Jahr wieder in London statt. Udo packte flugs
seine Koffer, um euch iber die kommenden

Softwareperlen zu informieren.

tive verfligten zwar liber einen
Messestand, zeigten dort jedoch
keinerlei Produkte. Vielsagend war
zudem das Wegbleiben von Sega,
die kurz vor dem europdischen Re-
lease ihrer Dreamcast-Konsole ste-
hen. Auch die Spiele-Neuheiten
waren an einer Hand abzuzahlen.
So prdsentierte Acclaim einen viel-
versprechenden Rennspieltitel na-
mens Project: Vanishing Point an

Acclaim wird d!e erworbene Ferrari-
Lizenz dazu nutzen, beinahe jede Kon-
o sole mit einem Racer zu versorgen.

! Fast geschenkt: Der Killer-Loop-
Schleudersitz ist fir die Kleinigkeit von
_30.000 DM kduflich zu erwerben.

ihrem Stand. Leider lief? sich der
Racer noch nicht anspielen. Ledig-
lich ein eindrucksvolles Video flim-
merte iiber eine Leinwand am
Stand des Publishers. Die 3D-Engi-
ne scheint sich jedoch mit den
ganz grofen der Branche messen
zu kdnnen. Tolle Lens-Flare-Effekte
gab es es genauso zu bestaunen

L’aung aber wahr: Von MediEvil2 |
gab es leider keine spielbare Version
| 2u begutachten.

ECTS. O9 55

Konami engagierte fiinf Jungs aus
London, die den begeisterten Zu-
L schavern Beatmania prdsentierten.

wie einen sauberen Landschafts-
aufbau. Des Weiteren gab Acclaim
bekannt, eine Ferrari-Lizenz erwor-
ben zu haben und somit schon in
Kiirze ein Formel-1-Rennspiel zu
verdffentlichen (hochstwahr-
scheinlich fiir die PS2). Auch der
Ferrari 360 wird Hauptdarsteller ei-
nes kommenden Rennspieltitels
sein. Von Jeremy McGrath Super-
€ross 2000 (4. Quartal) gibt es lei-
der noch immer keine spielbare
Version. Der britische Publisher
Codemasters prasentierte mit LMA

Colony Wars: Red Sun diirfte den
Vo.fgangef dberfligeln.




\ hervorragenden Eindruck

Tombi! 2 wurde im Gegensatz zum
Vargdnger komplett in die dritte
Dimension verfrachtet.

Manager (2000) eine reinrassige
Manager-Simulation, in der sich al-
les um den Fuiball dreht. Eben-
falls einen sehr guten Eindruck
machten bereits die Boxsimulation
Prince Naseem Boxing (4. Quartal)
und das Mountainbike-Rennspiel
No Fear Downhill Mountain Biking
(4. Quartal). lhr miisst nicht unbe-
dingt musikalisch veranlagt sein,
um mit Musik 2000 (4. Quartal)
wohlklingende Tone zu erzeugen.
Lediglich vorgefertigte Soundsam-
ples wollen vom virtuellen Musi-
kanten logisch aneinander gereiht
werden. Auf Wunsch kénnen sogar
Samples von euren Lieblings-CDs
mit Hilfe eines speziellen Hard-
ware-Tools eingelesen und gespei-
chert werden (Udo darf somit end-
lich seine eigenen Depeche-Mode-
Remixe erstellen!). Spafig ist auch
der Multiplayer-Mode, dank dem
vier Spieler miteinander musizie-
ren diirfen. Konami wird eine spe-
zielle europédische Version ihres
Musikspiels Beatmania (4. Quar-
tal) verdffentlichen, in der viele der
japanischen Stiicke durch westli-
chere Rhythmen ersetzt werden.
Ready 2 Rumble (4. Quartal) ist ein
Boxspiel, in dem eher der Spaf3 als
die Simulation im Vordergrund
steht. Ubi Soft prasentierte mit
Rayman 2 (3. Quartal) ein kunter-

L2jA2

Bei Musik 2000 durft ihr auf Wunsch
sogar zu viert miteinander musizie-
ren.

Tritt in die Pedale: No Fear Mountain Biking machte einen

' Le Mans 24 von Infogrames erloubt
es euch, ein komplettes 24-Stunden-
| Rennen zu bestreiten.

Rayman 2 gldnzt durch kunterbunte Landschaften und
| auBergewahnliche Animationen des Helden.

den Simulationsanspruch mit Spiel-
\ spak.

buntes 3D-Action-Adventure, das
vor allem grafisch vollkommen
iiberzeugt. SCED prdsentierte auf
einem riesigen Messestand mehr
als zwei Dutzend kommender Titel.
Sehr interessant ist dabei der Welt-
raum-Shooter Space Debris (4.
Quartal) der Softwareschmiede Ra-
ge. Mit sechs verschiedenen
Raumschiffen zieht ihr in den virtu-
ellen Pixelkrieg gegen eine Alien-
Armada. Eindrucksvolle FMV-Se-
quenzen fiihren dabei standig die
Story fort. Ein ebenfalls {iberaus
interessantes Spiel scheint das
grafisch imposante 3D-Jump&Run
Tombi! 2 (4. Quartal) zu werden.
Der Spielfigur wurden im Vergleich
zum Vorganger wesentlich mehr
Aktionsmaglichkeiten und Waffen
spendiert, wodurch die gegneri-
sche Schweineplage leichter zu er-
ledigen ist. Uber ebenfalls neue
Aktionen, eine viel grofiere Welt
und eine deutlich aufgewertete
3D-Engine verfiigt auch Spyro 2 (3.
Quartal). Ein wahres Fest fiir Bal-
ler-Fans scheint der neuste Streich
von Psygnosis zu werden. Colony
Wars: Red Sun (4. Quartal) bietet
dem Spieler 32 neuartige Waffen-
systeme und insgesamt 16 ver-
schiedene Raumschifftypen. Gra-
fisch scheint der Shooter alles aus
der PlayStation herauszuholen. Ei-

GTA 2 konnte Driver in Sachen Kult-
status aberfligeln.

ne freudige Nachricht fiir MediEvil-
Fans: Im kommenden Friihjahr er-
wartet euch der zweite Teil des er-
folgreichen 3D-Action-Adventures!
Leider jedoch zeigte Sony noch
keine spielbare Version am Messe-
stand. Software 2000 veréffent-
licht fiir alle Fans der Serie GZSZ
eine interessante Scheibe. In Gute
Zeiten, Schlechte Zeiten Vol. 2 (4.
Quartal) diirft ihr in mehreren Fol-
gen praktisch virtuell mitspielen.
Wer besonders gut war, erhalt ei-
nen Code, der berechtigt, an einem
Casting fiir die Sendung teilzuneh-
men. Ferner soll im zweiten Quar-
tal ndchsten Jahres ein Bundesli-
ga-Manager verdffentlicht werden.
Am Stand von Sunflowers mussten
wir leider erfahren, dass das genia-
le Abenteuer-Spiel Technomage
erst im kommenden Jahr fiir die
PlayStation erscheinen wird.
Nichtsdestotrotz liberzeugt die auf
der Messe gezeigte Version in al-
len Belangen — Diablo wird es
schwer haben, den Platz an der
Sonne zu behalten! Auf dem Stand
von Crave gab es ein Video des
Grusel-Schockers Galerians zu be-
staunen, der im néchsten Jahr
komplett eingedeutscht auf drei
CDs erscheinen wird. Das Abenteu-
er stellt eine interessante Mi-
schung zwischen Resident Evil 1
und einem typischen RPG dar. Kult-
status konnte GTA 2 von Take 2 er-
langen. Selbst Kult-D) Da Hool wid-
mete dem Spiel eine spezielle
Techno-Hymne. Das Konzept des
Vorgangers sowie die Grafik-
Engine des Prequels wurden voll-
kommen (iberarbeitet. lhr kdmpft
nun auf der Seite einer Gang und
terrorisiert die Stadt mit fiesen
Todbringern. Doch Vorsicht! Im
Verlauf des Spiels riickt euch sogar
die Armee auf die Pelle. (Udo L.)

| Gran Turismo 2 bietet 20 neve Kurse
| und mehr als 500 verschiedene
{ Fahrzeuge.

Vom LMA Manager wird speziell fir
den deutschen Markt eine gerrmani-
| sierte Version verdffentlicht.

L)

| crash Team Racing nahert sich der Fer-
| tigstellung. Bereits im dritten Quartal
Lso.'.' die fertige Version erhditlich sein.

J Craves Galerians scheint eine inter-
| essante Mischung zwischen Resident
Evil 7 und einem RPG zu werden.




Walirend der Rennen wechseln nicht nur die i
| Wetterverhdltnisse, sondern auch die Tageszeiten. |

| 0b Colin McRae der starken Konkurrenz davonzie-
\_hen kann, wird erst die fertige Testversion zeigen. |

COLIN MCRAE RALLY 2

Einer der bestverkauften rennspieltitel fir die PlayStation erhiit einen
vielversprechenden Nachfolger.

-

| Besonders beeindruckend wirken schon jetzt die Licht-

1 reflektionen auf eurem Boliden.

ehr als 1,5 Millionen Scheiben

des Rallye-Hits gingen seit dem
Release iiber die Ladentische der
Kaufhduser. Begriinden l&dsst sich
dieser Erfolg mit Sicherheit durch
das {iberaus realistische Fahrverhal-
ten des originalgetreuen Boliden,
den der virtuelle Rennpilot steuert.
Ferner sorgte die ausgesprochen
flieBende Grafik-Engine fiir Staunen
beim Betrachter. Dass Colin McRae
Rally seinerseits keinen Award von
uns erhielt, lag unter anderem an der
Tatsache, dass der Fahrer villig
alleingelassen iiber die Pisten don-
nerte, Somit blieben die im Renn-
spiel-Genre so geschédtzten Kopf-an-

A

I Voch in keinem Rennspiel zuvor wurde ein Bolide so detailgetreu nach-

| Die Replays wurden dank der dynamischen Kamerafahrten |
) Lefndrucksvo.'f in Szene gesetzt.

Kopf-Duelle leider vollkommen aus.
Zudem sorgte die pixelige Hinter-
grundgrafik nicht gerade fiir Luft-
spriinge beim Spieler.

GAMEPLAY: Im Gegensatz zum Vor-
jahr kdmpft der Titelheld in der aktu-
ellen Saison nicht mehr fiir Subaru
um Weltmeisterschaftspunkte. Neu-
er Bolide des Helden ist der Ford
Focus, der natiirlich auch die Haupt-
rolle im Sequel spielt. Wie im Vor-
gdnger donnert ihr auch im zweiten
Teil alleine tiber die originalen Pisten
der aktuellen Rennsaison. Insge-.
samt geht ihr in 26 unterschiedli-
chen Landern der Erde auf Punkte-

empfunden, wie es bei Colin McRae Rally 2 der Fall ist.

& Simulation

jagd. Dabei gilt es in den einzelnen
Abschnitten die Bestzeit herauszu-
fahren und somit die Konkurrenz,
deren Zeiten in jedem Abschnitt auf
dem Bildschirm eingeblendet wer-
den, in die Schranken zu verweisen.
Wahrend der Fahrt solltet ihr tun-
lichst Unfélle vermeiden, da die
daraus resultierenden Schiden
einen Zeitverlust bedeuten.

TECHNIK: Beim ersten Ausflug auf

die Piste fallt sofort die machtig auf-
gebohrte Grafik-Engine auf. Die Hin-
tergriinde wurden ausgesprochen

realistisch in Szene gesetzt und bie-
ten somit keinerlei Ansdtze zur Kri-

tik. Der Bolide ist dem Original de-
tailgetreu nachempfunden
und reagiert dank
der in den Pro-
grammcode
integrier-

Action 200
| Shategle €00
Abentever 09 @
Geschick £3%
898

Natrlich beeinflussen die unterschiedlichen Wetterver- |
_ hdltnisse das Fahrverhalten eures Boliden nachhaltig. |

Einige Abschnitte bieten euch heile
| Fahrten durch idyllische Ddarfer.

Ford-Telemetrie-Daten absolut
realistisch. Jede einzelne Fahrzeug-
achse wird wahrend des Spiels sepa-
rat berechnet, wodurch Details wie
unterschiedlich stark drehende Rei-
fen in Kurven zur Geltung kommen.
Grafische Schmankerln, zum Bei-
spiel die authentischen Reflektions-
effekte auf den Scheiben des Ford
Focus oder der vibrierende Heckflii-
gel des Boliden, runden das iiber-
durchschnittliche Gesamtbild des
Racers ab. Die Steuerung des Ren-
ners vollzieht sich auch im Sequel
wieder absolut tadellos. Prézise
lasst sich der Focus selbst durch
stark verwinkelte Kurse fiihren.

FAZIT: Fasst man alle Eindriicke des
neuen Colin-McRae-Racers zusam-
men, ldsst sich bereits jetzt orakeln,
dass das Sequel problemlos die
goer-Wertungsmarke erreichen diirf-
te. Ob jedoch auch ein solch hoher
Langzeitspafd gewdhrt ist, wie es
beispielsweise bei Thronfiihrer V-
Rally 2 der Fall ist, wird erst die fer-
tige Review-Version
zeigen. (Udo L.)

-
-

DLIN MCRAE

0

Hersteller/Vertrieh; Codemasters
Schwierigkeitsgrad: k.A.




MICRO MACHINES 4

Codemasters’ auBergewshnlicher Partyspafd
geht bereits in die vierte Runde.

m Gegensatz zum Vorgénger ste-
hen bei Micro Machines 4 nicht
mehr ungewdhnliche Rennvehikel,

wie Rennboote oder Formel-

1-Fahrzeuge, zur Verfii-
gung, sondern vier
mutierte Zweibeiner
tragen die abgefahre-
nen Wettstreite auf
insgesamt 32 ver-
schiedenen Parcours
aus. So lauft ihr bei-
spielsweise durch
eine unaufge-
rdumte Kiiche,
durch ein 7oer-
Jahre-Schlafzimmer
oder iiber einen
schmuddeligen
Schreibtisch. Meis-
tert ihr alle Kurse
erfolgreich, sind im
weiteren Spielverlauf
zusdtzlich vier neue ab-
gefahrene Spielfiguren
zur Auswabhl. Im Vor-
dergrund des Ge-
schehens steht
jedoch auch im
vierten Micro Machines der

Multiplayer-Modus, dank dem bis
zu vier menschliche Wettstreiter
gegeneinander antreten. Auf
Wunsch kénnt ihr euch sogar zu
Zweier-Teams zusammenschlie-
Ben. Rein spielerisch hat sich logi-
scherweise im Vergleich zum Vor-
gdnger nicht viel getan. Noch im-
mer betrachtet ihr das Spektakel
aus der Draufsicht. Die Kamera-
perspektive andert sich dabei mit

dem Geschehen und passt sich au-

tomatisch der besten Perspektive
an. Ein erstes Testspiel zeigt aber,
dass die Steuerung des Protago-
nisten noch nicht ganz ausgereift
ist. Jedoch wurde uns versichert,
dass bereits bis zur Preview-

Gewohnt gut: Ihr steuert eure Cha-
raktere wieder aus der Draufsicht.

Auf der diesjihrigen ECTS prisentierte Code-
masters erstmals den Nachfolger ihrer duBerst
erfolgreichen Tourenwagen-Simulation.

ehr als 2,5 Millionen Mal wur-

den die beiden Vorgédnger welt-
weit verkauft. Den riesigen Erfolg
feierten die Rennspiele vor allem
aufgrund des authentischen Fahr-
verhaltens der Tourenwagen. Nur bei
wenigen Rennspielen zuvor bereite-
ten Kopf-an-Kopf-Duelle einen sol-
chen Spaf3. Zudem stimmte auch der
technische Gesamteindruck, wo-
durch beide Teile im Spitzenfeld des

Rennboliden befindet sich

Rennspiel-Genres mitschwimmen
kénnen. Der nahende dritte Teil soll
nun die Hardware der PlayStation
voll ausreizen. Die Rennen fiihren
euch quer {iber den Erdball. So
donnert ibr beispielsweise {iber den
legenddren amerikanischen Kurs
Laguna Seca, liber den Hochge-
schwindigkeitsparcours Hockenheim
oder iiber den F1-Kurs von Suzuka.
Dabei stehen euch 30 real existieren-

1 ein Audi TT.

Insgesamt acht verschiedene Protagonisten stehen euch im Verlauf des Spiels
zur Auswahl.

Version das Problem abgestellt
sein wird. Ob Micro Machines 4
noch in diesem Jahr erscheinen

INED

wird, kann noch nicht mit abso-
luter Sicherheit gesagt werden.
(Udo L)

i Acti 2@ S— ————
;;:?: ie :;: Hersteller/Vertrieb: Codemasters
Abenfiuer PYY ] Schwierigkeitsgrad: k.A.

N A Lovels: 32 Strecken
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de Tourenwagen der Marken Peu-
geot, Toyota, Renault, Volvo
oder Nissan zur Verfii-
gung, die alle liber un-
terschiedliche Fahrei-
genschaften verfiigen.
Unfallschdden lassen
sich dank einer neuar-
tigen Technik (Dynamic
Polygon Deformation
System) noch wesentlich realisti-
scher darstellen, als es beim Vorgén-
ger der Fall war. Leider durften wir
auf der Messe nur ein kurzes Video
bestaunen, eine spielbare Version
gab es nicht. Somit miissen wir uns
noch einige Wochen gedulden, bis

wir anhand
einer ersten Preview-Version kon-
kretere Angaben zu Codemasters
neustem Tourenwagenstreich ma-
chen kénnen. (Udo L.)

Heil3e Kopf-an-Kopf-Duelle zeichnen Selbst Details wie das Backfire der
auch den dritten Teil der Simulation Rennboliden wurden authentisch
aus. dargestellt. :

1 BF -,
Ll  Tocawic
Actian 268 :
Strategie 0@

Hersteller/Vertrieb: Codemasters

Abentever ©0® | schwierigkeitsgrad: k.A.
Geschick 590 | Levels: k.A.
Simulation 25%& |
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| Dos Klassische Leichtathletik-Spektakel ist natirlich
wieder mit von der Partie: der 100-m-Lauf.

Vo ausdauernden Rhythmus des Tastendrickens |
ist der 50-m-freistil-Schwimmwettbewerb geprdgt. L fdhrt, spart Krdfte ein.

Wer geschickt im Windschatten des Vordermanns

INTERNATIONAL
TRACK AND FIELD 2

Nach knapp zwei Jahren gehen die Athleten wieder auf der Playstation

n der respektablen dritten

Stelle in der Nationenwer-
tung fand sich der Deutsche
Leichtathletik Verband am Ende
der Weltmeisterschaften in Sevil-
la wieder. ARD und ZDF erzielten
bisher unerreichte Einschaltquo-
ten, die beinahe an Kénig FuR-
ball herankommen. Deutschland
ist also auch von anderen Sport-
arten zu begeistern als von run-
den Lederbdllen. Passend zur
aktuellen Euphorie rund um die
Leichtathletik schickt Altmeister
Konami eine ihrer dltesten
Lizenzen tiberhaupt wieder ins
Rennen: Track and Field. Bereits

Nur nicht dberdrehen! Beim Hammer-
wurf ist exaktes Timing beim Loslos-
sen des Sportgerdtes notwendig.

an den Start.

in den 8oer-Jahren gab es diver-
se Versionen auf den 8-Bit-
Systemen, wie Atari VCS und
Cé64. Im November 96 erreichte
schlieflich die erste PlayStation-
Version die Regale. Damals kam
das Spiel iiber durchschnittliche
Wertungen nicht hinaus.

GAMEPLAY: Wie beim Vorgénger
wird es auch in International
Track and Field 2 méglich sein,
bis zu vier Freunde (dank Multi-
tap) gleichzeitig vor den Bild-
schirm zu.zerren. Einmal versam-
melt, werden die Joypads aufs
Scharfste beansprucht. Wie in
alten Tagen geht es in erster Li-
nie darum, so schnell wie még-
lich die Tasten zu driicken, um
seinen Athleten ziigig liber die
100-m-Sprintdistanz oder durchs
Schwimmbecken zu schicken.
Bereits aus Teil 1 bekannt sind
die Disziplinen 100-m-Lauf,
Speerwerfen und Stabhoch-
sprung. Bislang befanden sich in
unserer Preview-Version noch
Gewichtheben, Radrennen
(Einerverfolgung), Kanusport,
Hammerwerfen, Schwimmen und
Hiirdenlauf. Bis zum Release
werden sicher noch einige Sport-
arten hinzukommen, so dass die

ups

TECHNIK: Aufgrund des recht gerin-
gen Anspruches ist eine prézise
Steuerung bei International Track
and Field 2 natiirlich nicht un-
bedingt notwendig. Nur wenige
Disziplinen fordern wirkliches Ge-
schick vom Spieler. Auch Anfanger
werden sich also schnell mit den
niedrigen Anforderungen zurecht-
finden. Mit dem richtigen Rhyth-
mus, Prazision und Ausdauer
bewegen sich die Polygon-Akteure
schlielich in astreinem Motion-
Capturing iiber den Screen. Die So-
undkulisse vermittelt ein ausrei-
chendes Gefiihl eines Stadions,
kdnnte bis zum Release jedoch
noch zulegen.

Zum Gliick bleibt es bei den meisten
Disziplinen nicht beim sturen Tasten-

Gehdmmere. FAZIT: Anspruchsvolle Sportfans

wird International Track an Field 2
voraussichtlich nicht begeistern.
Dem Game fehlt es schlichtweg an
der nétigen Langzeitmotivation.
Wer sich jedoch des Ofteren mit
Freunden vor der PlayStation
zusammenrottet, den erwartet ein
richtiger Pad-Killer-Spaf aus alten
Tagen. (Frank F)

langen Winterabende sicher eine
heifle Schlacht um Bestzeiten
und Weltrekorde versprechen.
Natdirlich diirfen die Bestleis-
tungen anschliefend in einem
Replay ein weiteres Mal begut-
achtet und auf Memory-Card
gesichert werden.

Ahnlich wie beim 100-m-Sprint geht es beim Hiirdenlauf um schnelles Driicken
der Feuertasten. Die Schwierigkeit liegt darin, den richtigen Absprung vor den
Hindernissen zu finden.

' Action 290

)} Hersteller/Vertrieb: Konami/Kona
o Schwierigkeitsgrad: leicht
Levels: 12+ Disziplinen
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Jedes erzielte Tor konnt ihr auf der Memory-Card speichern, um spdéter erneut in
den Genuss der Glanzleistung zu kommen.

ISS PRO EVOLUTION

FuBball ohne Ende, Konami schligt zuriick!

EEsssssssssRIERINRERIRIERIEERRRE

ies scheint mit Abstand das

Jahr in der Geschichte der
PlayStation zu werden, in dem
sich die fuiballerische Spreu
vom Weizen trennt. Fast jede
Schmiede hat neben zahlreichen
anderen Titeln auch ein FuBball-
spielchen im Angebot. Neben
dem Branchenriesen EA, der
gleich mit zwei Titeln in die

Die Abwehr des Gegners steht massiv.
Da bleibt sogar dem wieselflinken
Stirmer kaum ein Durchkommen.

Armer Erich: Da liegen die deutschen
Buben schon wieder zurick, und das
gegen die USA.

auch wert, spater wieder begut- o
achtet zu werden. (Frank F.) g
1SS PRO EVOLUTION . Bag
R e P

Schlacht tritt, balgen sich unter
anderem auch Sony und Info-
grames um den Platz an der
Sonne. War es den Machern der
International-Superstar-Soccer-
Reihe bislang nicht vergénnt, am
Marktfiihrer EA vorbeizuziehen,
versucht man diesmal mit neuem
Namen erneut, verlorenes Ter-
rain wiedergutzumachen. Aufge-
baut wird selbstverstandlich auf
den reichen Erfahrungsschatz,
den man mit den bisherigen
Titeln sammelte. Mit einer Ge-
samtzahl von {iber 7o internatio-
nalen und nationalen Teams
steht in ISS Pro Evolution eine
stattliche Zahl an Teams zur
Verfligung, um in die grofien
Meisterschaften dieser Welt ein-
zugreifen. Die im Spiel enthalte-
nen Animationen wurden alle-
samt komplett {iberarbeitet und
noch spektakuldrer gestaltet. Als
besonderes Schmankerl wird
euch mit Hilfe eines Multitaps
die Méglichkeit ergffnet, mit bis
zu vier Spielern zum virtuellen
Gebolze anzutreten. Auch gerade :
im taktischen Bereich wurde ei-
niges gefeilt, denn eine Vielzahl
neuer Optionen sorgt fiir Ab-
wechslung. Alle erzielten Tore
diirfen sofort auf Memory-Card
gespeichert werden, vorausge-
setzt natiirlich, diese sind es

= -
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Die grafische Darstellung steht FIFA ‘99 in nichts
nach. Die Kicker wirken ungemein detailreich.

Preetz, der deutsche Sturm-0ldie, setzt zu einem
weiteren Treffer Marke Hertha BSC an.

{Merst ist die Notbremse das letzte Mittel, um ein Ge-
gentor zu verhindern. Doch die Strafe bleibt nicht aus.

2y

FUSSBALL LIVE!

FuBball, die schonste Nebensache der Welt,
wird weiter ausgebeutet.

U ber den Sinn und Unsinn
immer neuer Fuball-
Simulationen liefie sich vorziig-
lich streiten. EA bildet seit eh
und je die Speerspitze dieses .
Genres. Anderen Mitkonkurren-
ten blieb meist das Nachsehen
im Wettbewerb um den Platz an
der Sonne. Nur Konami schaffte
es bislang, nahe an das grofie
Vorbild heranzukommen.
Fufiball Live! stellt in diesem
Zusammenhang nach Libero
Grande Sonys zweiten Versuch
dar, an dieser Rangordnung et-
was zu dndern. Damit dem neu-
sten Titel aus Sonys eigenen
Werkstatten nicht das gleiche
Schicksal droht wie der Actua-
Soccer-Reihe oder VIVA Soccer,
legte man sich scheinbar méch-
tig ins Zeug, denn bereits die
ersten Screenshots machen
Appetit auf mehr.

7
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GAMEPLAY: Zu allererst sei
angemerkt, dass sich die FIFA-
Anhédngerschaft meist sehr kri-
tisch duBert, sobald ein neuer
Anwdrter das Licht der Konso-
lenwelt erblickt. Dies kénnte
sich jedoch mit diesem Titel
schlagartig dndern. Dem Be-
trachter fallt gleich auf, dass
FuBball Live! prasentationstech-
nisch gesehen zwar hinter FIFA
zuriickstecken muss, dies aber
nicht zwangsldufig Einfluss auf
das direkte Spielvergniigen hat.
Euch steht insgesamt eine dhn-
lich hohe Zahl an sowohl natio-
nalen als auch internationalen
Vereins- und Nationalteams zur
Verfligung. Dabei darf natiirlich
unsere ruhmreiche National-
mannschaft ebensowenig fehlen
wie das Nationalteam von Tri-
nidad und Tobago. In puncto
Auswahlqualen wird dem FuB-
ballfan hier einiges geboten.
Bevor ihr jedoch direkt zum
virtuellen Anstof3 auf den Platz
geht, solltet ihr noch eine kleine
Trainingseinheit auf dem Bolz-
platz hinter euch bringen, um

Nach der Unachtsamkeit im Mittel-
feld ist der franzésische Stiirmer auf
und davon.

hen. Einmal

kurz abwesend und schon zappelt

die Pille im Netz.

euch mit einigen Feinheiten der
Steuerung vertraut zu machen.
Im Vergleich zu FIFA setzt man
im Hause Sony, dhnlich wie etwa
bei Infogrames’ UEFA Striker,
auch auf eine leicht verdnderte
Tastenbelegung. So wird bei-
spielsweise mit der R2-Taste
zwischen den Anspielstationen
umhergeschalten. Nach dem
Training geht es gleich weiter
ins wahre Geschehen. Eine Viel-
zahl an unterschiedlichen Tur-
nieren ldsst der Langenweile
keine Chance. Wer sein Gliick in
nationalen Wettbewerben sucht,
kommt in den acht Liga-Wett-
bewerben, unter anderem der
Kampf in der italienischen Serie
A oder das Streben nach deut-
schen Meisterehren, auf seine
Kosten. Daneben darf auch in
der Weltliga bzw. der Euro Super
League gegen den Ball getreten
werden. Letztere muss jedoch

STADIOMAUSWAH

2wei der Stadien, der Park und die

Bucht kdnnen erst nach dem Gewinn |
diverser Wettbewerbe freigespielt |
werden. ‘
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Im Anblick dieser jubelszene wiirde der israelische Stiirmer in seiner Heimat zum

| Volkshelden avancieren.

”=

I15RAEL

w deutlich ims |

Der virtuelle Trophdenschrank ist an-
fangs leider noch nicht gefillt, doch
| fur Profis ein wichtiger Anreiz.

erst iiber den Meisterschafts-
gewinn freigespielt werden.
Freaks, die lieber mit dem
Nationalteam ihrer Wahl um Lor-
beeren fighten, werden ebenso
gut bedient. Neben Standard-
Competitions wie der Europa-
meisterschaft kénnt ihr auch im
Kampf um den Asien-Ozeanien-
Pokal mitmischen, um eine der
begehrten Trophden zu gewin-
nen. Als Bonbon darf man sich je
nach Belieben eigene Pokale
und Ligen zurechtschneidern,
Die spielbaren Stadien wurden
sehr authentisch eingefangen.

Eine Gesamtzahl von 16, inklusi-
ve Trainingsplatz, diirfte selbst
einem nach Vielfalt schreienden
Zocker geniigen, zumal zwei
Pléatze erst noch iiber ein erfolg-
reiches Abschneiden zu 6ffnen
sind.

TECHNIK: Nach den bereits her-
vorragenden Eindriicken, die
schon die ersten Shots andeu-
ten, bestdtigt die Preview-
Version nur noch dieselben. Die
grafische Darstellung von Fu®-
ball Live! bietet feinste Auflo-
sung und eine konstante Frame-
rate ohne jegliche Ruckler. Die
Kicker aller Lander wirken zum
Beispiel durch die Knitterwiirfe
auf den Trikots ungemein realis-
tisch. Das Aussehen der Ball-
treter steht dem in nichts nach,
denn die realen Vorbilder wur-
den ungemein treffend umge-
setzt. Zur KI der CPU-Gegner
bleibt anzumerken, dass diese
sehr wohl kontrolliert zu Werke
gehen, um mit durchdachten
Aktionen zum Torerfolg zu ge-
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Wie kann man mit einem erfolg-
reichen Spielprinzip noch ein
zweites Mal den groBen Wurf ma-
chen? Genau, man verarbeitet die
bereits vorhandene Idee nochmals,
mischt ein paar neue Optionen hinzu
und fertig ist der Spielspaf. Seit
kurzem diirfen sich die PS-Jiinger
aus dem Land der aufgehenden
Sonne auf die neuen virtuellen Golf-
anlagen von Sonys Eigengewichs
begeben und dem frohlichen Ball-
gedresche fronen.

GAMEPLAY: Auch der zweite Teil
macht seinem Namen alle Ehre und
sorgt dafiir, dass sogar Antisportler
ohne grofie Probleme mit der elita-
ren Sportart zurechtkommen. Ohne
grofie Theorie kénnen Neulinge so-
fort durchstarten und begeben sich
auf eine der sieben Anlagen. Den-
noch steht auch ein detailliertes
Hilfementi zur Verfiigung, das zu je-
der Frage eine Antwort parat hat und
nach Themengebieten geordnet ist.
Am Abschlag angekommen, reicht
einem der virtuelle Caddy den richti-

Wer unter einem Meter an das Loch heranschldgt,
fiir den wird automatisch eingelocht, falls er dies

3%1)
181y
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Ich glaub, ich steh im Wald: Wer sich in die nahe
Vegetation geschlagen hat, muss aufpassen, dass

90-10

\_er nicht die Aste der Bdume trifft.

EVERYBODY’S GOLF 2

kaum eine Golfsimulation hat in den vergangenen zwolf Monaten fiir
mehr SpaR gesorgt als Sonys Eigengewdchs.

gen Schldger, und nachdem der
Wind mit einberechnet ist, wird ab-
geschlagen. Perfektionisten werden
ebenfalls bedient: Via Tastendruck
bekommt man eine komplette Uber-
sicht iiber die aktuelle Bahn und in-
spiziert mit der Kamera jeden Teil-
bereich der Anlage. Am Green ange-
kommen, sieht man die erste we-
sentliche Anderung gegeniiber dem
ersten Teil: Beim Putten fehlt das
Gitternetz, das die Unebenheiten
des Bodens angezeigt hat. Jetzt
muss man sich mit einem Pfeil be-
gniigen, der einem die Richtung des
Gefilles angibt. Weitere Neuheiten
bewundert man im Optionsmenii. So
gibt es keine richtige Minigolf-
Anlage mehr, sondern die Spieler be-
gegnen sich auf eine Anlage mit ver-
kiirzten Bahnen. Man erreicht hier
vom Abschlag aus direkt das Green
und kommt so zum Putten. Im Trai-
ningsmenii darf jede beliebige Bahn
einer bestimmten Anlage heraus-
gepickt und so lange geiibt werden,
bis man den Dreh heraus hat. Dabei
lassen sich die einzelnen Schlige so

u -
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t man optimal spielen kann, solite man sich genau

en Schlag ausfihit.

- as

oft wie nétig wiederholen. Durch ein
beherztes Engagement in einem
Turnier werden neue Golfer, Bahnen,
Balle und Schldger erspielt, die dann
natiirlich zum Einsatz kommen.

TECHNIK: Grafisch gesehen wird die
bekannte Knuddeloptik geboten, de-
ren Qualitdt fiir eine Golfsimulation
vollkommen ausreicht, jedoch den
Mbglichkeiten der PlayStation weit
hinterherhinkt. Kamerafahrten,
Blickwinkel und Steuerung sind
umfangreich, einfach gehalten und
erfiillen ihren Zweck optimal.

FAZIT: Auch das Sequel von Every-
body ’s Golf wird auf den heimischen
Bildschirmen fiir Furore sorgen. Zwar
besteht die Innovation in erster Linie
aus neuen Golfanlagen, dennoch
bringt das einfache Gameplay stun-
denlangen Spielspaf3. Freunde von
ferndstlichen Importen miissen Fol-
gendes beachten: Die Nippon-Versi-
on funktioniert nur mit einer original
NTSC-Konsole. Wer aber iiber einen
Xploder und den entsprechenden
Code verfiigt, kann dieses Problem
natiirlich elegant umgehen. (Tom S.)

Ot/ O FEs/ B 40 if —

RS 2Rl
HHELE.

BERRBI2TAT. lEIR!bxﬁ.
BERA. BERRATNE2I77Y 7HA0
RLTH.

Im Hilfemend bekommt man an-
schaulich gezeigt, wie der Golfsport
funktioniert, Natiirlich kénnen wir ‘
Europder mit den ferndstlichen ‘

\ Schriftzeichen nichts anfangen.
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Nach Absch!uss einer Bahn werden
| die Spieler in einer kurzen Animati-
on gezeigt. Bei einem Bogey drgert
sich der Spieler, bei einem Hole in

One wird g

| Beim Schiagen zeigt sich, wer iber Geschick und
| ein gutes Reaktionsvermagen verfiigt.

Wer die Turniere gewinnt, wird mit
neuen Bahnen und Weltklassespie-
. lern belohnt.

feiert.
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Komm zur R/C Stunt Copter-Tour und gewinne einen echten ferngesteuerten Helikopter
von Graupner (Modell: Ergo 50) mit allem Zubehtr im Werte von DM 4500.-

24. + 25. SEPTEMBER: Hamburg Kaufhof Mdnckebergstrae 3 Dortmund Karstadt Westenhellweg 30-36 « Bremen Kaufhof Galeria Papenstraie 5
* Frankfurt/Main Saturn Berger StraBe 125-129 = Berlin Pro Markt Kurfirsten Damm 206 = Niirnberg Saturn Vordere Ledergasse 30 »
Miinchen Karstadt Neuhauser Strafle 18 01. + 02. OKTOBER: Hamburg Brinkmann Spitaler StraBe 10+ Neuss Saturn Bresslauer Strafe 2
 Essen Media Markt Gladenbeker Str. 413 « Frankfurt/Main Kaufhof Zeil 116-126 « Berlin Saturn Alexanderplatz 8 » Bad Diirrheim Media
Markt Schwenningerstr. 38 « Ludwigshafen Media Markt Hedwig-Laudien-Ring 08. + 09. OKTOBER: Hamburg Media Markt Friedrich-Ebert-
Damm 110-112 = Kdln Saturn Hohe Strafe 41-53  Leipzig Zur 48 Wachsmuthstrale 10 = Aschaffenburg Media Markt Mainaschaffer StraBe 115«
& . Berlin-Hohenschdnhausen Media Markt Prerower Platz 1 Stuttgart Media Markt HeilbronnerstraBe 393-397
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Der PX 2500-Analog-Controller zum
gleiten, fliegen und schweben
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- | euch nicht mehr von der Pelle riickt.

Das ist er alse, der iibel riechende Widerling, der

noch Sinn?

HELL NIGHT

tellt euch die Szenerie vor:

Ihr befindet euch in einem
randvoll gefiillten Abteil einer
- Tokioter U-Bahn, als platzlich das
. Unfassbare geschieht. Ahnlich
wie vor einigen Jahren werden
die Insassen des Abteils Zeugen
. und zugleich Opfer eines myste-
' ridsen Anschlags. War es in der
Realitat noch Giftgas, so ist in
~ der fiktiven Variante unklar, mit
wem oder was ihr es hier zu tun
bekommt. Die japanische
Schmiede hat sich zumindest
einen Teil der realen Story zu
Grunde gelegt und veranstaltet
fiir unsere geliebte PlayStation
ein Gemetzel mit erheblichem
Bodycount. Ganze 56 virtuelle
Einwohner der japanischen
Hauptstadt fallen dem Attentat

Die Ritsel sind ganz nach der alten
Machart aufgebaut: Schalter
driicken oder nicht dricken.

Point ‘n Click meets 3D-Verfolgungsjagden?
Atlus hat die Lésung parat.

zum Opfer. Ihr habt das groRe
Gliick. lebend aus dieser Situati-
on zu entkommen. Doch ob es
wirlklich Géttin Fortuna war, wird
sich noch herausstellen,

GAMEPLAY: |hr schliipft in die
Rolle der hiibschen Agentin Re-
ne, die sich zuféllig in dem Abteil
befindet. Wie bereits erwihnt,
zahlt ihr, im Gegensatz zu
einigen nicht vom Gliick verfolg-
ten Zeitgenossen, zu den Uber-
lebenden und versucht nun mit
aller Anstrengung, diese Gewdl-
be zu verlassen. Das Unterfangen
stellt sich jedoch alles andere als
leicht heraus. lhr durchwandert
die anliegende Kanalisation. Eine
Karte am Bildschirmrand gibt
euch Auskunft iiber euren mo-
mentanen Aufenthaltsort. Nach
einiger Zeit der Suche nach dem
Ausgang stellt ihr fest, dass noch
ein anderes Lebewesen in den
Schichten sein Unwesen treibt.
Flucht ist die einzige Maglichkeit,
um diesem Untier zu entrinnen.
lhr gelangt schliefilich in einen
Raum, in dem ihr per gewohntem
Point-and-Click-Verfahren Nach-
forschungen anstellt und gefun-
dene Gegenstdnde, wie etwa'ein
Brecheisen, aufnehmt. Im weite-
ren Verlauf kommt ihr immer
mehr in Bedringnis, denn der
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en kleinen Shlii%sel benutztl

Der Raum hinter dieser Tir birgt ein Geheimnis. Zudem findet ihr fiir kurze Zeit

Schutz vor dem Unhold.

Ein Weiterspielen nach dieser Aussage, macht das

Wenn ich es m
Jemanden geh@
gekommen ist..,

| Die verfolgungsjagden spielen sich in einer
waschechten 3D-Umgebung ab.

4

iiberlege, habe ich noch nie von
der unten @ar und zuriick
g -

Die Einwohner des Mesh haben neben guten Tipps auch mehr oder weniger

| optimistische Aussagen zu bieten.

Widerling ist relativ fix unter-
wegs. Doch durch ein geschick-
tes Mandver, indem ihr euch in
einem Aufzugschacht versteckt,
lAsst er sich gekonnt austricksen.
Die weitere Hatz fiihrt euch in
das so genannte Mesh, eine von
der Armee als Schutzeinrichtung
gebaute Anlage, in der sich aller-
lei obskure Gestalten aufhalten,
die euch jedoch mit Tipps ver-
sorgen.

TECHNIK: Zur Technik lasst sich
prinzipiell nichts Negatives sa-
gen, doch muss bemerkt werden,
dass man gerade die vorgeren-
derten Point-and-Click-Passagen
etwas liebevoller hitte gestalten
kdnnen. Im Gegensatz dazu

| brecht, kénnt ihr eine Stelle im
Wasserlauf iiberqueren, ohne
| gerostet zu werden.

INED

| Action 2559
| Stralegie 20@&
| Abentever 0@
| Geschick  Z®®
Simulation @0@

@A A

Wenn ihr den Stromkreislauf unter- ‘

Levels: 3 Welten

B

il schwierigkeitsgrod: mittel bis schwer

bie haben eine Eise

in den Gdngen findet ihir wichtige
Items, wie diese Schlissel, ohne die
ihr nicht weiterkommt.

wurden die Laufpassagen fliissig
umgesetzt. Die fantastische 3D-
Engine, die man fiir die Play-
Station-Version eines indizierten
Shooters verwendete, wird je-
doch bei weitem nicht erreicht.

FAZIT: Interessantere Ratsel wiir-
den dem Titel noch mehr Leben
einhauchen. Da man hier jedoch
eher auf Einheitskost setzt und
zudem der Schwierigkeitsgrad ab
dem Erreichen des Mesh erheb-
lich anzieht, ist Hell Night wohl
eher nur den Hardcore-
Anhdngern dieses Genres zu
empfehlen. (Tom S.)
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JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

Eine wacklige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkommlichen Controllern.
Schlieflich sollst Du ja auch splren, was Du spielst! Und im taglichen ,Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Herstellungsprozesses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt's keine bosen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

*fur PSX™
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Kabel® < ** Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99:

fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards* **  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit :

Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel* **  AirPad™* -

Multi Tab* Battery Pack A BN
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Advanced Game Console Peripherals do V ; I ECH



PlayStation

(.

3
CRYST.




N

S|IDOS



\ Mutationen zu befreien.

thr habt lediglich 128 Stunden Zeit, den Planeten von den aggressiven

ie Acclaim Studios London,
Dehernals Probe, die bereits mit
Forsaken zumindest von der Presse
bejubelt wurden (der Abverkauf der
PlaySation-Variante lief dagegen

| Finige gegnerische Monster-Insekten
| attackieren sich sogar gegenseitig.
| (N64)

eher maBig), werkeln derzeit an
einem Ego-Shooter, der alles bisher
Dagewesene in den Schatten stellen
soll. Bislang mussten
PlayStation-User auf
ein Abenteuera la
Turok (nur fiir Nin-
tendos Modul-To-
aster erschie-
nen) auf ihrer
geliebten
Konsole
verzichten.
Eben die-
se Liicke

will der erfolgreiche Publisher
Acclaim nun mit Armorines fiillen.
Dabei nutzen sie die genialen tech-
nischen Finessen ihres Vorzeige-
produktes Forsaken und verkniipfen
diese mit den spielerischen Elemen-
ten des In-House-Produktes Turok.

GAMEPLAY: Armorines scheint in
puncto Leveldesign absolut klar und
durchdacht entwickelt zu sein. Die
Locations, durch die der Held in
Alien-Trilogy-Manier wandert, wur-
den relativ klein und iibersichtlich
gestaltet, was jedoch nicht heiflen
soll, dass Armorines nicht alles vom
Spieler abverlangt. Die feindlichen
Monster-Insekten, die euren Plane-
ten bedrohen, kommen in Scharen
auf den Protagonisten zugestiirmt.
Gliicklicherweise haben sich die
Fieslinge scheinbar nicht sonderlich
gern, denn nach ein paar geschick-
ten Aktionen des Spielers, die die
Hollenbrut zueinander locken, be-
kampfen sich die Aggressoren ge-
genseitig. Insgesamt erwarten euch
mehr als 30 verschiedene gegneri-
sche Fieslinge, die der Insektenwelt
entstammen. Um den Spielspaf}
nochmals zu steigern und die Lang-
zeitmotivation zu erhdhen, integrier-
ten die Entwickler einen Zweispieler-

B Tt ¥ ;‘fj

Die Hintergriind

nebelig und I
Weitblick nicht zu.

erstaunlich realistisch.

Fast schon erschreckend: Die Animationen der gegnerischen Insekten wirken

ARMORINES:
PROJEKT S.W.A.R.M.

Bietet Acclaim endlich auch dem PlayStation-Besitzer einen Ego-shooter,
der sich nicht vor dem N64-Hit Turok zu verstecken braucht?

Modus, dank dem ihr nicht nur spa-
Bige Deathmatches gegeneinander
ausfiihrt, sondern zusétzlich ko-
operativ die insgesamt fiinf riesigen
Welten durchlaufen diirft. lhr durch-
wandert dabei unter anderem karge
Wiistenlandschaften, einen tropi-
schen Regenwald oder eine Raum-
station der Aliens. Um den Schwie-
rigkeitsgrad zu erhéhen, muss das
gesamte Abenteuer in einer Zeit von
128 Stunden geldst werden.

TECHNIK: Leider liegen uns zur Zeit
nur einige Screenshots und ein
kleiner Videoclip der PlayStation-
Fassung von Armorines vor. Diese
belegen dennoch, dass der Genre-
Leader Alien Trilogy wohl bereits in
Kiirze seinen Spitzenplatz verlieren
wird. Die gegnerischen Insekten
wurden beispiellos gut in Szene ge-
setzt. Die Animationen dhneln den
Bewegungen ihrer Vorbilder wie ein

Mit Armorines betritt ein weiterer
Comic-Held von Acclaim die virtuelle
Videospiele-Bihne.
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Viele Insekten verspriihen giftige
Substanzen auf den Protagonisten.

Ei dem anderen. Zudem runden
spektakuldre Lichteffekte wie in
Forsaken das gute Gesamtbild ab.

FAZIT: Aufgrund der dichten
Atmosphdre jagt dem Spieler so
manches Mal ein kalter Schauer den
Riicken hinunter. Dass bei Armo-
rines auch spielerisch fiir Abwechs-
lung gesorgt ist, zeigen vor allem
die Flugsequenzen, dank derer ihr
die Fieslinge, in einem futuristi-
schen Hubschrauber sitzend, aus
der Luft angreifen diirft. Ferner iber-
zeugt der Zweispieler-Cooperative-
Mode, der es euch erstmals auf
einer Konsole ermoglicht, gemein-
sam mit einem Freund in den vir-
tuellen Kampf zu ziehen. So darf
bereits jetzt orakelt werden, dass
uns ein potentieller Hit bevorsteht.
(Udo L.)

Die Explosionseffekte von Armorines
gehdren zu den spektakuldrsten der |

PlaysStation-Welt. (N64)
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| Nicht nur im Ring selbst wird gewrestelt. Wer will,
| kloppt sich auch mal zu viert auBerhalb. Das Publi-

| (G0] NORMAN SWILEY

| kum dankt dies mit Zurufen.

CURT HENNIG
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Gilt es einen Gegner in der Ringecke zu bearbeiten,
wechselt die automatische Kamera in einen anderen |
kaen‘ um euch bessere Ubersicht zu gewdghren.
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den Tag.
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WCW MAYHEM

Lange war THQ Hauslieferant fir Wrestling-Action
der WEW, nun ist Electronic Arts an der Reihe.

Die zwei bekanntesten amerikani-
schen Ligen in Sachen Wrestling
im Heimatland von Micky Maus sind
die WWF (World Wrestling Federati-
on) sowie die WCW (World Champi-
onship Wrestling). Welche der bei-
den Ligen derzeit die ,,bessere ist,
muss wohl jeder fiir sich selbst ent-
scheiden. Fakt ist, dass in Sachen
PlayStation-Kost derzeit die WWF,
dank Acclaim Studios genialen WWF
Attitude, die Nase vorne hat. Mit
WCW Mayhem schickt Electronic
Arts einen Mitbewerber um die
Fiihrung der Wrestlingspiele ins
Rennen.

GAMEPLAY: WCW Mayhem kommt
mit einem aktuellen Rooster der

tummeln sich sage und schreibe 60
(1) Charaktere auf der Scheibe. Aller-
dings sind diese nicht alle von Be-
ginn des Spiels an verfiigbar. Um an
die Jungs heranzukommen, steht ihr
vor der Aufgabe, die verschiedenen
Titel der WCW zu gewinnen. Im Ge-
gensatz zu anderen Vertretern des
Genres verrat euch das Spiel in der
Kéampferauswahl, was zu tun ist, um
weitere Wrestler freizuschalten. Mit
den Charakteren habt ihr die Még-
lichkeit, mit einem Multitap zu viert
in den Ring zu steigen. Wem dies zu
langweilig ist, der kann im vorhan-
denen Bastel-Mode seine eigenen
Wrestler definieren. Spielerisch ist
des Gameplay sehr schnell aufge-
baut. Kaum hat man sich im Ring

TECHNIK: In der vorhegenden
Preview-Version wirken die Gegner,
durch die auf Polygonen basierende
Grafik noch ein wenig kantig. Aller-
dings versohnt der schnelle Spiel-
ablauf, der den Spieler schon jetzt
mit einer guten Dynamik verwéhnt.
Aber auch die optimal durchdachte
automatische Kamera trégt ihren
Teil hierzu bei. Stets habt ihr euren
Wrestler gut im Blickfeld, um es
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Die Wrestler wwrken ein wenig kantig, legen
| dafiir aber eine hohe Spielgeschwindigkeit an
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| Levefs 60 Wrestler
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richtig krachen zu lassen.

FAZIT: Die Messlatte im Wrestling-
bereich hat derzeit WWF Attitude
gesetzt. Somit muss EAs Wrestling-
Simulation mit Acclaims Meister-
werk verglichen werden. Aber schon
jetzt sind einige Punkte im Spiel vor-
handen, die zu gefallen wissen. Wir
sind auf die Testversion gespannt.
(Gunther H.)
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iiberall hier finden Sie unsere Partner, die “Autorisierten JOYSOFT POINTS”

VERSAND & INFO TELEFON
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Tel: 0221/94 86 10 50 Fax: 0221/94 86 10 22
Internet Supershop: www.joysoft.de

57072 Siegen
58507 Liidenscheid
60311 Frankfurt
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WRATH

Selbstverstandlich darf ein Tag-Team-Match in einem Wrestlingspiel nicht fehlen.

ge der Vorrat reicht, Irrtum, P

g 0221/9486 1021

THE X-FILES
Mystery Adventure auf 5 CD’s!

MISSION IMPOSSIBLE
Versuchen Sie das Unmégliche!

JADE COCOGH
Mystisches Rollenspielt

Fordern Sie jetzt kostenlos die JOYSOFT NEWS mit vielen JOYPRICE-Aktionspreisen und unserem Gesomtsorfiment von ilber 2500 Arfikeln an.




Langsam und auf leisen Sohlen schleicht ihr euch
*| an die gegnerische Waffe heran, bringt euch in eine |
. \_gute Position und ... werdet beschossen!

Die anderen Mitglieder eures Einsatzteams helfen
euch automatisch in brenzligen Situationen. Aber |
J auch ihr masst sie unterstitzen. )

| In der Ruhe liegt die Kraft. Zuerst bringt ifir euren
Spezialisten in Position und lauert dann den Geg-
\ nern auf.

RAINBOW SIX

Viel hat sich getan bei der Umsetzung der knallharten
Anti-Terror-Einheit Rainbow Six.

igentlich solltet ihr schon seit Ju-

= L_li die Maglichkeit haben, mit der

" Anti-Terror-Einheit Rainbow Six fie-
ses Verbrecherpack aufzumischen.
Aber bekanntlich will gut Ding Weile
haben. Dennoch kdnnen wir nach
ausgiebiger Begutachtung der Pre-
view-Version schon jetzt verlauten
lassen, dass sich das Warten
gelohnt hat.

— GAMEPLAY: Rainbow Six erscheint
L auf den ersten Blick als ganz nor-

maler Shooter, der aus der Ego-Per-
spektive gespielt wird. Aber weit
gefehlt! Sinnloses Losstiirmen und
Verballern wertvoller Munition wird
wie im wahren Leben mit einem
sehr schnellen Tod bestraft, denn
vor jeder Mission gilt es zuerst ein-
mal seine Mannschaft fiir den be-
vorstehenden Einsatz zusammenzu-
stellen und
Planung
zu

betreiben. Neben
Aufkldrungsspezialisten stehen
euch wahre kampferprobte Stldner
zur Auswahl. Ist der Kampftrupp
formiert, riistet ihr euer Einsatz-
team mit Feuerwaffen und ent-
sprechender Kampfbekleidung aus.
Nun folgt ein Missionsbriefing, das
{iber das jeweilige Kampfgebiet in-
formiert. Ist dies alles erledigt, teilt
ihr die Spezialisten gezielt ein. Im
Einsatzgebiet legt ihr genau die
Strecke fest, auf welcher in das Ziel-
gebiet eingedrungen werden soll.
Der Clou dabei ist, dass auf diesem
Weg die vom Spiel gesteuerten Mit-
streiter vollig selbststandig potenti-
elle Gegner eliminieren und dann
am Zielpunkt in Lauerstellung ge-
hen, bis ihr sie spater selbst weiter-
steuert. Neben normalen Funktio-
nen, wie Laufen, Schieflen, Auswei-
chen etc. habt ihr auch die Aufgabe,
Schldsser zu knacken, eigenstandig
nachzuladen oder auch einmal eine
Bombe zu entscharfen. Da Terro-
risten dummerweise immer Gei-
seln nehmen, um ihren Forde-
rungen Nachdruck zu verlei-
hen, steht ihr des Ofteren vor
der Aufgabe, diese zu ber-
feien. Allerdings kann ei-
ne solch heikle Situati-
on erst geldst

werden, nachdem alle Gegner aus-
geschaltet wurden. Einziges grofies
Problem dabei:

Ein Schuss und euer gesteuerter
Charakter ist Geschichte.

TECHNIK: Zwar wirken viele Locati-
ons ein wenig trist, aber dafiir er-
lebt man beim Spielen fliissiges,
butterweiches Scrollen der Um-
gebung. Die K (kiinstliche
Intelligenz) der Gegner bewegt sich
je nach Schwierigkeitsgrad von
»doof* bis ,,gerissen schlau®. Man
darf sich schon darauf einstellen,
dass so manch harte Einsatznuss
geknackt werden muss. Besonders
hervorzuheben ist auch die authen-
tische Nutzung des Waffenarsenals.
Das Nachladen einer Feuerwaffe
dauert eben seine Zeit.

FAZIT: Rainbow Six bringt frischen
Wind ins triste Ego-Shooter-
Business. Was den Reiz hierbei aus-
macht, ist die gesamte Atmosphére,
die sehr stark an realistische Bedin-
gungen angelehnt ist. Geht euch
beispielsweise die Munition aus,
habt ihr einfach Pech gehabt. Auch

O T T

| Dos weitldufige Areal einer Olplattform muss vorsichtig ausgekundschaftet werden.

Schrecksekunde! Dieser freundliche.
Herr gibt uns Feuerschutz in der
| Eingangshalle einer Botschaft. )

Manchmal ist es auch nétig, villig

selbstlos auf einen Gegner zuzustir-

men, um einen Vorteil zu ergattern.
S LR IR
die Tatsache, dass ein gegnerischer
Treffer euer Ableben bewirkt, hat
seinen Reiz und bietet Heraus-
forderung pur. (Gunther H.)

INFE

[ Acti & TR S AT e
;fr:?:gie 3;: § Hersteller/Vertrieb: Red Storm Entertainment/Take 2
IR b ] Schwierigkeitsgrad: schwer

N T Il Levels: 12 Missionen
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| Sony Playstation 4| SEGA DreamCast

Memory-Card 1 MB (15 B o JETZT VORBESTELLEN!
Memory-Card 2 MB (30 Bl.) , AB 14. Oktober LIEFEF
Memory-Card 4 MB (60 BI.) > SEGA Dreamcast inkl. Modem 489,00 Colin Mcﬂuﬁgaliy

Memory-Card 8 MB (120 BI.) ; Controller 54,99 Cool Bom@[ra

Memory-Card 24 MB (360 BI.) 39,99 Arcade Stick 84,99 Crash Bandicoo!
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Lightgun inkl. Pointer 79,99 Get Bass incl. Angelrufe -PAL 179,99 Racing Simulation 2 79,99
Panther Gun 39,95 MS-R (Metropolis) -PAL 109,99 RC-Stunt Copter 69,99
PSX-Maus 22,99 NBA -PAL 89,99 Ridge Racer Type 4 79,99
Master Drive Lenkrad 99,99 Red Dog -PAL 89,99 Silent Hill 94,95
Jordan Lenkrad 139,99 Sega Rally 2 -PAL 109,99 Star Wars - Die dunkle Bedrohung 99,99
PSX-Gehduse 45,99 Sonic Adventure -PAL 89,99 Syphon Filter 82,99
PAL Booster 37,99 Soul Caliber -PAL 109,99 V-Rally 2 83,99
V-Box 169,99 Toy Commander -PAL 89,99 WWEF Attitude 84,99
RF Adapter 19,99 Virtua Fighter 3TB -Pal 89,99

Gamekiller 39,99 ;

Game Buster Deluxe 99,95

X-Ploder 75,99

X-Ploder-Pro 119,99

Dexdrive 72,99
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quaresoft blickt auf eine lange
Vergangenheit als Software-
programmierer zuriick. Schon zu
Zeiten des Super Nintendo ent-
wickelten die fleifSigen Japaner
tonnenweise Rollenspiele fiir
Nintendos Megaseller. Hits wie
w Secret of Evermoore oder Mystic
" Quest sorgten auch hier zu Lande
_ fiir einen Rollenspielwahn. Auch
Secret of Mana war auf dem Su-
per Nintendo ein groBer Erfolg.
Grund genug fiir Squaresoft, ein
Sequel des genialen Action-
Rollenspiels auf der PlayStation
\ zu programmieren. Auf einer
Oberlandkarte findet ihr die er-
sten Stddte, die es zu erkunden

Selbst hochwertige Comic-Filme sind
| nicht so genial gestaltet.

/

LEGEND OF MA

Squaresoft schidgt erneut zu! Japans
Rollensprelspezmhst bringt ein Remake des
super-Nintendo-Hits Secret of Mana auf den Markt.

gilt. Habt ihr alle Hauser griind-
lich nach Hinweisen und Gegen-
standen durchsucht, solltet ihr
nach Weggefédhrten Ausschau
halten. Auf den Strafien trefft ihr
verschiedene Charaktere, die sich
euch nach einem kleinen Ge-
sprach anschlieten. In den Shops
dirft ihr euch noch mit diversen
Waffen ausriisten, bevor es in den
Dungeons richtig zur Sache geht.
Legend of Mana versucht weder
durch geniale Polygon-Grafik
noch mit HiRes-Optik zu beste-
chen. Die komplette Spielegrafik
wurde im 2D-Comic-Stil gehalten
und begeistert mit angenehmen
Farben. Die Kampfe sind teilweise

Auf der Stadtkarte konnf ihr ver-
L schiedene Locations anwdhlen.

»

v 100%

| In den Dungeons trefft ihr auf allerlei ungewdhnliche Gegner.

Sk D A5

mit bombastischen Grafikeffekten
unterlegt, die aber dennoch
prima zur Atmosphére passen.
Legend of Mana sieht trotz 2D-
Grafik hervorragend aus. Die
Bedienung geht dank Analog-
Steuerung gut von der Hand und

der bisherige Handlungsstrang
verspricht eine interessante
Story. Keine Frage, dieser Titel
wird genial. Squaresoft versteht
es wie kein anderer, Spielen eine
exquisite Atmosphére zu verlei-
hen. (Uwe K.)

LEGEND OF MANA

r/Vertrieb: Squaresoft/tba.
eitsgrad: mittel

g
ie Hoffnungen aller Rollen-

D spiel-Fans lasten fast aus-

schliefilich auf den Schultern

einer einzigen Firma. Das Team

von Squaresoft hat mit seinen

_ letzten Projekten mehr als be-

| wiesen, dass sie dieses Genre

wie kein anderer beherrschen.

Viele fiebern bereits dem Rollen-

spiel-Hit Final Fantasy VIIl ent-

gegen, welcher vermutlich den

Vorgdnger vom Thron stoBen

" wird. Was bei uns allerdings als

“ brandneu gehandelt wird, ist in

Fernost schon ein alter Hut. Hier

kiindigt sich bereits das néchste

Projekt aus dem Hause Square

an. Vagrant Story spielt in einer

- fernen Fantasy-Welt. Als Spion

~ Ashley, Beauftragter einer Rit-

&

M. Arotosses... 1
NG TINE,, TO TOY,.
WITH YOU.., WM.,

Diese Schonheit spielt eine entsc
dende Rolle im Verlauf des Sp

£

.@H .“ .*‘% ’e‘ 4 . "

VAGRANT STORY

- mit Vagrant Story schwappt erneut ein
' geniales Stiick Software iiber den groBen Teich.

tergilde, sollt ihr mysteridse
Vorkommnisse im Schloss eines
Senators aufdecken. Doch als
ihr euer Ziel erreicht, ist es be-
reits zu spdt. Der Senator wird
von einem rdtselhaften Fremden
getotet, der auf der Suche nach
einem geheimen Gegenstand ist.
Doch kaum stellt ihr die Schur-
ken, werdet ihr von einem riesi-
gen Drachen angegriffen, der
euren Gegnern zur Flucht ver-
hilft. Ab hier schleicht und
kdmpft ihr euch durch verschie-
dene Szenarien, bevor ihr dem
Geheimnis der Fremden auf die
Spur kommt. Squaresoft iiber-
|@sst nichts dem Zufall. Die fast
perfekte, komplett dreidimen-
sionale Grafik iiberzeugt auf den

N\ TorCw The ChAMBERS AND
KILL THE wosTAsBs!!

cindeutige Befehl ldsst keine
Fragen offen.

PR AN L e S L DL L L e

/

Endlich am Ziel! Das Schioss des Senators ragt eindrucksvoll in den Nachthimmel. :

astischen Cutszenen verleihen
dem Titel eine besondere
Atmosphdre, die den Spieler
gleich in den Bann zieht.
(Uwe K.)

ersten Blick. Selten sah man
eine derart hohe Detailfiille. Es
ist schon wirklich erstaunlich,
was man nach so langer Zeit
noch aus der PlayStation
herauskitzeln kann. Die cine-

7 AT I T
Vilde VAGRANT STORY
-'gggf:g.ie gff : 1/Vertrieb: Squaresoft/Sony
e e Schwierigkeitsgrad: mittel
Cee e 0O ntfdllt
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THRASHER:
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SKATE AND DESTROY

Einer der Ur-Fun-Sportarten wird nun
vermehrt Beachtung geschenkt.

war gab es in der letzten Zeit

einige Versuche, den action-
geladenen Brettsport passend fiir
das Konsolenformat umzusetzen,
doch blieb es meist bei einem Ver-
such. Selbst der Branchenfiihrer EA
griff mit seinem durchwachsenen
Street Sk8ter eher ins Leere und
prasentierte allenfalls einen lauen
Eindruck von dem, was dieser
Sport eigentlich zu bieten hat. Take
2 hat, sich dieser Problematik be-
wusst, versucht, dem Skaten einen
angemessenen Titel zu bescheren.
Mit dem Thrasher-Magazin (Ameri-
kas wohl immer noch populdrstem
Skater-Blatt) im Riicken, tritt Take 2

s :ﬂﬁ' r=.| beriihmte Embarcadero) auch zwei werden. (Tom S.)
! INFG THRASHER: SKATE AND DESTROY
‘ Qﬂﬁf_;,., POOM 1icistcller/Vertrich: Rockstar/Take 2~ |
SV TEr X ¢ el Schwierigkeitsgrad: mittel
N e ) Levels: 12 Pisten
Il":“l?'.l' Simufation £0@ | B x ﬂ 2
landed sidsways prass O button sesner te land ICECN grU R | g | g:.:;g . E
| I i | 2 ot
Ein Spagat ist relativ leicht produ- Fiir besonders gute Tricks be- | :
zierbar. Ihr musst euch nur geschickt kommt Ihr einen Punktebonus !WW
| fallen lassen. _gutgeschrieben. . Fees
k) 3
. 44
1 Niy :
- Invasion v
on 5

S

in den Kampf um die Spitzenpositi-
on. Zu Anfang wihlt ihr einen von
insgesamt sechs Charakteren aus,
unter denen sich solch illustre Ska-
ter wie Axl, Kahli oder Cyrus befin-
den. Jeder der Artisten hat hierbei
seine eigenen Vorlieben und
Starken. Wahrend der eine eher
Qualitdten im Street-Style besitzt,
liegt dies einem anderen eher
weniger. Dafiir zeigt dieser dann
sein volles Kénnen und seine Tricks
in der Pipe. In fiinf Locations diirfen
die Kenntnisse auf den Asphalt ge-
bracht werden. Ihr beginnt natiir-
lich in eurer Hometown. Von hier
aus startet ihr zu einem Siegeszug,

o —

switch
bs shoveit

Tutorial-Modus: Der virtuelle Lehrer gibt euch nach den Tricks Hinweise tiber
eventuelle Fehler.

der euch eventuell quer durch die
USA fiihrt. So stehen neben je drei
Platzen in New York, L.A. und San
Francisco (unter anderem der

internationale Events in hiesigen
Gefilden auf dem Plan. Die meisten
Ortlichkeiten miissen jedoch erst
noch freigespielt bzw. -gefahren
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Video-Games

www.sennheiser.com

e cineme

i Mach Dich bereit fiir den akustischen Overthrill! Denn
§ jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
. bringt den ultimativen 3-D-Sound der Superlative:
Action-Sound aus vier Kandlen. Aufsetzen und
~ abfahren! Noch Fragen? Naheres unter 0180/5 22 15 39
(0,24 DM /min)

[/ SENNHEISER




s Psygnosis hat einiges wieder guizumachen bei den
Formel-1-Fans. Kann die neuste Version bereits
im Vorfeld iiberzeugen?

& S e~ Y




Allzu harte Verbremser sorgen fiir einen zu schnel-

£ len Reifenverschleifs.

i Die Formel 1. Kaum ein ande-
res Sportereignis zieht mehr

t Zuschauer zweiwdchentlich vor

® den Fernseher als das PS-
Spektakel. Trotz der verlet-

* zungsbedingten Abstinenz von
: Michael Schumacher bleiben
die Einschaltquoten beim

: Formel-1-Sender RTL auf héch-

L stem Niveau. Wahrscheinlich

L dank der bleibenden Spannung
in der aktuellen Weltmeister-

§ schaft. Mika Hakkinen ist immer-

L hin nur knapp vor Schumacher-
" Kollege Eddie Irvine, der sich in
Semer neuen Rolle als Team-
- Leader sichtlich
wohl fiihlt.
Dennoch
darf

Frithstart

Wer am Start zu frih Gas gibt, wird
sofort mit zehn Sekunden Stop-and-
Go bestraft.

bezweifelt werden, dass der Ire
die Krone des Rennsports ergrei-
fen kann, da er nicht auf Schiit-
zenhilfe aus den eigenen Reihen

“Alte | ¢ /1]

von Salo, so wie Hakkinen von
Coulthard, hoffen darf, Der
Schotte allerdings hat nach eige-
nen Angaben aber noch selbst
Ambitionen auf den WM-Titel.
Laut McLaren-Mercedes-Renn-
chef Haug gibt es innerhalb des
Teams keine Stallregie. Ob diese
sehr sportliche Einstellung sich
am Ende der Saison nicht rdchen
wird, bleibt offen. Dennoch
liegen Crashs zwischen den bei-
den Silberpfeil-Piloten wie auf
dem A1-Ring in Osterreich in

der Luft. Wie dem auch sei, die;g

y W Weltmeisterschaft ist und @

bleibt spannend bis zum
“Schluss. Dieser

Abkdrzung

Nur im Arcade-Modus lassen sich die
teilweise vorhandenen Abkurzungen
nutzen. Wéhrend eines Grand Prix
heifst es in der Box nachsitzen.

Ist man erst einmal im Kiesbett gelandet,
we:‘w Sekunden und das Fdd zieht an einem vorbei.

vergehen

Umstand freut nicht nur den Fan,
auch Funktiondre und ganz ande-
re Branchenzweige, zum Beispiel
die Formel-1-Spielproduzenten,

vergessen machen, das |11 (1
von Psygnosis sein”

sind gliicklich. So versucht sich
wie jedes Jahr Psygnosis an ei-
ner Simulationsumsetzung des
Zuschauermagneten. Formel Eins
99 soll die Schmach des Vorgén-

R ——

o Unerlaubtes Uberholen

Sogar an das Uberholverbot

1 wdhrend der Gelbphase wurde

gedacht.

| saceues viLEwEUVE (D)
BAR

| Sogar an die abgednderten Werbefldchen der
| Silberpfeile (hier David Coulthard) wurde gedacht.

gers vergessen machen. In Ver-
sion 98 gab es zwar erhebliche
Verbesserungen im Gameplay,
wobei wesentliche Mingel in der.
technischen Umsetzung die j
Spielfreude triibten. Deutliche
Aufbauprobleme der Grafik-

Heinz-Harald in Néten: Den schliipf- ©
rigen Begrenzungsmarkierungen
sollte man nicht zu nahe kommen.
enn doch, dann runter vom Gas.

-
-

STOP/GO 200
f “l SECOND:
Stop-and-Go-Strafe
Wie im Fernsehen wird der Spieler
tber die anstehende Strafe infor-
niert. Ab jetzt hat man drei Runden
Zeit, sie abzusitzen.




aufrollen.

Engine, schwaches Fahrzeug-
design und nur eine ausreichen-
de Umsetzung des Regelwerks
sorgten bei den Hardcore-Fans

fiir Enttduschung. Zu allem Uber-

fluss wurde eine fehlerhafte
Beta-Version in den Handel ge-
geben, so dass es massive Kritik
an der Spielepolitik von Psyg-
nosis gab (um es vorsichtig
auszudriicken). Jetzt steht also
Wiedergutmachung ins Haus.

~ DOUBLE GAUCHE POUHON
Die Doppel-Links wird mit
L~ gber270 gefahien, Hier -
kann man sogar recht gut
‘aus dem Windschatten —
heraus aberholen.

_ BRUXEL e e
* Diese 180°-Kurve Wird
_von knapp 270 km/h auf
- 90 km/h angebremst.
_Wer.den Bremspunkt -
- verpasst, fauscht ins i
e Klesbelt‘ L= A At

MALMEDY LES COMBES

Eine. ehgeé'ch.Lkane,dfe e E
dblicherweise im dritten
-Gang-gefohren werden— —
muss.

Michael schumacher muss in dieser Szene einmal untypisch das Feld von hinten

o

GAMEPLAY: Die Preview-Version
von Formel Eins 99 bietet die
iiblichen Modi: Arcade, Meis-
terschaft, Zeitfahren, Ubung
und Zweispieler-Modus. Na-
tiirlich lassen sich noch die
Standard-Optionen einstellen.
Der Arcade-Modus bleibt wie in
jedem Rennspiel von Simulati-
onseinlagen verschont. Ausritte
ins Kiesbett oder Abkiirzen quer
durch die Schikane sorgen eher

“Wer

| neuve auf seinen Einsatz.

Endlich wird euch das komplette Fahrerlager geboten. Neben den zwei Ersatz-
fahrern Mika Salo und Stephane Sarrazin wartet noch der Kanadier jacques Ville-

)

fiir Lacher als fiir grimmige Ge-
sichter unter den Rennkommis-
saren. Weder Beriihrungen mit
Fahrerkollegen noch harte
Crashs in die Reifenstapel (das
hatte Schumi gebraucht), be-
schadigen das Fahrzeug. Dieser
Modus ist also fiir Neueinsteiger
prima geeignet, um sich die Stre-
cken genauestens anzusehen.

trotzdem

sehen will,

dieses Spiel”

Bislang wurden leider nur die
ftinf Grand-Prix-Strecken von Sil-
verstone, Monte Carlo, Hocken-
heim, Spa und Melbourne inte-
griert. Natiirlich werden in der

Verkaufsversion dann alle 17
Rundkurse (inklusive Malaysia)
enthalten sein. Ebenso wie alle
offiziellen Strecken warten die
elf Formel-1-Teams und insge-
samt 24 Fahrer auf ihren Einsatz.
Unter den 24 Rennfahren befin-
den sich die beiden Ersatzfahrer
Mika Salo (fiir Michael Schuma-
cher und Ricardo Zonta) und
Stephane Sarrazin (fiir Luca
Badoer). Freunde des British-
American-Racing-Teams werden
sich freuen, dass der Weltmeis-
ter von 97 Jacques Villeneuve
jetzt auch mit von der Partie ist.
Bei den Vorgidngern fehlte er ja
noch aus Lizenzgriinden. Im
Meisterschaftsmodus wird Jac-
ques dann vielleicht ofters das
Ziel sehen als in der richtigen
Saison. Die Meisterschaft ist

st A o s

D

e farhahe Belasfungeﬁ ==

Die kleine Delle in
Strecke fordert bei
:ﬁoxma!greschwmdlgkm(
;. die volle j{anz_e;arratwn j

BLANGJIMONT B
/ Am Ende dieser lgfch!,,

Zwei knappe direkt auf- _+_AuchBusstop genannt.
einander folgende Rechts- nach links geschwunge- Kurz vor der Ziellinie ist
-+ kurven sorgen.am nérd-~ - nen Geraden erreichen” diese enge Schikape
~ lichsten Teil der Strecke . die Schnellsten Geschwin-  noch einmol eip wah.res 3
JNadéIohr =

| 2upehmen. Mochstge--

~digkeiten von 310 km/h.

5. i - L
~ RAIDILLON EAU ROUGE
- Nur die‘wenigsten Fahrer -
§ kéranen sich erlauben dle-

= se, Mutkurve” mit Vo!fgas

_ ~ schwindigkeit: ﬂberjoof
- ek '/' P e e G e e

Der Start von Spa gehort -
2u den heikelsten der ge-
samten Saison. Am Ende—
der Geraden erreichen die .
Boliden Geschwindi igkei-—
ten vonbis 2u 290 kmyh.

i pe der wenigen Kurven

tiberhaupt im Formel-1- :
* Zirkus, die mon im es- </
n Gong fohren muss.
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| Der Start wird am Ende des Rennens dank Replay
| noch einmal genau analysiert.

sowieso das Herzstiick des
Spiels. Unzdhlige Einstellungen
machen diesen Mode zur wahren
Herausforderung fiir jeden Simu-
lationsfreak. Besonderes Augen-
merk richtete Psygnosis diesmal
auf eine genaue Regelwerkum-
setzung (siehe Kasten). Flaggen
und die Streckenfiithrung sollten
unbedingt eingehalten werden,
sonst hagelt es Stop-and-Go-
Strafen. Auch die Fahrerintelli-

Zeittraining und der Zweispieler-
Modus sind nur nette Dreinga-
ben, die das Spiel (bislang zu-
mindest) nicht aufwerten kon-
nen. Fahrt man namlich gegen
einen Freund, gibt es keine Com-
putergegner auf dem Kurs, was
fiir ein Formel-1-Spiel recht selt-
sam anmutet.

TECHNIK: Auf den ersten Blick
sind optisch Riesenschritte nach

Fiir die absoluten Profis gibt es im Simulations-
modus die Regen-0ption.

tone Motorengerdusch und weni-
ge Effekte bleibt der Lautspre-
cher stumm. Nur die Sprachaus-
gabe mit den bekannten RTL-
Kommentatoren Heiko Waer
und Christian Danner lockert das
Ganze auf. Leider wirken die
Sprecher noch recht holzern und
die Sprachfetzen wiederholen
sich dermafien oft, dass man den
Sinn dieses Features in Frage
stellt. Vielleicht andert sich in

Dieser Augenblick ist fur einen Rennfohrer unver-
ganglich: Poleposition!

| T e

--.-rll!ﬂla

v
tedaia

Ein wenig enttduschend ist bislang
der Zweispieler-Modus, der ohne
_ Computergegner auskormmen muss.

genz der Computergegner und
ihre Schnelligkeit lassen sich in
vier Stufen regulieren. Auf dem
hdchsten Schwierigkeitsgrad
darf man sich nicht den gering-
sten Fehler erlauben, um noch
mit der Spitze mithalten zu kon-
nen. Die verbleibenden Modi

vorn vollzogen worden. Die
Sichtweite hat sich erheblich er-
hoht, der Aufbau ist wesentlich
sanfter ausgefallen (beim Vor-
gdnger sind ganze Zuschauer-
triblinen plétzlich aus dem
Nichts aufgetaucht). Sogar die
Formel-1-Boliden selbst wirken
realistisch und lassen sich dank
der sanften und einstellbaren
Analog-Steuerung sehr gut len-
ken. Die Soundkulisse ist noch
etwas mager. Bis auf das mono-

diesem Fall noch einiges bis zum
Release, denn eigentlich macht
das Produkt einen soliden Ein-
druck.

FAZIT: Sollte Psygnosis dieses
Jahr nicht auf der Zielgeraden
schlampen, wird Formel Eins 99
wieder ein grofies Rennspiel fiir
die PS werden, Features, Prdsen-
tation und technische Umset- I Widhrend eines Pitstops miisst ihr in
zung sind bereits in der uns- | Sekundenschnelle die Boxencrew zu |
vorliegenden Version sehr gut den richtigen Arbeitsschritten bewe- |

programmiert. (Frank F.) \edEL: Sl J

e

Mit der einfachen Replay-Funktion wer- |
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XIS Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
il Schwierigkeitsqrad: leicht bis schwer

den selbst die langweiligsten Rennen zu
einem Blickfang.
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Geschick 5@ |
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Die gesamte Prdsentation
wurde an die original Fernseh-
Ubertragungen angelehnt.
Selbst der Kommentator
Heiko WaBer ist altbekannt.
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6.000 [JDE LA ROSA
7.280 ELIVILLENEUVE
7.840

¥ TAG HEUER

Schnelles Rennen

Wy GomndnintoBumy 1

Chnats bung. mititerar Ansish

Bislang lassen sich in der Preview-
Version nur fiinf Rennstrecken aus-

wdhlen. Ohne nachzuladen erhaltet ihr
spontan eine animierte Kursibersicht.
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GrofSe Kaliber: Mit der Schrotflinte rd
\ gehdrig unter den bdsen Jungs auf.

r ihr ‘

SCORE | 90
|

sehr dynamisch aus.
S

FIGHTING FORCE 2

Eidos schickt seinen Priigler stark verbessert zum zweiten Mal ins Rennen.

achdem der erste Teil von

Fighting Force aufgrund diverser
Méngel die Kdufer nur bedingt {iber-
zeugen konnte, hat Eidos fiir den
zweiten Teil das Konzept nochmal
komplett iiberdacht und iiberarbei-
tet. Durch diese Veranderung wurde
aus einem Priigelspiel ein Action-
Adventure im Tomb-Raider-Format,
wobei der Schwerpunkt allerdings
weiterhin mehr auf Action als auf
Rétselkost liegt. Und obwohl eigent-
lich erst fiir den PlayStation-Nach-
folger geplant, kommt Fighting
Force 2 nun doch noch fiir die
PlayStation heraus.

GAMEPLAY: Wahrend Fighting Force
ein sidescrollender Priigler im Stile
von Final Fight war, hat man im zwei-
ten Teil nun die Mdglichkeit, sich
durch weitldufige 3D-Szenarien zu
bewegen und zu kédmpfen, wobei
das Geschehen von einer Kamera in
der Third-Person-Perspektive einge-
fangen wird. Es steht euch nun nur
noch der Allrounder Hawk zur Ver-
fiigung. Dieser kann sich sowohl mit

Lichteffekte: Lichtquellen leuchten die Umgebung

=

1 Rdtselkost: In Teil 2 werdet ihr auch vermehrt
| | kleine Ratsel ldsen missen.

seinen Fiifen und Fausten als auch
mit diversen Waffen gegen die Geg-
nerschar zur Wehr setzen. Denn wo
immer ihr hinkommt, warten schon
einige bose Jungs darauf, von euch
verarztet zu werden. Doch nicht nur
brachiale Gewalt bringt euch bei
Fighting Force 2 weiter. Ein Schleich-
gang wurde implementiert, so dass
ihr euch den Gegnern unbemerkt
ndhern kénnt. Zum Verteidigen eu-
rer Haut steht euch ein reichhaltiges
Sortiment an Waffen bereit. Neben
Standardwaffen wie einem Messer
oder einer Pistole diirft ihr auch auf
grofere Kaliber zuriickgreifen:
Maschinenpistolen, Schrotflinten,
Handgranaten, also alles, was das
Herz begehrt.

und die Explosionen sehen sehr gut
aus. Doch die grofite Verbesserung
ist die analoge Steuerung, denn
Hawk Id@sst sich jederzeit prézise
bewegen.

=i y & :
| Kameratrick: Steht ihr zu nahe an ei-
\ nem Objekt, werdet ihr transparent.

FAZIT: Fighting Force 2 profitiert
deutlich von den Verbesserungen
des Spielkonzepts. Es macht viel
mehr Spaf als der Vorganger, und
obwobhl es nie die Spieltiefe eines
Tomb Raider erreicht, wird es auf-
grund der Action-Orientierung zahl-
reiche Anhén-
ger finden.
(Udo L)

| Power-ups: In diesen Kisten findet |
\_ihr viele niitzliche Gegenstdnde.

TECHNIK: Der Nachfolger trumpft in
Sachen Technik gehérig auf. Die
3D-Engine sieht sehr sauber aus
und Ruckeln oder Clipping-Fehler
konnte ich nicht ausmachen. Die
Texturen sind vielfaltig und tau-
chen das Szenario in eine diistere
Atmosphare. Auch die Lichteffekte

Action pur: Hdufig werdet ihr gleich von mehreren bewaffneten Gegnemn

angegriffen.

| Hersteller/Vertrieb: Core Design/Fidos
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: k.A.

2550
206

Action
Strategie
Abenlever, 3@
Geschick 286
Simulation @@ @

AW
R ETREX

N

= e i.i“ i e
s " S OS



NS al g el '“ ‘.-,‘51
nnen selbst solche schweren Industriegebdude
\ in Schutt und Asche gelegt werden.

 VIGILANTE 8: e
2. HERAUSFORDERUNG e

Brennende Autos, Zielsuchende raketen und G o P 0 L I c E
berstende Hduser - was will man mehr?
er Nachfolger zu Vigilante 8 kannt sein diirften. Bislang wur- WEAPUNS UF JUSTI DE

wird sicher wieder die typi- den zwdIf Abschnitte quer durch
schen Funracer-Fans unter euch die Staaten bestdtigt, so dass Vi-
begeistern. Wer das Ballerspek- gilante 8: 2. Herausforderung zu- JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT

takel auf vier Radern noch nicht mindest ein tieferes Gameplay

kennt, bekommt eine kleine Ein- bietet als der Vorgdnger. So WEITER. 6-POLICE. WEAPONS OF
flihrung: Der Schauplatz des Ge- wartet Teil 2 nun mit einem in- JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN
schehens ist die USA. Zwei rivali-  teressanten Punktesystem auf. TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES
sierende Banden, die Vigilantes Nach jeder erfolgreichen Mission IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM

und die Coyotes, schlagen sich werden Punkte vergeben, die

um wirtschaftliches Terrain. Das dann am eigenen Fahrzeug in KAMPFES UM CALLISTO WIEDER EINE
Ganze geschieht mit diversen Form von Chassis- oder Waffen- ECHTE MISSION ]:[jR HARTE GAMER.

Fahrzeugen, wie Jeeps, Buggies, Upgrades ausgegeben werden

Transportern, schweren LKWs kénnen. Ebenfalls neu ist der DABEI GIBT_ ES NEBEN DEM AI‘TBEWKHRTEN
oder Bussen. Der Clou dabei ist, Survival-Modus, bei dem man HAVOC VOLLIG NEUE KAMPFMASCHINEN
dass diese Vehikel bis an die moglichst lange gegen Compu- UND WELTRAUMWAFEEN. FUR REICHLICH

Zdhne bewaffnet sind. Durch tergegner durchhalten muss. Aus

Aufsammeln von Extrawaffen technischer Sicht hat das Spiel POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI.

ldsst sich die Bewaffnung ent- jedoch noch einiges zuzulegen,

sprechend aufriisten. Der Spieler um wirklich zu einem Hitkandi- .

hat die Wahl aus 17 Fahrzeugen daten zu werden. Der Grafikauf- _EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE

und 18 Charakteren, wobei acht bau ist deutlich sichtbar und das FLUG-ACTION" (MANIAC 7/99)

davon aus dem ersten Teil be- Gameplay wirkt noch_nicht voll- FLACHENDECKENDE VERBESSERUNGEN"
kommen ausgereift. (Frank F.) % (MEGAFUN 3/99)

IN DER HAUPTROLLE:

JEFF SLATER
AOXO
PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1,21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

Im Zweispieler-Modus gibt es neben

einem Versus-Mode noch die Mag- g

lichkeit, gemeinsam auf die jagd zu An diesem Leuchtturm warten

\_einige Extras auf euch.
T :

[ Actign 5 : PES P ) ' B g‘
| stiateqie Hersteller/Vertrieb: Activision/Activision ‘ < b %
B Schwierigkeitsgrad: mittel PlayStation .l
I Geschick Levels: 12+ , ® SYONOSS
‘ IT°S NOT A GAME

o (CUGNGACH

E Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von The Dome.
AL and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Eis a trademark of Sony
Corporatian. G-Police, Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® and © 1999 of Psygnosis Ltd. All rights

reserved. Published by Sony Computer Entertainment Eurape.



ibe um die 4o Millionen |
-an Produktionskosten ver-
anschla"gen werde. Um-wel-
- chen Teil der Reihe es sich
| handeln wird, kldrt sich aller
Wahrscheinlichkeit nach auf
der Tokyo Game Show: -

Das bereits vor langerer Zeit
—von Hofror-Fans heift ersehnte
Projekt mit dem Arbeitstitel
Ominusha aus dem Hause
Capcom wurde mehroder
weniger abgeblasen. Dies gilt
zumindest fiirdie aktuelle
Konsolengeneration, denn
man beschloss, das Projekt
auf der Basis des PlayStation-
Nachfolgers zu vollenden.

Capcom, die Zweite: Spawn
wird ebenfalls auf der PS 2
ein Comeback feiern, ebenso
wie (zumindest geriichtewei-
se) der Priigler Powerstone 2.

GTR kauft Mad Catz fiir sage
und schreibe 30 Millionen US
$. Mad Catz ist der drittgroBite
Peripheriehersteller der USA
und hierzu Lande vor allem
durch seine Lenkrédder be-
kannt. Dach anstatt die Com-
pany umzustrukturieren und
dabei Entlassungen vorzu-
nehmen, sollen weitere Krafte
eingestellt werden,

Geriichten zufolge soll die
Next-Generation-PlayStation
in Japan nur in speziellen
Sony-Shops ausgeliefert wer-
den. In den mehrals 2000 L3-

—den der Kette, die Sony direkt
angehdren, soll wohl der
Hype um die als Wuﬁderkon-

= Errungenschaﬂ noch verstarkt

= _werden = ==

nt ftir aﬂ_ meaenlgen DamL
:d'e ihr kommendes Renn=
v&ﬂ(ﬁumﬂﬂon R{@rreehf

PS5-2-GERUCHTE OHNE ENDE

All diejenigen, die sich nach Neuheiten, Geriichten und dhnlichem
sehnen, hier einige Appetizer auf die kommenden Wochen und Mona-
te: Laut dem Internet-Konsolenmagazin IGN soll die Next-Generation-
PlayStation (oder PlayStation 2 bzw. fiir welche Bezeichnung man
sich auch letztendlich entscheidet) bereits am 23. Januar 2000 aus-
geliefert werden. Und dies zeitgleich in den USA und Japan! Weitere
Geriichte besagen, dass der Ver-
kaufspreis knapp unter 400 US
$ anzusiedeln ist. Dies ent-
sprdche einem Preis noch unter
800 DM! Um die 400.000 Gerdte
sollen laut Sony zum Start-
schuss bereitstehen, um die
grofie Nachfrage zu decken. Erst
vor kurzem wurde offiziell be-
statigt, dass man im Hause
Square bereits an einem neuen
FF arbeitet, und zwar fiir die
neue Konsole aus dem Hause
Sony. Weitere Titel sind Tekken
4, aber auch ein weiteres Ridge
Racer sowie ein GT-Nachfolger.
Geriichte, an denen etwas dran
sein diirfte.

ROLLENSPIEL-OVERKILL

Gerade mal hat uns die
Testversion zum Oberham-
mer Final Fantasy VI er-
reicht, da stehen schon
weitere Aspiranten fiir
Experience-Point-Sammler
in den Startléchern. Unter
den interessantesten Titeln
befinden sich zweifelsohne
zwei Spiele der Schmiede
Square. Auf der einen Seite
wire der Titel mit dem fulmi-
rianten Namen Chrono Cross zu |
nennen. Bereits auf dem Super
Nintendo wusste man mit Chro-
no Trigger zu begeistern. Im
Mittelpunkt der Handlung ste-
hen der Jiingling Serge und
dessen Freund Glenn. Ob man
direkt an die Handlung des
Vorgangers* anschliefen wird, ist zum ietz;gen
Zeitpunkt noch ungewiss. Wer Square jedoch kennt, der wird davon
ausgehen, dass man zumindest einige kleinere Anspielungen er-
warten kann. Der Titel wird jedoch erst Anfang 2000 japanische
Gefilde und noch im gleichen Jahr hoffentlich auch wenigstens US-
Gefilde erreichen. Der andere Titel im Bunde ist Dew Prism. Hier
liegt der Schwerpunkt eher auf actiongeladener Kost. Wer Brave
Fencer Musashi kennt, weiB8 in etwa, was ihn erwartet. Die iibliche
Japano-Optik umgarnt den Handlungsstrang. Insges
zwei Charaktere zur Verfi.igung. emerselts die dm[l

helden Abenteurer eine eigene Hlstory hat. Retease-Datum ist fiir

Japan Ende des Jahres. Die USA werden im Frithjahr zooo bedient. ﬁ

DIE COOL BOARDERS
KEHREN ZURUCK

Cool Boarders setzte zumindest mit
seiner letztjahrigen Auflage um das
wilde Schneetreiben die Messlatte
fiir die gesamte Konkurrenz relativ
hoch und zahlt, geht man nach der
Meinung vieler Redakteure und
Zocker, mit zur Elite des virtuellen
Snowboard-Vergniigens. Grund ge-
nug also fiir die Sony-eigenen 989
Studios, die sich auch bereits in
letzter Zeit mit Syphon Filter ins
Rampenlicht riickten, einen wiirdi-
gen Nachfolger hinterher zu schie-
ben. In der Neuauflage brettert ihr
gleich iiber die Pisten von fiinf

FEUERATEM, DIE
VIERTE

Capcoms Breath of Fire geht in
die vierte Runde. Auch in dem
neusten Streich der Resident-
Evil-Macher dreht sich alles um
den Drachenwdchter Ryu. Auch
andere aus friiheren Teilen der
Saga bekannte Charaktere wer-
den wieder das Licht der Play-
Station erblicken. Wie bereits in
den Vorgdngern setzt man auf
eine Mischung aus
2D-Charakteren,
die sich durch eine
villig in 3D gehal-
tene Umgebung
bewegen. Jedem
der Protagonis-
ten wurden da-
bei sage und
schreibe 3000
verschiedene
Animations-
phasen spen-
diert. Wann der
ndchste Spross
aus Capcoms
Schmiede erscheinen wird, steht
aber noch in den Sternen ...

Die Japaner smd schon
lange als Anhdnger
von abgedrehtem
Spielzeug bekannt.
Eine LCD-Uhr, auf
der euch das Konter-
fei von Jar Jar Binks
anblickt, stellt hier i
wohl die Kronung dar!!!
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verschiedenen Hiigeln. Neues
Feature ist der so genannte Trick-
Master-Mode. Hier verrit ein vir-
tueller Boarder alle Tricks, die ihr
auch im Spiel anbringen diirft. In
diesem Zug wurde auch das
Fighting-System ausgebaut, um die
gegnerischen Boarder leichter von
deren Untersatzen zu beférdern. Im
Gegensatz zu den Prequels wurden
Originalfahrer, wie Shaun White, Jim
Rippey und Michelle Taggart, inte-
griert. Bis Mitte November muss
sich das schneehungrige Volk
jedoch noch gedulden.

) ' - Jlkkyo
nal Fantaﬁyvu Platmum zLegen

VERKAUFSOFFENSIVE BEI SONY

Die Internationale Funkausstellung in Berlin, die erst kiirzlich zu Ende ge-
gangen ist, brachte fiir die Sony-Anhéngerschaft wenig Neues. Mit echten -
News wird erst auf der TGS Mitte September zu rechnen sein. Was aber um
so verwunderlicher ist, gerade in den Zeiten, in denen sich eine Wachabls-
sung im Hause Sony ankiindigt, ist die spektakuldre Meldung, dass sich im
Zeitraum, in dem die IFA stattfand, einiges getan hat: Sony hat in diesen we-
nigen Tagen sage und schreibe satte 1.000.000 Exemplare der PlayStation an
den Handel durchverkauft. Von wegen sinkende Nachfrage! Sonys Scheiben-

schleuder erfreut sich trotz ihrer alten Tage noch immer enormer Beliebtheit. PUTER
b : g?i\émmmy NT e

SPANNENDE KOOPERATION = HE N oe e
Die japanischen Konsolen-Oldies Atari gehen neue Wege: Hasbro DER EXTRAKLASSE
Interactive gab bekannt, dass man eine witzige Idee beziiglich einer A : : 5

Zusammenarbeit zweier verschiedener Entertainment-Zweige anstrebt. Die japanische Schmiede Cli-
Einigen unter den Hdrern deutscher Musik wird Tocotronic sicherlich mbax bes'Cth: uns mit F:‘Uﬂ'h
ein Begriff sein. Die drei Hanseaten werden auf die zweite Single- *f' lom 2 den legitimen Nach-
Auskopplung ihres neuen Albums die spielbare Demo-Version eines olger zu dem in den USA un-
Atari-Titels packen. Mit diesem Schachzug sollen sowohl Konsolen- ter Felony 11-79 bekannten
Fans als auch Fans der Musik auf das jeweilige andere Gebiet gelenkt Tempogebolze. Insgesamt
werden. Da kommt es natiirlich mehr als gelegen, dass man auf der stehen mehrere neue Vehikel,
PlayStation nicht nur Musik-, sondern auch Spiele-CDs abspielen kann. darunter auch Motorrader, zur
Ein Schachzug, der ruhig vermehrte Nachahmung finden diirfte. Be- Auswahl. Auf den sechs kom-
denkt man, dass gerade die PC-Anhéngerschaft mit Demos auf Musik- plett neu gestylten Kursen ist
Silberlingen nur so tiberschiittet wird, sollte man auch und gerade im es euer Anliegen, ein be-
Bezug auf die vernachlassigten PlayStation-User ein bisschen nach- stimmtes Objekt zu stehlen
denken. Der Anfang ist jedenfalls gemacht! pnd anschlu_eﬁend de'r Polizei

in bester Driver-Manier zu ent-

kommen. Wilde Karambolagen

und Fahrten durch Scheiben
lockern die Hatz auf. Voraus-
sichtlich steht Runabout 2 ab
Ende des Jahres in den japani-
schen Regalen. Ein hiesiger
Release steht noch nicht

-
— SONY LASST WAS SPRINGEN

Gerade mal ist der Beginn der Weltraum-Saga in den deutschen Kinos an-
gelaufen, da ist naturgemaf auch schon ein passender Soundtrack aus
dem Hause Sony erhaltlich, der alle Themen des Streifens featured. In
diesem Zusammenhang hat Sony tief in die Geschenkekiste gegriffen und
spendiert 5 Star-Wars-Handhelds. Bei diesem Spielchen bekriegt ihr euch
mit Lichtschwertern. Wer eines der begehrten Sammlerstiicke sein Eigen
nennen maéchte, braucht nur folgende simple Frage zu beantworten:

Wer ist der Vater von Anakin Skywalker?

Schreibt das Losungswort auf eine Postkarte
(Absender nicht vergessen) und sendet diese
an:

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Star-Wars-Handheld
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Das Gewinnspiel endet am 22.10.99.
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter der ComputecMedia AG
smd von der Verlosung ausgeschlossen




).

34

é§§§§ sigi _§

SO WERTEN WIR

PlayStal

Uwe: Selbst
in seinem
Urlaub auf
Ibiza konn-
te Uwe
nicht von sei-
nem liebsten Hobby, der
House-Musik, lassen. So
schnappte er sich Udo
und reiste mit ihm zu-
sammen quer liber die
Insel, um sich Dutzende
genialer Platten zuzu-
legen. Dariiber hinaus
traumt er heute noch von
seinem Tanz mit der
attraktiven Sangerin der
House-Formation Moloko
(,,Bring it back®).
Spielt zur Zeit:
1. Wip3out
2. Soul Reaver
3. Sled Storm

Udo: Zwei
Dinge brach-
te Udo aus
seinem Ur-+
laub auf
Ibiza mit nach
Hause: eine Grippe
und einen neuen Lieblings-
song (,,Sun is Shining®,
Remake eines alten Bob-
Marley-Songs). Ansonsten
suchte er vergebens nach
einer guten Spielhalle, dank
der er seine Tekken-Tag-
Tournament-Sucht hétte be-
friedigen konnen. P.S.: Gruf3
an die schweizer Zocker
und danke fiir die coolen
Party-N&chte! (Thanx René)
Spielt zur Zeit:
1. Soul Reaver
2. Wip3out
3. Shadow Man

Tom: Tony
Hawk’s
Skate-
boarding
senkte sei-
- ne Arbeits-
leistung prak-
tisch gegen Null. Tagelang
schloss sich der Hobby-
Skater mit Activisions ge-
nialem Produkt in seine
heimischen vier Wande
ein. Ansonsten freut sich
der Franke auf die (hof-
fentlich) nahende Spiele-
Flut, zu der Udo live von
der ECTS in London be-
richten wird.

Spielt zur Zeit:

1. Bundesliga Stars 2000
2. Wip3out

3. Shadow Man

Frank: Mo-
mentan lei-
det Frank ein
wenig mit
den Bayern,

bei denen

sich wieder das

Hollywood-Trauma (Ohrfei-
gen, Intrigen, Niederlagen,
etc.) eingestellt hat. Um
seinen Frust abzubauen,
schustert er sich dank EAs
Bundesliga Stars 2000 eine
perfekte Miinchener Mann-
schaft zusammen, die je-
den virtuellen Gegner ver-
nichtend schlégt.

Spielt zur Zeit:

1. Wip3out

2. Soul Reaver

3. Bundesliga Stars 2000

Gunther: Was
wadre die Re-
daktion ohne

i Gunthers
> J7 tiefgriindiger
= Kommentar-
vielfalt? Neben sei-
nen Bewertungen zu Point
Blank 2 (°I“§$§%%) und X-
Files (‘+'*'7=/8&) meinte er
zu Shadow Man (1“§$%&0).
Aber auch Rat Attack wurde
mit einem (8%$§“1++"%)
verwohnt. Das letzte Mal
sahen wir Gunther mit der
Preview-Version zu Final
Fantasy VIll in Handen
grinsend verschwinden.
Das war vor 14 Tagen.
Spielt zur Zeit:
1. Final Fantasy VIl
2. Legend of Mana (jp)
3. wird bald indiziert




+ mit Importfunktion
+ mit Feder
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é + 1 Jahr Garantie auf
alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit. in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdniliche Bestell-
rannahme von 08.30

! bis 21.00 Uhr

Sa. 08.30-14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich
Ab 150,00 DM keine

Portokosten

“Porto:

(Ausland: 10,00 DM)

LOSUNGSHEPTE|

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

Abe's Oddysee
Akuvuiji - The Heartl.
Alien Trilogy
Alundra

Alone in t.Dark 1-3

Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Diablo

Discworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness
Herc's Adventure

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

Medi Evil

Men in Black
Nightmare Creat
Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Riven

Suvikoden
Syphon Filter
Tekken 1 & 2 & 3}
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: DO

Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

i
Abe’s E

Com. & Cong. 1+2(19,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)
Tomb Raider 1(19,95)
Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)

zu Ober

Curse 0.t.Spawn2

Tyrant/Mr.X =&

< "W

'+ Kompatibel zu allen Codes+ einfach einstecken

+ kein Léten

Liguid Snake

+ Deutsche Anleifug
+ kein Garantieverlust + Deutsches Meni

- neuste Version

= komplett in
Deutsch

= finden Sie Codes
ohne PC heraus

- BMB Memory

- einfache
Bedienung

Revolver Ocelot
Sriper Wolf

Hunk & Zombié&} 1
William & Sherry

Bugs Bunny

Bundesliga 2000
Carmageddon*dt.

Castrol Honda Bike

Colin MC Rae Rally

Croc 2*

Driver

Final Fantasy 7

G-Police 2

Gran Turismo 2*

Killer Loop*

Legacy of Kain 2: Soul Reaver
Legend of Kartia 2*
Medi Evil*

Mission Impossible*
Mulan*

Need for Speed 4
Omega Boost

R Six*
ResideniBuil i
Ridge Racer Type 4
Silent Hill

Speed Freaks*

L

88,99 DM
84,99 DM
79,99 DM
79,99 DM
44,99 DM
84,99 DM
88,99 DM
44,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
84,99 DM
89,99 DM
82,99 DM
44,99 DM
89,99 DM
74,99 DM
89,99 DM
79,99 DM
89,99 DM
44,99 DM
84,99 DM
88,99 DM
82,99 DM

pj“lm:‘f 5 ol ’%E‘;E

WWF Attitude
X-Files*

Grundgerdt
Controller

82,99 DM
89,99 DM
82,99 DM
82,99 DM

494,99-DM
59,95 DM

Visual Memory 59,95 DM

Scart Kabgl

Keyboard
Arcade Stick
Lenkrad

49,95 DM

| Vibration Pack 49,95 DM
59,95 DM

.- 99,95 DM
129,95 DM

Sonic Adventure 94,99 DM

Sega Rall
Virtua, Eig{ﬂ
Toy Commander
HOTD2 +-Gun
Get Bass
Soul Calibur v
Red Dog .
Virtua Strikeh.
Incoming

Maus

-> 29,90 DM
Lenkrad+R.
-> 99,00 DM
Blaze Koffer

GB Deluxe

X-Ploder

109,99 DM
er 3th 89,99 DM
89,99 DM

9 DM

Angel 179,99 DM
.89,99 DM
89,99 DM
89,99 DM
109,99 DM

| ZUBEHOR

RF Unit
->99,00 DM .> 24,99 DM
Shockhammer
-> 79,00 DM .> 79,99 DM

Cybershock P. Movie Card

-> 69,00 DM
Infrarot Pads
-> 59,00 DM

->54,99'DM .> 99,00 DM
CD-Leerhiillle Game Station
->1,99DM  .> 49,00 DM

120

Resident Evill kompl.(19,95)f Spielen!

Ridge Racer 4 (24,99)
Warzone 2100 (19,95 DM)

MEDIA STR:(361-/21339]

(GDG/MEDIA=STOTER
Zndleranfragen erwiinscht -
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Japans Edelschmiede
der existierenden

Das
wird erwachsen.

definiert die
erneut.

Ny




D er Grad zwischen Genialitadt

und Wahnsinn ist bekannt-
lich sehr schmal. Japans Edel-

. schmiede Squaresoft als wahn-

. sinnig zu bezeichnen wiirde aller
Beschreibung spotten. Denn

- schon seit Jahren schaffen es die

R

Die Kdmpfe werden mit der automatischen Kamerafiihrung |
sehr dynamisch in Szene gesetzt Und unterstitzen den

Kampfverlauf hervorragend.

ie Spielhandlung wird durch aufwdn- ‘
™ | Uig berechnete Sequenzen bereichert. |
. i /

Die verschiedenen Stddte und Locations sind wunderschén in Szene

| gesetzt worden und bieten Abwechslung pur.

Entwickler stets einen Hit nach
dem anderen abzuliefern und ih-
re Fans immer wieder aufs Neue
zu {iberraschen. Bestehende Re-
ferenzen und Standards werden
erneut mit einer weiteren Kré-
nung bedacht. Viele unter euch
werden sicherlich die Titel der
Edelschmiede lieben. Dachte
man noch, dass eine Spiele-0f-
fenbarung wie der siebente Teil
der Final-Fantasy-Saga kaum zu
toppen sei, muss man erneut mit
Ehrfurcht anerkennen, dass die
lang ersehnte Fortsetzung wie-
der einmal die Traumgrenze der
Top-Spiele nach oben schraubt.

Als SEED-Anwirter
Squall befindet ihr euch in der
Schule des Garden, eine Einrich-
tung, wie es viele liber den Pla-
neten verstreut gibt. Euer Alltag
besteht darin, alle Fertigkeiten
eines vollwertigen SEEDs zu er-
langen, ein perfekter Séldner
des Gardens zu werden und den

30 "

Interessen der Betreiber niitz-
lich zu sein. Doch um den Titel
eines SEEDs zu erwerben, muss
sich Squall zuerst einiger Prii-
fungen unterziehen und bewei-
sen, dass er es wert ist, eine sol-
che Auszeichnung zu besitzen.
Gemeinsam mit seiner Ausbilde-
rin Quistis (die von ihrem Sexap-
peal vollkommen iiberzeugt ist)
erlernt ihr die Kampffahigkeiten
des Final-Fantasy-Universums.
Im neusten Final Fantasy werden
sich auch Kenner der Vorgéinger-
Teile zuerst einmal orientieren
miissen. Beispielsweise wurde

Cires

Uiarpil B

Man spricht Deutsch. Die Uberset-
zung ist hervorragend gelungen und |
| spart nicht mit Smalltalk.

g -

Jede Aktion im Kampf wird mit genialen Lichteffekten
wunderschon gezeigt. Hier entzieht Squall seinem Gegner

| gerade Zauberenergie.

Hier seht ihr Garden, die Schule der SEED-Sdldner, vor

stelle und Ruhepunkt.

i
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“Was wollen

L | Durch Karten, die ihr im Verlauf des Spiels erlangt, kénnen Gegenstande und
Fahigkeiten beeinflusst werden. thr diirft sogar Regeln festlegen.

stehen euch michtige G.F.-Kraf-

te zur Verfiigung. Kenner des

siebenten Teils werden sich

noch an die Summon-Kréfte

“Das gesamte vielschichtige
und kreative Kampfsystem
wurde perfektioniert”

das Magiesystem neu kreiert.
Diesmal habt ihr nicht eine An-
zahl von Magiepunkten auf ei-
nem Habenkonto, das ihr nach
Belieben verbraten kinnt. Jetzt
heif3t es, Gegnern und Gegen-
standen Magiespriiche zu ent-
ziehen. Befindet ihr euch bei-
spielsweise in einem Fight, wird
den Gegnern per DRAW-Befehl
eine gewisse Anzahl an Zaubern
abgenommen. Dass es hierbei
sehr wichtig ist, genau zu wis-
sen, welcher Gegner als magi-
sche Tankstelle elementarer
Zauber dient, lernt ihr schnell im
Spiel. Neben dieser Neuerung

erinnern. G.F. sind Méchte,

die ihr gezielt koppeln miisst.
Eine Kopplung bewirkt eine
Verdnderung der Fahigkeiten
und Kampfwerte. Aber auch im
Kampf selbt diirfen die G.F. be-
schworen werden, die dank ge-
waltiger Zauberattacken fiir
den entscheidenden Vorteil
sorgen. Das weitere Einsatzge-
biet der Magie ist grundlegend
logisch aufgebaut. Wieder ein-
mal sind die Grundziige der

einzelnen Elemente Feuer, Was- &

ser, Erde und Luft zu beachten.
Eiszauber werden beispielswei-
se gegen Flammenddamonen
eingesetzt. GrofBere Gruppen
von Monstern werden mit

A - Kleiner Final-F

Gume

HP

Final Fantasy. Der erste Teil war,
dem NES angemessen, in recht
schlichter Grafik gehalten.

El’r an
Ho i

Final Fantasy V. Nur japanische Ver-
sion. Leider schauten Amerikaner
und Europaer wieder in die Rohre.

-

Der DRAW-Befehl ist das Zauberspruchtanken beim Gegner. Er ist ein wichtiger
| Bestandteil des Spiels, denn ohne ausreichenden Zaubervorrat wird es schwer.

( Die Final-Fantasy-Serie begrindete ihren Ursprung schon zu frihen Zeiten. Bereits ¢
| auf dem NES (Nintendo Entertainment System) bewies Squarsoft ihr Kénnen.

f T UL
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"\ Final Fantasy VI auf dem Super Nin-
- tendo. (US-Version erschien unter

]

AL
\ Ly

(B
e
)

HI
80271226
N84 AB12

LELT

| Final Fantasy Il (nicht zu verwech-
| seln mit der SNES-Version FF Ill!) ist
leider auch nur in Japan erhdaltlich.

. G

= =

| Final Fantasy VI, erschien als Fort-
setzung auf der PlayStation und kann

Final Fantasy IV (US-Version erschien
unter dem Titel Final Fantasy Il).

3\ Lo ocem

Final Fantasy Tactics. Die Beliebtheit

' der Serie zeigt sich auch in anderen

| dem Titel Final Fantasy Iil) Bl noch heute mit 92 % berzeugen.

Die Geschichte um die Charaktere in Squaresofts langer Reihe an Titeln ging an uns Europdemn ziemlich vorbei. Beispielsweise erschienen einige Titel nur als jopani- {
sche Version. Da die Hirde der japanischen Sprache fiir den normalen Deutschen doch sehr gewaltig ist, werden nur sehr wenige alle der oben genannten Titel ken- |
nen. Einen wahren Boom léste jedoch die amerikanische Version Final Fantasy Il aus, die eigentlich schon den sechisten Teil der Serie in Japan darstellte. Viele Besitzer
eines Super Nintendos kauften damals entsprechende Konverter und Adapter, die es erméglichten, auch amerikanische Module mit einem deutschen SNES-Gerdt zu
spielen.

Um die Beliebtheit einiger Charaktere zu verdeutlichen, muss man die lange Liste an Spielen beachten, in denen diese Gastauftritte haben oder sogar die Stars spielen,
als da wdren auf der PlayStation: Ehrgeiz, Chocobo Dungeon, Chocobo Dungeon 2, Chocobo Racing, Final Fantasy Tactics, Parasite Eve, efc.

Titeln (Ehrgeiz, Chocobo Race, etc.).

e

i




Durch Schiaf wird Energie auf-
gefrischt. Allerdings kostet dies
wertvolle Gil.

_ ) Schlafzau-
ber
betdubt,
um Atta-
g cken zu
*, verhindern. Mit
F jedem Kampf lernen
die G.F.s hinzu und bilden
neue Fahigkeiten aus. Was sie
nach und nach lernen sollen,
kann der Spieler selbst bestim-
men. Als weitere Kopplungs-
moglichkeit steht es euch frei,
welche Befehle ihr in einer
Schlacht einsetzt. So gilt es die-
se Moglichkeit immer wieder
neu abzumischen. Steht ihr ei-
nem mdchtigen Gegner gegenii-
ber, der eure Gruppe gnadenlos
niederringt, liegt es an euch, mit

s

' Im Reich trefft ihr ouf die ver-
schiedensten Fortbewegungs-
mittel.

" Auch glte Bekannte aus vorherigen
Teilen Iﬁaben ihren Gastauftritt in FF
VI,

Selphie 366 -.

Auch die Gegner lassen sich nicht mit Zaubern lumpen. Achtet domuf
genugend Heilzauber zu saugen, um selchen Attacken standzuhalten.

N

Jeder Chamkte.' ist fein defmrert So J'assr der grrmmlge Cifer die gesumre Truppe
manchma.' einfach links liegen, was fir A.rger sorgt.

anders abgemischten Kopplun-
gen und Fahigkeiten wieder euer
Gliick zu versuchen. Und um je-
den Leser vollig zu verwirren,
wollen wir noch die Kopplung
von Zustanden und Elementen
erwdhnen. Hierdurch werden
Fertigkeiten mit zusdtzlichen
Zaubern und Zusténden belegt.
Aber keine Sorge, Squaresoft
zeigt weise Voraussicht und hat
eine Funktion eingebaut, mit der
das Spiel selbst die optimale
Kopplung aller Moglichkeiten
kreiert. Somit ist der Final-Fan-
tasy-Anfdnger zuerst recht gut
beraten. Erst im spéte-

ren Spielverlauf muss

der Spieler selbst et-

was Kreativitat und
Monsterkenntniss bewei-

sen. Dafiir wurde ein vorbildli-
ches Tutorial-Menii eingefiigt,

in welchem ihr euch bei Be-

darf noch einmal iiber alles 55
informieren ‘ L~
diirft. Das "
ist sehr wich- :

tig, denn jeder Cha-

“Perfekte Verkniipfungen von
spiel und Sequenz sorgen fiir
nicht gekannten Spielspall”

rakter, der nach und nach in
Squalls Truppe auftaucht, hat
verschiedene Kréfte inne und
verfiigt iber einen anderen
Kampfstil. So kénnen
unterschiedliche
Spezialfahig-

-
Selphie™b:
Der Einsatz der Zauberkmfre d
G.F.s wird mit genialen optisg
Effekten meisterhaft filmreifi
Szene geselzt.

Level 8 HP ag82/5580

Per Analyse-Zauber erha
alles Wissenswerte tiber di
Monster.
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L Streitereien mit

oo TRCHC S ra

Die einzelnen Locations sind in kurze Abschnitte unterteilt, die mit Detailverliebt

heit nicht geizen.

S,

dert, bilden das A und 0 in den Fights.

[ . -

| Samtliche Unterhaltungen werden per Textbox gefihrt.
Eine Sprachausgabe ist leider auch nicht im neusten Teil |
enthalten.

e ‘ | L

[ mit dem zu

g geht es durc
Timber, um einen wichtigen Auftrag zu erledigen. Vorher

— = .

h einen Unterwassertunnel nach i

| braucht ifr jedoch 3000 Gil fiir die Fafrkarte.

Al

4 e =R A BITETTRS '
| Im aktuellen Waffenjournal erfahrt
| ihe, mit welchen Items eure Waffen

| aufgerdstet werden kénnen.

spielsweise Waffen) automa-
tisch oder aber auch gezielt
durch eigene Entscheidung ein-

| gesetzt werden. Jeder Charakter,

auf den ihr trefft, besitzt indivi-
duelle Eigenschaften. So werdet
ihr den kampfestollen, vbllig
tiberheblichen Cifer kennenler-
nen. Seine standigen

dem

“Die vollendete Symphonie

Final Fantasy VIl setzt neue

MaBstdbe im Genre”

hyperaktiven, karatebegeister-
ten Xell sorgen fiir so manchen
Lacher. Im Gegensatz dazu zeigt
die kleine Selphie stets Beson-
nenheit und auch immer wieder
einmal etwas Angst.

Squaresoft beweist
aufs Neue, dass sie ihre ldeen
und Traume verwirklichen
kénnen. Neben der ungeheuer
komplexen Story sorgen vorbe-
rechnete Sequenzen fiir einen
fliissigen Spielverlauf. Da es
Squaresoft versteht, Ladezeiten

zu kompensieren, wird
der gesamte

Spielver-
lauf

\
3

durch diese unterstiitzen-
den (mit Motion-Capturing
eingefangenen) Filme
noch dichter und komplexer.
Man wird férmlich ins Spiel
hineingesogen. Zwar ist der
grafische Unterschied zwischen
Sequenz und reinem Spiel deut-
lich sichtbar, aber die Grenzen
der PlayStation sind erreicht
und uniiberwindlich. Kleinere
Blitzer zwischen den Schnittstel-
len der Polygone sich bewegen-
der Objekte bleiben manchmal
nicht aus. Steuerungstechnisch
wird der Dual Shock gekonnt un-
terstiitzt. Das gesamte Spielde-
sign sowie die Spielfiguren wur-
den erwachsener gestaltet. Wer
pummelige kleine Knuddel-
charaktere aus den vorangegan-
genen Teilen sehen will, wird
etwas enttduscht sein. Der neu-
este Teil wirkt dafiir reifer und
kann auch &ltere Spieler an-
sprechen. (Gunther H.)

Mdchtige Zauberkrdfte, die ihr ganzen Gruppen von Gegnern entgegenschleu-

Positiv: Squaresoft ge-
lingt es aufs Neue, jeden
RPG-Fan zu verzaubern
und wochenlang vor der Play-
Station zu fesseln. Alles passt ein-
fach perfekt zusammen. Neben
einem neu ausgekliigelten Kampf-
system, das unzahlige Kombinati-
onsmaglichkeiten zuldsst, weifd
auch der komplette Soundtrack
die Symphonie Final Fantasy VIII
in ungekannter Weise zu beglei-
ten. Charakterdesign und Story-
verlauf bilden die Krénung des
RPG-Genres in Sachen Play-
Station. Die geniale Detailverliebt-
heit wird jeden Spieler in den
Bann ziehen und ihn nicht mehr
so schnell loslassen. Auch die
Charakterverdanderung von knud-
delig zu erwachsen hat dem Spiel
sehr, sehr gut getan. Abschlie-
Bend muss ich ein fettes Lob an
die Ubersetzer geben, die der
Kreativitdt der deutschen Sprache
das Letzte abverlangt haben.

Negativ: Was soll man da
meckern? Lediglich die Tatsa-
che, dass an einigen Stellen
des Spiels die Kampfe doch
etwas iiberhand nehmen, ist
uns aufgefallen. Auch fehlt
eine Option, die machtigen
ausgefiihrten Zauber im Kampf
etwas abzukiirzen. Ansonsten
eben perfekt!

Action 2509
‘Shalegle. 256

Abenfever 559 |
- Geschick. = 0@ |
 Simulation @@ &

Levels: entfdllt

| eb: Squaresoft/SCED
| Schwierigkeitsgrad: mittel
 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 119,-,
8 Special Edition Bundle (T-Shirt, etc.) DM 149,- =
e8| USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: SCED

Features: Dual Shock

27. Oktober




MOGELN |
BIS DER ARZT KOMMT!
DIE SISISALE CHEAT CHECKER"

= 1 NEU IM
| ZEITSCHRIFTENHANDEL
| AB 24. SEPTEMBER '99!

/74”7 pLAYSTATION-TIPS,
. TRICKS UND CHEATS ZU
TUBER 450 SPIELEN

T i ~—  PLUSISPECINL
[ v E—

=

CHEAT CHECKER

SOFTSALE CHEAT CHECKER 6000 PLAYSTATlo.N-ﬂPs, TRICKS UND CHEATS

JETZT NEU IM
ZEITSCHRIFTENHANDEL!

SOFTSALE CHEAT CHECKER 23 PLAYSTATION-KOMPLETTLOSUNGEN

S@;‘EALE LAU UND ZIELKE GMBH, SCHLOSSPLATZ 19, 31582 NIENBURG, TEL. 05021/910416



Wird uns der letztendlich mit seiner
und iiberzeugen koénnen?
Lest in unserem Test des
heil erwarteten




\ In djesem Abschnitt kann jeder Schritt der letzte sein.
) \ Beruhrun gen mit der mva sind sofort todlich.

Mit gezielten Schissen lassen sich die Vasen-.
L LE[SChl‘é‘.@E'ﬂ und Goodies freilegen.

ur wenige Spiele wurden im
Vorfeld ihrer Fertigstellung der-
maRen gehypt wie das Horror-
% Adventure Shadow Man. Acclaim
o Teesside, friiher bekannt als Iguana
UK, arbeitet mittlerweile iiber zwei
. Jahre an den Abenteuern des Schat-
& tenkriegers, Das Team werkelte aber
icht nur an der PlayStation-Version,
# sondern ebenso an einer PC-, N64-
" und Dreamcast-Variante. Leider wur-
& de in den letzten Wochen ersichtlich,
 dass gerade die PlayStation-Fassung
j am meisten unter dem selbst aufer-

legten Zeitdruck von Acclaim zu lei-
den hatte. Der Hersteller wollte ndm-
lich unbedingt einen simultanen Re-
lease aller Versionen am 9.9.99 (eine
Art diabolisches Datum) erreichen.
Nun, daraus wurde nichts. Wie wir
bereits in der letzten Ausgabe
berichteten, wimmelte es in der
Preview-Version von technischen
Unzulanglichkeiten. Daher waren wir
um so mehr gespannt, wie gut
Acclaim Teesside gearbeitet hat, um
Lara, Soul Reaver und Co. von ihrem
Referenzthron zu verdringen.

e
Spieler tibernimmt

die Rolle des Schatten-
kriegers Mike LeRoi,

der mittels eines myste-
riosen Brust-Implantats

zu einem unverwiistli- :
chen Voodoo-Krieger ;#‘
mutiert ist. Seine

uralte Freundin und
Voodoo-Priesterin Net- ,
tie (sie sieht danke ih- "~ *
rer ibersinnlichen Kréfte .~ “j, oS
trotzdem recht knackig : ﬂ_‘}ﬁ
aus) verdankt Mike eigent- .
lich sein Leben bzw. seine 3
Existenz. Als Mike eines Tages bei

einem Verkehrsunfall mitsamt sei-

nem jungen Bruder Luke und seinen
Eltern ums Leben kommt, entwendet
Nettie Mikes Leichnam von der Un-
fallstelle und implantierte ihm ein
machtiges Voodoo-Artefakt. Die
Schattenmaske verwandelt seither
Mike in der Nacht zu Shadow Man,
dem Wanderer zwischen den Welten.

vom beriihmten

Massenmdrder Jack the Ripper,

dessen sehnlichster Wunsch es war;
durch die Morde an vielen Prosti-
tuierten im Londoner East End im
Herbst des Jahres 1888 das so ge-
nannte Messerritual durchzufiihren. 4
Erversprach sich davon, zu einem

9 In der Kathedrale des Schmerzes
W warten die finf Endgegner auf den
M Shadow Man.

J Bewegliche Ttren lassen sich nur in
einem bestimmten Moment durch-
queren.

Auf Laras Pfaden: Kisten sind mit ein
wenig Schweils in die gewiinschte

- Position zu bugsieren.
TRy FaeR Y. e
. s B

e~

Shadow Man besitzt ndmlich als ein-
zige Kreatur die Fahigkeit, zwischen
der Lifeside, also unserer Welt, und
dem Reich der Toten, sprich der
Darkside, zu wechseln. Dieser Um-
stand wird besonders dann interes-
sant, als Nettie eines Nachts eine
schreckliche Vision hat. Sie traumt

machtigen Astral-Wesen aufzustei-
gen. Das Ritual scheiterte jedoch
klaglich. Plétzlich taucht ein Mann in

“Unzdhlige Waffen und

Wer ISt Shadow Man? :

Vor dem geheimnisvollen Hintergrund der Voodoo-Mythologie erlebst du in
Shadow Man die Geschichte von Mike LeRoi, einem Auftragsmérder, der in
der dunklen und zwielichtigen Unterwelt von New Orleans operiert und
nach Belieben in das Reich der Toten wechseln kann, wo er zum Shadow
Man wird - zum unsterblichen Voodoo-Krieger, der ber erstaunliche Krifte
verfiigt. Als Nettie, die Voodoo-Zauberin, die den Shadow Man durch Ein-
pflanzen der mdachtigen und uralten Schattenmas-

ke in Mikes Brust erschuf, eine prophetische Alp-

traumvision von der Apokalypse hat, fordert sie

ihn auf, durch den Schleier ins Reich der Toten zu

treten, zum Shadow Man zu werden und sich an

den Ort zu begeben, an den alle Mérder und

Wahnsinnigen am Tag ihres Todes kommen - das

bedrohliche schwarze Herz der Finsternis, bekannt

als das Asyl. Shadow Man beginnt in der schwi-

len realen Welt der Sumpfgebiete von Louisiana

und fihrt den Spieler dann durch das nichtlineare

Abenteuer “zwischen den Welten”. Sowohl in der

Gestalt von Mike dem Killer, der von Nettie ver-

sklavt wurde und durch seine Sterblichkeit und

die Grenzen der karperlichen Welt eingeengt

wird, als auch in der Gestalt des Shadow Man,

des untoten Kriegers, der dber die todbringenden

Krafte der Schattenmaske in der Welt der Toten

und dariber hinaus verfiigt...

packende Endgegner sorgen fiir
schwerBtretbende Ndchte”
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| In Louisiana wartet Nettie mif den ersten Gegenstdnden in

| der Kirche auf Mike LeRoi.

seinem Versteck auf, der sich selbst

als Legion vorstellt und Jack ein
Geschaft vorschldgt. Er hilft ihm, das
Messerritual zu vollenden, wenn Jack
— {ibrigens ein fahiger Architekt—ihm
in der Darkside ein Gebdude des
Asyls errichtet, damit sich dort die
dunklen Seelen zusammenfinden
konnen. Jack schlug ein und totete
sich selbst mit einem Messer. Seit
ihrem Traum ist Nettie sehr beunru-
higt. Sie schildert Mike ihre Vision
und Befirchtungen, dass Legion ein
machtiger Erzddmon mit vernichten-
den Absichten fiir die Lifeside ist. So
sefzt sie kurzerhand Shadow Man
auf die Erkundung des Asyls an, um
Legion Einhalt zu gebieten. Der
Spieler macht sich also in Gestalt des
Schattenkriegers Shadow Man auf,
um den finsteren Damon Legion auf-
zufinden und das Asyl zu vernichten.
Genutzt wird dabei eine der Spielfi-
gur folgenden Third-Person-Kamera

“teider felt es der Grafik an
der Brillanz, wie sie Story
und Sound aufweisen”

3

a la Tomb Raider. Mit einem einfa-
chen Feuertastendruck wird auf eine
Ego-Sicht mit Fadenkreuz umge-
schaltet. Dieses Feature ist beson-
ders dann hilfreich, wenn Gegner aus
grofierer Entfernung oder anderen
Hohenniveaus beschossen werden
sollen. Zu Anfang muss man darauf
weniger Riicksicht nehmen, da die
Gegner meistens gut sichtbar sind
und wenig einstecken. Spéter jedoch
sollte man schon ein wenig vorsichti-
ger zu Werke gehen, um nicht von
einer Horde Untoter ins Nirvana ge-
schickt zu werden. Stirbt man den-
noch einmal, ist nicht alles verloren.
Gliicklicherweise verzichtete Acclaim
darauf, eine Art Lebenbeschrankung
einzufiihren. Mit unendlichen Conti-
nues geht es am zuletzt besuchten
Speicherpunkt weiter. Das ganze
Spiel ist durchzogen von Action. Ahn-
lich wie beim Genreklassiker Tomb
Raider sind diese Einlagen geschickt
eingesetzt und wirken nicht tiber-
dreht. Meistens bleibt geniigend
Zeit, um sich in Sicherheit zu bringen
und die etwaschimlose_n Gegner

d

Nachdem man ordentlich Blei in die Untoten gepumt hat,
zerbersten sie und hinterlassen Lebensenergie.

aus einem gesicherten Versteck zu
erledigen. Wie es sich fiir einen aus-
gereiften Vertreter dieses Genres
gehdrt, bietet Shadow Man dutzen-
de verschiedene Waffen und Gegen-
stinde. Dabei muss man jedoch
unterscheiden, ob gerade Mike oder
Shadow Man gesteuert wird. Mike
kann beispielsweise in der Lifeside
nicht Shadow Mans Voodoo-Waffen
einsetzen. Funktioniert das Flammen
spuckende Flambeau in der Darkside
perfekt, muss Mike in der Lifeside
auf “normale” Bleispucker, wie Pisto-
le, Uzi oder Schrotflinte, zuriickgrei-
fen. Dieses Problem ist {ibrigens
auch Teil der sehr fein ausgearbeite-
ten und atmosphdrischen Story.
Acclaim zeigte besonderes Geschick
und Erfindergeist bei der Umsetzung
der Comic-Vorlage. Nach Angaben
der Entwickler ist es mittlerweile so,
dass die Comic-Schreiber selbst bei
den Spieledesignern nachfragen, wie
etwas in der Shadow-Man-Welt funk-

“ 2 ¥ "-,l . | F-‘.

tioniert.

Dank der hervorragenden Lokalisie-
rung ins Deutsche macht das Spiel
noch eine Ecke mehr Spaf3. Mikes
Fliiche, wie “In welcher Scheiffe
stecke ich denn jetzt schon wieder?”,
sorgen neben Lacher auch fiir die
notige Prise Ironie. Aber nicht nur die

Entsprechend dem Shadow-Level kann unser Held die Schattenportale 6ffnen. In

| diesem Fall eine Tir des 2. Grades.

b

Mit Jacks Asyl-Schlussel lassen sich innerhalb des Gebdudes fast alle Turen 6ffnen 3

q und Steuertafeln betdtigen.

o el
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Netties Gehilfe in der Darkside ist die Totenkopfschlange
| Jaunty. Tommy Piper schenkte ihm die deutsche Stimme.

Story macht Shadow Man einzigar-
tig. Es ist vielmehr der Mix aus diver-
sen Genres, wie Shooter, Jump & Run
und Adventure. Hiipfeinlagen mit be-
weglichen Plattformen, versinken-
den Bodenelementen, Lava spucken-
den Statuen oder Speere, die unver-
mittelt aus dem Boden schiefien, er-
innern mehr an Jump&Run-Klassiker
als an ein Action-Adventure. Shadow
Man setzt im Punkt der Abwechslung
freilich MaBstébe. Im Laufe des
Abenteuers wird der Charakter auch
immer machtiger. Zum einen sam-
melt man Dark Souls auf, die euch in
regelm@Bigen Abstanden einen so

S G e ey A A Aoty T B

M‘Vb'oddmc;-’Waffen

| mit dem Baton kann sich Shadow Man in andere Level-
| bereiche teleportieren.

genannten Schattenlevel spendie-
ren, zum anderen gibt es Gads, eine
Art Tatowierung, mit denen man spa-
ter {iber Feuer und Lava oder an Blut-
féllen hinauf laufen kann. Somit wer-
den die zuerst besuchten Abschnitte
wieder interessant, da sich mit den
neuen Maglichkeiten weitere, zuvor
unerreichbare Gegenden erforschen
lassen. Je hoher der Shadow-Level
ist, um so starkere Voodoo-Krifte
und -Waffen kann Shadow Man ein-
setzen.

Genau an diesem Punkt
liegt das Problem des Schattenkrie-
gers. Die Grafik ist auf keinem Ni-
veau, das mit den besten Produkten
des Genres mithalten kann. Die
Framerate stockt leider 6fters, wenn
zwei oder mehr Gegner zu sehen

L. Jackson (Helmut Krauss), Whoopie
Goldberg (Regina Lemnitz) und ALF
(Tommy Piper). Hitte nicht die
schlechte Grafik-Engine dem Produkt
einen Strich durch die Rechnung ge-
macht, wire Shadow Man uneinge-
schrankt zu empfehlen. So bleibt es
nur ein weiteres Action-Adventure
unter vielen. (Frank F)

-

Positiv: Noch nie habe

ich ein Spiel mit einer
packenderen Story er-

lebt. Gepaart mit der nahezu
perfekten deutschen Sprachaus-
gabe, die sich kontinuierlich
durch das rund 7o-stiindige
Gameplay zieht, vermittelt sie
eine bisher unerreichte Atmo-

| Mysteriose Waffen, in denen die pure Voodoo-Kraft verborgen liegt. Sie

«  kdnnen nur von Shadow Man gefiihrt werden. Es handelt sich um rituelle
Gegenstdande grofer Zerstorungskraft, die mehr Schaden anrichten als die

i Schattenwaffe. Vernichtet man einen Untoten mit einer Voodoo-Waffe,

1

sphdre. Ebenfalls perfekt durch-
gestylt wirkt das Charakterdesign
von Mike, Nettie, Legion und dem
abgedrehten Gehilfen Jaunty.
Auch das Waffenarsenal, beste-
hend aus herkémmlichen und
Voodoo-Gegenstanden, ist durch-
dacht und sorgt fiir Kurzweil.

sind. Dem Produkt ist formlich der
Zeitdruck der Programmierer anzu-
sehen. Hier und da ploppen Polygo-
ne weg, die Charaktere wirken hal-
zern und schlecht animiert und von
Lippensynchronitat kann nicht die
Rede sein. Diese Mankos wéren ei-
gentlich noch zu ertragen, wenn sie
Asson ! sich nicht negativ auf den Spielfluss

wird der Feind vollstdndig aufgelost und es bleibt keine Lebenskraft
zurtick. Monster, die unsterbliche dunkle Seelen in sich haben, werden von
den Voodoo-Waffen nur wenige Augenblicke auBer Gefecht gesetzt, um
ihre Seele mit der Schattenwaffe nehmen zu kénnen. Alle Waffen aufier
Asson und Enseigne haben einen doppelten Zweck.

Negativ: Problem Nummer 1 ist
ganz klar die Grafik. Mir schwan-

Die heilige Rassel der Voodoo-Priesterin Nettie. Damit kénnen
uber weite Strecken brennende Voodoo-Schéidel abgefeuert
werden.

auswirken wiirden. Einige Passagen
fallen durch die mangelhafte Technik
sehr schwer. Manchmal ldsst sich der

den nach einigen Stunden Spiel-
zeit (nicht gerade viel fiir ein

Adventure) langsam die Sinne.
Am Rande des Bildschrims ver-
biegen sich die Texturen der-
mafen, dass einem schummrig
wird. Auch deren Auflésung ist
nicht akzeptabel. Leider wirken
sich diese technischen Probleme
auch auf das Gameplay aus. Die
prédzise Steuerung, die in eini-
gen Passagen lebenswichtig ist,
fallt durch die niedrige Frame-
rate unnatig schwer.

Absprungpunkt oder das Timing
. nicht richtig finden, was das ein oder
+ andere Frusterlebnis beschert. Trotz-
Baton " dem gibt es auch Positives zu ver-
melden. Die Kamera ist gut gelun-
gen. Schnell und zuverldssig dreht
sie sich in die passende Perspektive.
Ebenfalls sehr lobenswert ist die her-
vorragende Sounduntermalung und
die fast perfekte deutsche Sprach-
ausgabe mit den Stimmen von Jack
Nicholsen (Joachim Kerzel), Samuel
Y r-l -
VEST

t [CAction ‘
Marteau 5 Slrategie
Dieses Artefakt ist ein Voodoo-Trommelschlegel aus einem Abentever eetwisiheilcarod: leleht Bicantetel
Kieferknochen, der Druckwellen ouf Bodenhdhe erzeugt. Die y | Geschick I( ”:;C‘_ d ,;%:', sgrad: leicht bis mitte
feurigen Ausldufer, die von der Aufschlagstelle ausgehen, Simulaian evels:

- 7 : kT # Bildschirmtexte/Sprachausqabe: dt./dt.
spiiren Gegner auf und fiigen ihnen Schaden zu. GRS DUND Preis: DM 99,- USK-freigabe: ab 16

Testmuster: Acclaim
Features: keine

Ein kurzer Speer, der Voodoo-Krdfte verwendet. Man sticht
damit auf Feinde ein und figt ihnen Schaden zu. Er hat quch
noch einen zweiten wirkungsvolleren Zweck...

Flambeau

Wenn der Flambeau offen getragen wird, dient er als Fackel, um
die Umgebung zu erhellen, wabei Voodoo verbraucht wird. Der
Flambeau kann abgefeuert werden, verbraucht dadurch aller-
dings gewaltige Mengen der Schattenkraft. Er kann auch ein-
gesetzt werden, um in bestimmte Wdnde ein Loch zu brennen.

Entwickler/Vertrieb: Acclaim Teeside/Acclaim

1
Enseigne
Dieser kleine Schild erzeugt durch Voodoo einen feurigen Schutz-
schild um Shadow Man. Wenn er geschickt eingesetzt wird,
kann er bei der Abwehr feindlicher Angriffe sehr niitzlich sein.

v erhdltlich




Bei Wip3out fahrt ifir auf dem Weg zum Ziel an riesigen Glas-
8 bauten vorbei.
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Deutsche Firmen mischen immer mehr in der
mit. " zeigt mit i
, dass Programmierer hier zu Lande auch |
beeindruckende leisten kénnen.
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“purch das Enfkopeln der
Gleiter entsteht ein
einzigartiges Fahrgefiihl”




“Manche Strecken scheinen nur
aus Kurven zu bestehen, was den
Schwierigkeitsgrad drastisch

B anhebt”
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geht es wohl kaum. Die
von greift erneut
nach dem
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In schmalen Passagen wie dieser ist das Navigieren

nicht besonders einfach.

aum ein Titel hat wohl eine

derart eingefleischte Fange-
meinde wie WipEout. Psygnosis
designte diesen Titel bewusst im
Techno-Style, um eine moglichst
trendige Zielgruppe anzuspre-
chen. Fast mit jedem Geréat
wurde anfangs dieser grandiose

Future-Racer ver-
kauft. In

ie Play-
Station hat sich mittler-
weile als Spieleplattform iiberaus
gut etabliert. Einer der Griinde
hierfiir ist wohl die schier end-
lose Flut an neuer Software, die
den Markt fast taglich tiber-
schwemmt. Betrachtet man die
riesige Neuerscheinungs-
liste, fallt schnell auf,
wie viele Titel aus
den USA und vor
allem aus

Wenn diese Missile ins Ziel gegangen widre, hdtte
der Gegner nichts mehr zu lachen.

v V - ... 3 "
Bej solchen Panaramen kommt man schnell ins ‘
| Schwdrmen.

Mit den beiden Missiles fdllt es nicht schwer, den
| Gegner zu treffen.

einer genialen Promoti-

on-Tour unterbreitete

Psygnosis seinen Top-

Titel dem kaufwilligen

Publikum. Als Dekoration

vieler Diskotheken fanden sich

zahlreiche PlayStation-Displays

mit diesem auBBergewdhnlichen

Rennspiel, welches die Kids in

Scharen anlockte. Dabei war die

Présentation geschickt gewahilt.

Mit stampfendem

Techno-

“Fans der WipEout-Serie
werden sich auch im neusten
Teil gleich wieder

heimisch fiihlen”

nicht tatenlos zu. Knapp ein Jahr
spdter folgte mit WipEout 2097
ein grandioses Sequel, das den
Vorgédnger in Sachen Geschwin-
digkeit und bunte Pop-Grafik
noch liberfliigelte. Mit einigen
neuen Waffensystemen und
genialen Effekten gelang den
Programmierern erneut ein ganz
grofer Erfolg. Auch im Nachfol-
ger steuerten wieder zahlreiche

Sound und atemberaubender
Geschwindigkeit hatte man
schnell die gesamte Diskothe-
kenwelt von der Qualitét dieses
Spieles {iberzeugt. Doch Psyg-
nosis sah diesem Ge-
schehen

Japan stammen.
Europdische Firmen repra-
sentieren nur einen sehr kleinen
Teil des Ganzen. Vor allem in
Deutschland sucht man erfolgrei-
che Spiele-Firmen fast vergebens.
Team FEB (Free Electric Band) ist
einer der wenigen deutschen Ent-
wickler, die schon vor langerer
Zeit einen beachtenswerten Titel

» "
hervorbrachten. Der damalige LAP 1 03:10:92 -4

] - 0 S
Arbeitstitel Yarg wurde nach kur- LAP 2 uo:s_— .&?Ew’,d-ﬂ"" '
zen Verhandlungen mit einem LAP 3 uu',_n aﬂ i

Bekleidungshersteller in
Killer Loop umbe-
nannt. Schon die

ersten Bilder

sahen atemberaubend gut
aus und machten Appetit auf
mehr. Auch als die Videoprodukti-
onsfirma VCC das Team FEB unter

Koppelt ihr euren Gleiter aus der Bahn, kénnt ihr Gegner unter Beschuss nehmen,
die sich hinter euch befinden.
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Zucken Laser zwischen zwei Rivalen, ist das ein
Anzeichen far einen heien Kampf.
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Unter der Wasseroberfidche kommt man sich etwas
einsam vor.



WIP3OUT-STRECKEN W

Hi-Pumii
Bei dieser Strecke ist viel Bremsen angesagt. Versucht mog-
lichst viele Gegner auf den Geraden zu iiberholen und bremst
euren Gleiter vor den Kurven mit beiden Bremsdiisen stark
ab. Achtet im Tunnel auf die stark verengte Bahn. Hier wiére
ein Autopilot mehr als angebracht.

Manor Top

Hier geht es rasant lber die Ddcher einer Stadt entlang.
Visiert bei den grofSen Spriingen die Bahn genou an, um
nicht ausgebremst zu werden. Wenn ihr rechtzeitig an
einen Autopiloten kommt, sollte er an den versetzten
Streckenstiicken aktiviert werden.

Mega-Mall

In dem riesigen Finkaufszentrum geht es steil bergouf.
Zieht bei den Springen die Nase des Gleiters nach oben,
um nicht aufzuschlogen und somit wichtige Zeit zu verlie-
ren. Versucht in der Spirale so viele Gegner wie méglich zu
uberholen.

W =r-T-B-i
\ BO.13

bekannte Bands, wie The Prodi-

P-mar Projekt

Diese Strecke hat es wirklich in sich! Viele kleine Kurven,
fir die ihr erst den richtigen Rhythmus braucht. Driickt alle
Waffen sofort weg und hofft auf einen Autopiloten. Zieht
die Nase eures Gleiters bei den grofien Springen nach
oben, um Topspeed zu erlangen.

gy, Chemical Brothers und Un-

derworld, einen genialen Sound-
track bei. Mit Wip3out, dem neu-
sten Teil der Serie, versucht nun
Psygnosis an dieser Erfolgsreihe

nahtlos anzukniipfen. Porto Kora
Hier handelt es sich um eine einfache Anfdngerstrecke, die
durch ein Hafengelande fuhrt. Benutzt das doppelte Be-
schleunigungsfeld vor dem Tunnel und verwendet Auto-
piloten nur, um heil aus der Boxengasse zu kommen,

Die Jungs von Psyg- -

nosis haben schon mit WipEout | Die Laserbarriere ist eine der neven

und WipEout 2097 bewiesen, Waffen in Wip3out.

das extrem schnelle Rennspiele
mit einer gelungenen Steuerung
prima zu spielen sind. Auch bei
Wip3out wurde diesem Prinzip
treu geblieben. Die Idee mit den
Bremsdiisen an der rechten und
linken Seite ist zwar noch aus
dem ersten Teil, doch gerade
dieses Feature gibt den Gleitern

ein einzigartiges

Sampa-Run

Versucht auf den Geraden maglichst viele Beschleunigungsfel-
der zu nutzen. Gleich nach dem Start folgt eine enge S-Kurve,
die it rechtzeitig anbremsen solltet. Nehmt an der Strecken-
teilung den linken Weg und zieht auf der Hohe die Nase des
Gleiters nach unten, um wieder Topspeed zu erlangen.

Stanza Inter

Hier ist erneut ein gutes Gefuhl fur die Bremsen gefragt.
Wihlt bei der Streckenverzweigung lieber den schmalen
linken Weg als den rechten leicht versetzten. Gebt auf die
scharfe Rechtskurve Acht, wenn ihr aus der Boxengasse
ausfahrt.

ihre Fittiche nahm, konnten die Terminal

Programmierer ungestrt an dem GAMEPLAY: Diese Strecke ist erst in der Ropier-Klasse anwdhlbar.
Projekt weiterarbeiten. Betrachtet man das Strecken- Beschleunigt auf den Geraden und bremst die scharfen
Mittlerweile sind die beiden design von Killer Loop, wird ei- Kurven und beim 360-Grad-Turn rechtzeitig an. Nutzt die

: il A i : kleine Abkirzung durch die
Firmen fusioniert und werden nem sehr schnell klar, dass sich Boxengasse.
auch zukiinftig unter einem die Programmierer nur sehr
Namen auftreten. Der Publisher wenig einschranken muss-
Crave Entertainment, der Killer ten. Die Anzahl der > -l
Loop hier zu Lande vertreiben ? .
wird, ist ebenfalls ein vielver- P

% =

sprechender Neuling der Video-
spielbranche. Alle Zeichen stehen
also auf Sieg. Ob es Killer Loop
jedoch gelingt, den Genre-Konig
WipEout vom Thron zu schubsen,
werden wir sehen. Eines steht
jedenfalls fest: Killer Loop hat
das Zeug zum absoluten Top-Hit.

() € GO,
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Durch altertimliche Bauten geht es

Den Turbo-Boost sollte man sich maglichst fir lange Geraden aufsparen.

In den engen Réhren ist es beson- Die gelben Kristolle laden euren
ders leicht, Pldtze gutzumachen. Magnetspeicher wieder auf.
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Der Zweispieler-Madus kemmt ohne Geschwindig-

keitsverluste aus.

Handling. Mit dieser niitzlichen
Bremsvorrichtung ist es relativ
einfach, engste Haarnadelkurven
zu durchfahren, ohne am Rand
anzuecken und dadurch wichtige
Zeit abzugeben. Bei keinem
vorherigen Teil waren die
Bremsen ein solch wichtiger
Bestandteil wie
bei

WAFFEN PASSIV

nach vorne katapultiert.

Ausbaustufe 3: Schutzschild + Tu-Boost

Ziindet ihr die dritte Stufe, aktiviert sich
abermals ein Schutzschild. Gleichzeitig werdet
ihr aber mit atemberaubender Geschwindigkeit

Wip3out. Manche Kurse
scheinen fast nur aus
Kurven zu bestehen, die
durch die richtige Dosie-
rung der Bremsen erst gemeis-
tert werden kénnen. Vollgas-
fahrer haben hier keine Chance,
denn bei jedem Verbremser lan-
det das Gefdhrt unweigerlich an
der Mauer. Um den Gegnern
auch noch etwas anderes als
Motorleistung ent-
gegen-

wirren Spiralen und
Biegungen ist schon fast
nicht mehr zu {iberblicken. Leute
mit schwachem Magen werden
sich bei dieser Streckenfiihrung
sicherlich nicht besonders wohl
fiihlen. In hohem Tempo rast ihr
auf neun unterschiedlichen

msn
LR

Mit griiner Energie im Tank steht
dem Sieq nichts mehr im Weg.

Verlegt die Sprengkdrper am besten in

engen Kurven. Auch an Steilhdngen, wo alle

Tripods normalerweise Topspeed erreichen,
kann man seine Gegner bestens ausbremsen.

Ausbaustufe 2: Schutzschild B

Diese Energiebarriere schiitzt euch vor
nahenden Raketen und herumliegenden
Minen. Aber auch lastige Gegner kann man
einfacher aus dem Weg drangen.

| mall.

zusetzen, wurden von den Pro-
grammierern wieder verschiede-
ne Waffensysteme und Goodies
eingebaut. Diese erhdlt man
beim Uberfahren bunter Felder,
die je nach Farbe verschiedene
Optionen bereit halten. Mit Ra-
keten oder einer Reihe Minen
entledigt ihr euch prima eurer
Widersacher oder ihr
macht

Strecken dem

Ziel entgegen. In ferner

Zukunft sucht ihr an Orten wie
Moskau, Hawaii oder dem Hima-
laja vergebens nach bekannten
Bauwerken oder vertrauten Land-
strichen. Lediglich ein Gebdude,
das vielleicht einmal der Kreml
gewesen war, erinnert an friihere
Zeiten. In der Anfangsklasse
beginnt das Rennen mit einer
humanen Geschwindigkeit, was
sehr von Vorteil ist, denn sonst
wiirde es dufierst schwer fallen,
sein Friihstiick im Magen zu
behalten. Der gute alte Gummi-
reifen hat in der Dimension von
Killer Loop keinen Platz mehr. Die

WAFFEN AKTIV
[ uspaustute 1: Rocket ]

euch befinden.

verlangsamen.

b

Nicht nur zum Finkaufen geht es in die Mega-

Habt ihr einen roten Kristall gesammelt, diirft
ihr eine Rakete abfeuern. Mit etwas Gliick
trifft sie einen der Gegner, die sich vor

Ausbaustufe 2: Schutzschild

Bei zwei eingesammelten roten Kristallen steht
euch ein Laser zur Verfiigung. Mit dieser Waffe
kénnt ihr mehrere Schiisse auf einen vor euch
fahrenden Tripod abgeben und ihn somit

; Ausbaustufe 3: Homing Missile

- Die Homing Missile ist die am einfachsten zu be-
- dienende Waffe. Hat der Zielsuch-Mechanismus
einen gegnerischen Tripod anvisiert, findet
die Waffe automatisch ihren Weg ins Ziel.

| Energie wieder auffrischen.

mit dem Autopilot auf einer kur-
vigen Strecke viele Pladtze gut.
Neu hingegen ist die Laserbar-
riere, die ihr geschickt vor eure
Gegner platzieren kinnt. Nur das
eigene Gefdhrt pas-

futuristischen Gefahrte bewegen
sich hier auf drei eingebauten
Metallkugeln, die sich auf Knopf-
druck an die Bahn saugen. Dies
ist vor allem bei riesigen R6hren
und Tunneln von Vorteil, denn
gerade hier kann man die Gegner
an der Wand oder der Decke
bequem iiberholen. Um dieses




Blitenblatter fallen von den
Bdumen und werden durch den
_ Fahrtwind aufgewirbelt.

Feature anzuwenden, ist eine
besondere Energie nétig, die in
Form von gelben Kristallen auf
der Strecke verteilt ist. Diese
Kristalle sollten spatestens dann

Auf dem Weg zum Sieg geht es
durch farbenprdchtige Bauten
hindurch.

Mit dieser niitzlichen Option kdnnt ihr eure Gegner

leicht an der Wand iiberholen.

siert dann ungehindert, alle
anderen Gleiter werden zuriick-
geworfen. Neben den Goodie-
Feldern gibt es auch Beschleuni-
gungsfelder, die den Gleiter in
kiirzester Zeit auf Topspeed brin-
gen. Diese sind vor allem wich-
tig, wenn man hartnackige Kon-
kurrenten schnellstméglich ab-
schiitteln will. Wird man recht
hdufig von gegnerischen Ge-
schossen getroffen, sollte man
ab und zu seine Energieleiste
kontrollieren. Ist sie stark ge-
schwécht, empfiehlt sich eine
kurze Fahrt durch die Boxen-
gasse, um seine Reserven wie-
der aufzufiillen. Habt ihr euch im
Turnier durch die Klassen Vector,
Venom und Rapier durchge-
kampft, stehen euch

eingesam-

melt werden, wenn die

Anzeige rechts unten im Bild-
schirm leerzulaufen droht. Die
Antriebsenergie findet sich in
griinen Kristallen, die maglichst
immer im Tank des Flitzers landen
sollte. Verpasst man die wichti-
ge Energie, lauft der Tank leer
und das Gefahrt wird deutlich
langsamer. Diese Situation nut-
zen meist alle Computer-Gegner

a0EEs L0 1 e0.
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| Am Hafen fliegt ihr an groen Uber- i | Uber den Ddchern der Stadt geht es
laufbecken vorbei. | an riesigen Leuchtreklamen vorbei. |

“Auch diesmal wirkten wieder zahlreiche
DJs aus der Dance-Szene am
Soundtrack zu Wip3out mit

im Wettkampf-Mode noch drei
weitere Disziplinen zur Auswahl.
Beim Rennwettkampf fliegt ihr
mit vorherbestimmten Gleitern
gegen acht Computergegner.
Belegt ihr einen der ersten drei B -
Pldtze, schaltet sich

| = AT T
Bei manchen Spriingen fdllt es
schwer, die andere Seite zu er-

reichen.

 “360-Grad-Turns in einer

 Spirale: iller Loop ist wirklich

gedrickt.

Sicherlich wird der Fohrer hier ordentlich in den Sitz

Geht es so stark bergab, rutscht
einem schon mal das Herz in die

Fast wie bei Mercedes! Zwei Tripods aus dem gleichen
Team liefern sich einen heifien Konkurrenzkampf.
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w88 | STRECKENVERGLEICH

Killer Loop

Schon beim Betrachten des Drahtgittermodells
wird deutlich, wie komplex die Strecken von Killer
Loop aufgebaut sind. Rast man mit Hochstge-
schwindigkeit durch Spiralkurven und Tunnel,
rutscht einem das Herz schon mal in die Hose.
Wer einen schwachen Magen hat, sollte das Spiel
erst vorsichtig antesten, bevor er sich ganz dem
Geschwindigkeitsrausch hingibt.

Wip3out

Die Programmierer von Psygnosis blieben
ihrem altbewihrten Streckenkonzept weit-
gehend treu. Lange Geraden wechseln sich mit
engen Haarnadelkurven gekonnt ab und bieten
somit einen guten Mix aus Topspeed und Hand-
ling. Nicht so spektakuldr wie Killer Loop, aber
trotzdem reizvoll, sozusagen die Formel 1 des
Future-Rennsports.

aus und iiber-

holen euch sofort. Natiir-
lich diirfen auch die Waffen-
systeme nicht fehlen. Kleine rote
Kristalle, die auf den Strecken
verteilt sind, bilden die einzelnen
Ausbaustufen. Nach dem Zu-
fallsprinzip erhédlt man bei der

Aufnahme des

ersten Kristalls eine aktive
oder eine passive Waffe, die noch
in drei Ausbaustufen aufriistbar
ist. Je nach Anzahl der aufgenom-
menen Kristalle erhalt man Mi-
nen, Missiles, Schilde oder einen
Turbo-Boost, mit de-

ren Hilfe m.an .alle =N
Gegner weit hin- s
ter sich ldsst. Bei
jedem Turniersieg
werden eine neue
Rennklasse und
neue Strecken

Positiv: Mit Killer Loop

ist Team FEB ein ganz

groBer Uberraschungs-

hit gelungen. Niemand hatte
noch vor kurzem gedacht, welch
grofies Potential in diesem Titel

f

wirklich steckt. Bei keinem
Rennspiel hat man eine solch
geniale Grafik gesehen, die zu
allem Uberfluss noch mit -
konstanten 6o fps lduft. An der A‘Q\
Steuerung gibt es nichts aus- /
zusetzen, und die Moglichkeit, :

per Tastendruck an Wand oder

Decke zu fahren, offnet vollig

neue Wege zum Uberholen.

Negativ:Trotz aller Vorteile | i

wirkt das Spiel aber eine Spur LAP 1 dé:ﬂl?ﬂ
zu steril. Das eintonige Fahr- F
verhalten der Tripods langweilt E:g gg:ng:nu
schon nach den ersten beiden :ﬂ_ 100"
Turnieren und kann auch vom T ﬂﬂ-ﬂﬁ%ﬂg
ausgefeilten Streckendesign --ﬂ ”
nicht wieder gutgemacht wer-

den. Zudem entwickelt sich

das Rennen schon bald zu T
einer Hatz nach den griinen
Antriebskristallen. Verpasst
man die nachste wichtige
Energiequelle, verliert man M
schnell einige der heif3 er- \
kdmpften Pldtze. Auch die
Hintergrundmusik hétte etwas
mehr Power vertragen kénnen.
Killer Loop ist ein guter Titel,
den sich vor allem WipEout-
Fans etwas ndher ansehen
sollten.

\

1

N

J

die ndchste Strecke frei. Beim
Zeitwettkampf ist es besonders
wichtig, eine schnelle Runde zu
fahren, und beim Waffenwett-
kampf sollte man viele gegneri-
sche Fahrzeuge schrottreif
schiefien.

freigeschal-
ten. Hat man die Klasse 3
erfolgreich beendet, lasst sich
das Bonus-Game Killer Loop an-
wihlen. Hier rast ihr mit allen
Tripods in einem gigantischen
Doppellooping um den Sieg.

TECHNIK: Grafisch stellt Killer
Loop jegliche Konkurrenz in den
Schatten. Weder stérende Pixel
noch frither Grafikaufbau triiben
den Gesamteindruck. Beson-

(" “purch HiRes-Grafik und
makellose Optik wird killer Loop
. zum reinsten Augenschmaus”

.

Mit Hochgeschwindigkeit geht es durch das finstere Industrieviertel.

SO T

e m .. |

Bei nasser Fahrbahn spiegeln sich die

| Disen auf der Oberfliche.

ders beeindruckend sind die
Masse der Details, die am Stre-
ckenrand voriiberziehen. Offen-
sichtlich ist den Programmierern
bei der Farbgebung der Strecken
nichts zu krass. Standig wech-
selnde Pop-Farben, gepaart mit
rasanter Geschwindigkeit, bren-

Hat die Homing Missile erst einmal
den Gegner erfasst, gibt es fiir ihn
kein Entrinnen mehr.

A
LAP 1 013555
LAP 2-00:00:00

Um verschiedene Waffen zu besit-
zen, sollte man die roten Kristalle
nicht verpassen.



Positiv: Keinen Renn-
spieltitel habe ich
sehnlicher erwartet als -
Wip3out. Schon beim Spielen der
p i X ersten beiden Teile wéren mir bei-
T2 TS e o — ] Al e nahe samtliche Synapsen durch-
Bei Wip3out dirft ihr euch auch i T = i ar et gebra_nnt. Al.lch bFi Wip3outfﬂhle
| unsichtbar machen, um vom Gegner | 8 e NS it . v ich mich gleich wieder wohl. Die
nicht entdeckt zu werden. | T c 5 il " bekannt geniale Steuerung l&sst
— — : i ; : ; X nichts zu wiinschen iibrig, und der
Soundtrack ist bestens gelungen.
Die HiRes-Grafik iiberzeugt schon
auf den ersten Metern und von
Grafikaufbau ist fast keine Spur zu
erkennen.

Die Geschwindigkeit
hat bei der WipEout-Serie schon
immer eine grofe Rolle gespielt.
Der neuste Teil bildet hier keine
Ausnahme. Gleitet man anfangs . - 4 d 7 s :
noch etwas langsam dahin, . : m:%::lz:nl.fe:?tirntgzr:\nn‘:x;?;ul:un-
steigt der Adrenalinpegel mit Renngeschehen live iiber-

siifiehiiehdeieSetndarikelts- tragen. dert Prozepterfi.illen. Die meisten
3. Caradedader ohorstn \ Strecken sind viel zu farblos und
grad.

L ’ wirken dadurch nicht so interes-
Liga ist perfekte Kdrper- bzw. ; g A bunte Pop-Style von sant. Schmerzlich vermisse ich die

Fahrzeugkontrolle angesagt. : | W1pEout 2097 nur bei grell-bunten Farbtafeln und die
Wenn ihr hier auch nur fiir den 7 ) B einzelnen Strecken eingesetzt. psychedelisch gestalteten End-
Bruchteil einer Sekunde mit dem ! Die meisten sind in schlichtem zeitstddte, welche dem Vorgénger
Lenkeinschlag z6gert, hingt ihr L z Grau gehalten und bieten nur eine ganz besondere Atmosphare |
sofort an der Bande und verliert i wenige farbige Akzente. Dank verliehen haben. Nur selten fliegt
wichtige Plitze. Die acht ver- &2F: der genialen HiRes-Grafik man eine Strecke, die dem
schiedenen Strecken sind A i i wirken alle Objekte relativ Cr_narme derVorgangergerecht
. 5 4 ‘ . o wird. An der Steuerung hat sich
abwechslungsreich dar- / glatt und sehen nicht pixelig T =
i 7, T p zum Gliick nichts gedndert, wohl
gestellt. Mit Hoch- i geschwmd|gkett. rast ihr an aus. Fast alle Waffensysteme aber an der Streckenfiihrung. Vie-
Hafenanlagen, Einkaufszentren werden mit spektakuldren le Locations wurden verschmalert
oder Hochhdusern vorbei. Habt Effekten in Szene gesetzt und und scheinen nur noch aus Haar-
ihr gerade mal Zeit, auf Details bieten feinste Bitmap-Explo- nadelkurven zu bestehen, was
am Streckenrand zu achten, fal- sionen. (Uwe K.) den Schwierigkeitsgrad natiirlich
len umherfahrende Ziige oder immens anhebt.
platschernde Springbrunnen ins
Auge, die der Atmosphare eine /Jﬂ 5' [
gewisse Lebendigkeit verleihen. Achan

; | Entwickler/ Vertrieb: Psygnosis/Sony
LI wuTde der iﬁﬁife . g @g Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
. - . e T ] Levels: 8 Strecken
W, e, - - : : . Sl X X I Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
: g = . ] | G SRR Preis: DM 99,- USK-Freigabe: tha.

i} Testmuster: Sony
| Features: Dual Shock

s
nen sich schon nach kurzer

Zeit in die Netzhaut. Besonders in IMERRSPIETER 5PAS SRl
den Rohren verliert man leicht den Gegnern. !
die Orientierung und knallt am Beim hohen Tempo von | T
Ende hart auf den Streckenbo- Killer Loop ist eine perfekte 581 ERSCHEINUNGSTERMIN erhdltlich
den. Trotz HiRes-Grafik [duft Steuerung besonders wichtig (3 27
Killer Loop konstant mit 6o fps Diese ist sehr direkt und reagiert -
; E 2 ) 1-2 A
und hat auch in Extremsituatio- sofort auf den Lenkeinschlag, 3 -
. nen keine Slowdowns. Die einzel- was bei der extremen Strecken- i oo
nen Waffen ziehen beim Abfeuern flihrung besonders entgegen- Lﬂﬂ_z_un'nq%u;
transparente Schweife hinter sich kommt. Die neun Computer- und nutzen jeden Fahrfehler ge- ig
her und explodieren effektvoll an gegner wirken sehr intelligent schickt aus. Der leichte Techno-

Sound passt fast perfekt zur

Wiy - VTS ¥ i -

v - P Optik, konnte aber etwas peit-
jg:é qg oo schender ausfallen. Die Waffen-
LAP 3 }gﬂ.‘ﬂﬂ}ﬂﬂ' gerdusche horen sich glasklar

und sehr liberzeugend an.

T, 003473 (Uwe K))

Geht die Antriebsenergie zur Neige,
wird der Tripod merklich langsamer.

Action I T
Strategie Entwickler/Vertrieb: Team FEB/Crave Entertainment
Abenteuver Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Ceschick = Levels: 9 Strecken
Simulation Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 99,-
USK-Freigabe: tba.
Testmuster: Crave Entertainment
Features: Dual Shock

A erscHEWUNGSTERMIN Oktober

In riesigen Rohren geht es unter dem Meeresspiegel entlang.




\_ lenken.

EAs

erste

lectronic Arts sind bekanntlich

die Gotter des digitalen Sport-
spiels. Mit den Serien-Highlights
FIFA, NHL oder NBA Live erhaschen
sie alljdhrlich die Rekordmarken
der Sportspiel-Throne. Doch auch
der Rennspiel-Sektor erhdlt in re-
gelméafiigem Abstand neues Futter.
Die Need-For-Speed-Renner bei-
spielsweise konnen im
Feld der Grofien
problemlos mit-
halten. Mit
ihrem neus-
ten Titel ver-
binden die
Program-
mierer aus
Kanada die bei-
) den Genres gekonnt mitein-
ander. In den nordamerika-
nischen Gefilden namlich
gelten Snowmobile-Rennen
als eine sehr populdre Sport-
art. Die mit machtigen Kufen
LA und einer Antriebskette be-
‘ \ stiickten Rennschlitten er-
reichen dank eines krafti-
gen 800 ccm starken
Motors selbst im Tief-
schnee eine Maximal-
geschwindigkeit von
bis zu 30 Meilen in der
Stunde. Wie spafig
eine solche Fahrt sein
kann, beweist EAs
Renner Sled Storm
nun auf digitale Art
und Weise.

o

Je nach Beschatfenhejt des Unter-
grundes v t ever Fahrzeug an
Geschwindigkeit

Die Steverung der Vehikel ist ein Traum. Absolut
prazise lossen sich die Snowmobiles dber die Kurse

\_ausgefihrt.

Stunts, die fur zusdtzliches Kleingeld sorgen, wer-
den wdhrend der Rennen mit den Schultertosten | Aktionen nur wenig.

geht in

N S1ED STORM -
: vy

die Testrunde. Ist der Titel wirklich so gut, wie es die

versprach?

Zundchst winken dem
rennspielerfahrenen Spieler alle
obligatorischen Rennmodi. Im Time-
Trial geht’s mit eurem Gefahrt iiber
die Pisten der verschneiten Land-
schaften, ohne dass dabei gegen
|dstige gegnerische Fahrer gekdmpft
werden muss. Hier wird euch die
Moglichkeit geboten, euch mit der
Steuerung des Boliden anzufreun-
den und die abwechslungsreichen
Pisten genauestens unter die Lupe
zu nehmen. Diese sorgen vor allem
durch die Vielzahl versteckter Ab-
kiirzungen, dank derer der Spieler
eine Menge Zeit gewinnen kann, fiir
Kurzweil. So donnert ihr mit dem
Boliden durch enge Tunnel, iiber
Héuserddcher oder nutzt eine
schmale Briicke zum Uberqueren
eines ansonsten unbefahrbaren

Nur wenn ihr am Ende des Rennens
‘ als Erster durchs Ziel fahrt, erreicht
\_fhr die ndchste Runde.

Die Kurse bieten aufgrund der vielen
Abkirzungen eine Menge Abwechs-
\_ Jung. 7

Abschnittes der Strecke. Des Weite-
ren erwarten den Fahrer auf den ver-
schneiten Kursen engste Haarnadel-
biegungen, die nur erfolgreich zu
meistern sind, wenn sich der virtuel-
le Rennfahrer kréftig in die Kurve
legt. Dies erreicht ihr durch Betati-
gung der L1- bzw. R1-Taste. Ein wei-
terer Schwierigkeitsgrad entsteht
durch die hiigelige Gestaltung der
Parcours, durch die der Schlitten
oftmals den Bodenkontakt verliert.
Da sich das Vehikel naturgemafy
nicht in der Luft steuern ldsst, don-
nert das Snowmobile so manches
Mal gegen Hindernisse wie Baume
oder Felsbrocken, die der Spieler vor

Kopf-an-Kopf-Duell: Die gegne-
rischen Fahrer agieren GuBBerst
. Intelligent.

Selbst uber Ddcher entlegener Berghdtten saust ihr in £
neuestem Renner.

Unterschiedliche Wettereinflisse behindern eure

L]



£

Die Charaktere

Sled Storm bietet insgesamt neun
verschiedene Fahrer, von denen |
~ sich zu Beginn des Spiels lediglich -
sechs anwahlen lossen. Die restli-

= chen drei Piloten erhaltet ibr -
_durch fleiiges Siegen.

-~

Realistisch: Am Berg verliert ever
| Snowmobile stark an Geschwindig-
\_keit. .
dem Sprung noch nicht sehen
konnte. Ebenfalls nicht zu erkennen
sind dummerweise meist auch Steil-
kurven, die sich unmittelbar vor ei-
nem Abgrund befinden. Bremst ihr
Zzu spat, stiirzt euer Fahrer mitsamt
seines Vehikels in die Tiefe, Wahlt
ihr nach den ersten Trainings-
Sessions den Meisterschaftsmodus
an, solltet ihr nun all diese Kenntnis-
se, die ihr zuvor erworben habt, nut-
zen, um gegen das stark agierende
gegnerische Feld zu bestehen. Die
Jungs fahren namlich teilweise wie
die Teufel und ihnen unterlaufen nur
selten Fehler. Der spafiige Wettstreit
findet an zwei unterschiedlichen
Bergen statt, die jeweils vier Einzel-
rennen bieten. Vor einer solchen
Etappe solltet ihr euren Boliden
zundchst kraftig aufriisten. Es las-
sen sich beispielsweise ein neues
Fahrwerk oder ein stéarkerer Motor
erwerben. Dies verbessert die
einzelnen Attribute eures Snow-
mobiles, wie Endgeschwindigkeit
oder Handling. Natiirlich ist dieses
Tuning nicht kostenlos, sondern ver-
schlingt meist Unmengen von Klein-

Technische Mdngel- Im Aufbou der
Londschaften krankt die ansonsten

aber wahr: Ihr erhaltet zusétzlich
Bonusgelder, indem ihr die {iber die
Pisten sausenden Hasen iiberrollt!
Auf diese Art und Weise sammelt ihr
also fleifdig Bares und gewinnt somit
Rennen um Rennen. Habt ihr am
Ende alle Wettbewerbe gewonnen,
winken weitere Kurse und Fahrer,
die fiir den nétigen Langzeitspaf
sorgen. Die Dauermotivation stei-
gert auch der Multiplayer-Mode, in
dem auf Wunsch sage und schreibe
vier menschliche Mitspieler gegen-
einander antreten diirfen.

Die Grafik-Engine des
Snowmobile-Spektakels vermittelt
stets ein gutes Renn-Feeling. Hin-
gegen wurde der schwache Grafik-

_ recht ordentliche Grafik-Engine etwas. |

N
Positiv: Sled Storm bie-
tet Fahrspaf total. Bis-
lang konnte lediglich
Wave Race aus dem Hause Nin-
tendo ein solch geniales Fahrge-
fiihl bei einem Funracer vermit-
teln. Die Vehikel lassen sich zu
jedem Zeitpunkt des Rennens
absolut sauber und prézise {iber
die Parcours jagen. Zudem wur-
den die insgesamt 14 Strecken
sehr abwechslungsreich gestal-
tet und liberzeugen durch ihr
geniales Streckendesign. Immer
wieder findet der Spieler neue
Abkiirzungen, dank der er die
ein oder andere Sekunde zum
Spitzenfeld gewinnt. Somit soll-
ten nicht nur Genre-Fans einen
Blick auf EAs neusten Racer wer-
fen, der das Potential besitzt,
ein echter Klassiker zu werden.

Negativ: Dass der Sprung in die
goer-Region verpasst wurde, liegt
vor allem an technischen Aspek-

geld, das man sich in den Rennen aufbau, der bereits die Preview- g e
zuvor durch gute Leistungen verdie-  Version kennzeichnete, nicht mehr gan'r‘(ls" SH;" de_r_rllmsa;bere
nen muss. Die Hohe des Preisgeldes ausgebessert. So ist zu fast jeder fAlLEbhalwanren der Rennen

. - . schon ein wenig. Zudem stockt
hangt unter anderem von der Plat- Zeit des Rennens ein Aufbau der i A A

: 3 : : i - einige Male die Grafik-Engine und
zierung ab. Ferner ist euer Fahrer im Hintergriinde erkennbar. Die Steue- die Eramerate sinkt dadiirch ’
Stande, atemberaubende Stunts rung jedoch ist {iber jeden Zweifel B,

wahrend der Fahrt auszufiihren, die
gleichzeitig fiir die Aufbesserung
eurer Finanzen sorgen. Makaber,

erhaben. Prazise lassen sich die
Boliden durch die verschneiten
Landschaften bewegen. (Udo L.

“Die Steuerung der Boliden wurde dank

méchtig in den Keller. Zusatzlich
hatte ich mir einen Strecken-
Editor gewiinscht, der ja mehr und
mehr Standard im Rennspiel-
Genre wird und die Langzeitmoti-
vation deutlich steigert.

genialer analoger Unterstiitzung absolut authen-

tisch umgesetzt” - ;
vuruln
&= > —_———-—-————
| :;gf:g’.e 2 2 : Enrw;ckfer/Verrneb Electronic Arts
i Ve Y T il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
ISP RER e Levels: 14 Strecken
CLEi e ) Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
AR G | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12

Testmuster: Electronic Arts

: il Features: keine
EHRSPIELERSPAS S|

| crscHemuncsTermw  erhdltlich

Sergei ist einer von drei Bonusfah-

rern, deren Boliden uber bessere
Eigenschaften verfiigen.

QOSSO0
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’ Was will uns der Hersteller

Shiny damit naherbringen?
Bereits in vergangenen Kreationen
hat man eigentlich schon immer
Wege abseits des Software-
Einerleis eingeschlagen. Wild 9
oder auch Earthworm Jim konnten
_ {iberzeugen. Nun wird mit einer
waschechten Heli-Simulation
" wieder Neuland betreten, denn ein
wirkliches Spiel im herkémmlichen

Positiv: Man kann RC
Stunt Copter wahrlich
nicht vorwerfen, unrealis-
tisch zu sein. Die verschieden-
artigen Missionen bringen die
Konsolenvariante dem realen

Vergniigen, einen ferngesteuer-
ten Helikopter durch die Land-

schaft zu bugsieren, sehr nahe.

Negativ: Die Steuerung mag fiir
Freaks vielleicht leicht erlernbar
sein, doch darin liegt der Hund
begraben: Was niitzt die perfek-
te Simulation, wenn der Normal-
spieler mehrere Tage bendtigt,
um sich einzuarbeiten? Zudem
zeigt man sich grafisch auch
nicht gerade von der Glanzseite.

Etwas

esitzer einer Lightgun wer-
den wahrscheinlich erst ihr

Positiv: Die eine oder

* andere Partyrunde kann

& durch Point Blank 2

sicherlich bereichert werden.

. Allerdings bieten auch hier andere
Shooter wesentlich mehr.

Negativ: Fiir den Solo-Spieler

™ verliert Point Blank 2 einfach

4 viel zu schnell an Attraktivitat.
Ohne bdse Hintergedanken
muss man schon von gdahnender
Langeweile sprechen. Zwar
erwarte ich bei einem Shooter
dieser Art keinerlei hohe
Anspriiche, aber andere Titel
bieten erheblich mehr..Auch
vermisse ich einen Lightgun-
Shooter, der zu viert spielbar ist.
Ubrigens, mit dem Pad ist das

1 Spiel nicht einmal anndhernd
lésbar. Denkt also daran, dass
im Zweispieler-Streit auch zwei
Guns bendtigt werden. Ach ja,
eine PlayStation-Maus kénnte

& man herrlich fiir solche Spiele

8 benutzen. Aber dieses Gerat

B wird hier auch vernachlassigt.

STUNT COPTER

, in der sich alles um

dreht?

Sinn ist RC Stunt Copter nicht, viel-
mehr ein abgedrehtes Spektakel fiir
Fans, die in ihrer Freizeit auch mal
mit echten ferngesteuerten Vehi-
keln hantieren. Dabei fallt in erster
Linie die zugegebenermafen fiir
Laien schwer zu erlernende Steu-
erung auf. Mit Hilfe des linken
Analog-Sticks variiert ihr das
Hohenruder, also den Steig- und
Sinkflug, wahrend der rechte Stick
die seitlichen Bewegungen kontrol-
liert. Ausgedehnte Ubungsflugstun-
den im Trainingsmodus, dem so ge-
nannten Freeflight, sind unabding-
bar, wenn ihr halbwegs kontrolliert
durch die Landschaften fliegen
wollt. Habt ihr geniigend Kénnen
bewiesen, ist nach einiger Zeit der

‘ Der virtuelle Fluglehrer gibt euch tat-
krdftige Hinweise, die den spdteren
 Einsatz des Fluggefdhrts erleichtern.

POINT BLANK 2

mit der
gefdllig?

gutes Stiick von zentimeter-
dicken Staubschichten befreien
miissen, denn Spiele fiir Plastik-
wummen werden immer rarer.
Namco, ihres Zeichens Vorzeige-
schmiede fiir PlayStation-Titel,
bringt nun die Fortsetzung des
Partyspiels Point Blank heraus.
In verschiedenen Disziplinen
stellt ihr euer Geschick am
Abzug entweder alleine oder zu
zweit unter Beweis. Im Arcade-
und Einzelspieler-Modus ballert
ihr in kurzen Minispielen auf al-
lerlei verschiedene Sachen. Um
das Ganze ein wenig abwechs-
lungsreicher zu gestalten, ex-
plodieren beispielsweise Ben-
zinfdsser nach einem Treffer
oder ihr miisst mit gezielten

scrollend an euch vorbei, Hier ist Eile
angesagt.

Die Aufgabe dieser Mission lautet, die Ballons mit Hilfe einer mitgefihrten Kanone

\_zum Platzen zu bringen.

eigentliche Wettkampf an der Rei-
he. In mehr als zehn landschaftlich
unterschiedlichen Regionen, wie
etwa den Osterinseln oder einem
Vergniigungspark, habt ihr euch in
vier Schwierigkeitsgraden durch

TES I

mehrere Missionen zu kdmpfen. Zu
den Aufgaben gehtren unter ande-
rem geschicktes Umfliegen von
Slalomstangen, aber auch punkt-
genaue Landungen sowie das Ab-
schiefen von Luftballons. (Tom S.)

| Action 500

| Strategie ©©©

| Abentever ® @O
P o Schwierigkeitsgrad: schwer
CnE el Levels: 30+ Missionen

Entwickler/Vertrieb: Interplay/Virgin

. SHTEASK 0 gildschirmtexte/Sprachausqabe: engl./engl.
g Mlz 8] i i
: i Preis: DM 79,95 USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Virgin Interactive

: {
P :
EHPS AALEA | Features: keine

RSCHEINUNG

=

i September

werden. Ansonsten habt ihr verloren.

Schiissen schwebende Gegen-
stinde in der Luft halten. Nach
jeder Minirunde erhaltet ihr eine
kurze Ubersicht iiber die er-

TES Ty

brachte Leistung. Selbstver-
stdndlich winkt bei dem einen
oder anderen Highscore auch ein
Bonus. (Uwe K.)

| Action 208 e

| Shalegle ©09O

VLI XX W Entwickler/Vertrieb: Namco/5CED
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Hiibsch anzuschauen: Befindet sich irgendjemand in Kingsleys Néhe, dreht er
automatisch den Kopf in diese Richtung.

KINGSLEY’S ADVENTURE

stehen

ins Haus, sollte der junge Kingsley versagen.

ass sein Wunsch, ein echter

Ritter zu werden, so schnellin
Erfiillung geht, hat sich der junge
Fuchsriide Kingsley wohl nicht trdu-
men lassen. Da im Fruchtkénigreich
aber Not am Manne oder vielleicht
besser Not an Mdnnern besteht,
wird Kingsley von seinem Kénig auf
eine Reise quer durch die kindge-
recht designte Fantasy-Welt ge-
schickt, mit dem Ziel, den Handlan-
gern des finsteren Magiers Ubler
Pudding (heif3t wirklich so) den Gar-
aus zu machen. In den neun aufein-
ander folgenden Dungeons sind ne-
ben einigen Schalterrétseln etliche
Kampfsequenzen und Sprungeinla-
gen in bester Jump&Run-Manier die
Hauptaufgaben, die vom Spieler ge-
meistert werden wollen. Bei Feind-
kontakt lohnt es sich, in die Ego-
Ansicht umzuschalten und den Feind
aus grofierer Distanz mit der Arm-
brust zu bekdmpfen, wahrend im
In-Fight die schnellen Side-Steps,
Schwert oder Axt sowie das Schild
unseres Helden den Sieg sichern.

A=

In der stehenden Ego-Ansicht lossen
sich Fernwaffen besonders effektiv
benutzen, wihrend der Nahkompf

\ schwer durchfihrbar ist.

Zwischen den einzelnen Levels darf
noch etwas mit Dorfbewohnern ge-
quatscht werden, die Informationen
liber den nachsten Zwischengegner
preisgeben. Mit zunehmender
Spieldauer verzweigt sich ferner der
Spielverlauf, da man durch erstande-
ne Ausriistungsgegenstdnde und er-
lernte Fahigkeiten bereits passierten
Locations neue Abschnitte entlocken
kann. (Udo L.)

Positiv: Bei den
Kampfsequenzen er-

weist sich Kingsleys
Steuerung als sehr sinnvoll,
wobei besonders die sich ab-
wechselnden Aktionen aus
Angreifen und Blocken fiir
Kurzweil sorgen. Ferner sind
die Locations relativ mannig-
faltig und die vielen Gesprache
zwischen den einzelnen Ab-
schnitten lockern das Spiel-
geschehen merklich auf.

Negativ: Die eben noch gelobte
Steuerung weist leider Schwa-
chen und Ungenauigkeiten auf,
wenn es darum geht, die Spiel-
figur bei den kniffligen Sprung-
einlagen exakt zu kontrollieren.
Ausrutscher und haufige Abstiir-
ze flihren leicht zu Wut- und Tob-
suchtsanfallen, zumal man fiir
die Miihe lediglich ein etwas
unspektakuldres Gameplay mit
sehr kindlichem Grafikstil gebo-
ten bekommt.
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Per

ie Erfolgsserie als interaktives
Spiel zu vermarkten war schon
lange iiberfillig. Als Special Agent

Craig Willmore erhaltet ihr vom stell-

Positiv: Wem Spielchen

und Abenteuer dieser

Art gefallen, der wird si-

cher ein paar nette Stunden ver-
bringen kdnnen. Aber selbst Fans
der Serie werden enttduscht sein.

Negativ: Auch wenn die Serie zu
den Top-Sendungen gehdrt, kann
das Spiel dieser nicht das Wasser
reichen. Was soll das? Wir wollen
mit den Hauptcharakteren spie-
len, und nicht mit einem unbe-
kannten Agenten, zu dem man
keinerlei Bezug aufbauen kann.
Samtliche Unterhaltungen und
Texte, aus denen ihr Hinweise er-
haltet und logische Riickschliisse
ziehen sollt, sind nur in englischer
Sprache. Noch dazu teilweise oh-
ne jeden Untertitel. Frust ist somit
vorprogrammiert. Auerdem ist
es uns unverstandlich, warum die
PlayStation-Maus nicht benutzbar
ist (beispielsweise unterstiitzend
am zweiten Port).

THE X-FILES

folgt ihr den Spuren der

vertretenden Direktor des FBI Skin-
ner den Auftrag, die beiden vermiss-
ten Hauptstars der Serie Mulder und
Scully aufzuspiiren. Um euren Auf-
trag zu erledigen, klickt ihr euch
durch verschiedene Locations, die
vom Aufbau an Spiele wie Myst und
Riven erinnern. lhr habt die Méglich-
keit, fleiflig euren Schniiffelinstinkt
unter Beweis zu stellen und Infor-
mationsbeschaffung zu betreiben.
Beispielsweise unterhaltet ihr euch
mit verschiedenen Charakteren oder
ihr klinkt euch einfach ins FBI-
Computer-Netzwerk ein und saugt
euch entsprechende hilfreiche Infos
heraus. Logischerweise gilt es auch
jeden herumliegenden Gegenstand
genau unter die Lupe zu nehmen.

| Mit dem Steuerkreuz tastet ibr die
Umgebung nach verwertbaren
\ Gegenstdnden ab.

Leider nur im Vorspann zu sehen und am Ende des Spiels. Die beiden Special
| Agents des FBI Mulder und Scully.

Euer detektivisches Treiben wird zwischendurch noch jede Menge
gegen Ende des Spiels dann auch feine FMV-Sequenzen, die das Spiel
mit einem kurzen Auftrag der beiden ein wenig abwechslungsreicher
Stars belohnt. Ansonsten gibt es gestalten. (Tom S.)
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AIRONAUTS

und keine ? Dann werde

Aironaut und

|s Haftling M-722954 ist dein

chicksal besiegelt. Deine Le-
benserwartung liegt drei Jahre unter
deiner Haftstrafe und ist somit zu
Ende. Bob McGuffin, Moderator und
Produzent des Fernsehspektakels
Aironaut schenkt dir neue Hoffnung!
Er holt dich aus dem Knast, wenn du

in die !

Psychopathen und Todesmaschinen
wirst du dich schon zurechtfinden,
oder? Aironauts aus dem Hause Red
Lemmon ist ein klassisches Ge-
schicklichkeitsspiel. Ihr iibernehmt
die Kontrolle tiber einen von acht
Fliegerassen, die jeweils hypermo-
derne Paragleiter steuern. In den

in seiner Show mitmachst. Unter den zehn Arenen geht es aber nicht um

Positiv: Aironauts tiber-
rascht mit einigen Fea-
tures, von denen sich so
manches Triple-A-Produkt eine
Scheibe abschneiden kdnnte.
Beispielsweise sind der Sound
und die deutsche Sprachausga-
be sehr gut gelungen und moti-
vieren den Spieler geschickt.
Ebenfalls erwdhnenswert sind
die kaum vorhanden Ladezeiten.

Negativ: Auf die Dauer vermisst
man einen Zweispieler-Modus
schmerzlich, da Aironaut den an-
fanglichen Flugspaf3 nicht ewig
halten kann. Leider fehlt es der
Grafik-Engine am letzten Fein-

schliff, besonders die Framerate
kdnnte etwas hoher sein.

schone Flugkiinste, sondern viel-
mehr um waghalsige Duelle bis auf
den Tod. Um gegen die computerge-
steuerten Kontrahenten eine Chance
zu haben, miissen im richtigen Mo-
ment Extrawaffen eingesetzt wer-
den, die nur durch geschicktes Ma-
novrieren zu bekommen sind. Ener-
giewaffen, Minen, knackige Power-
ups und sogar Napalm-Waffen
gehoren zum Aironauten-Alltag.
Anfénger sollten zuerst die zwolf

ﬂ"

Es darf sogar gelaufen werden.
Nach einer sanften Landung geht’s
per pedes weiler.

“ Durch geschicktes Mandvrieren gibt es satte Bonuspunkte als Belohnung.

Trainingskurse abklappern und erst gliedert sind. Der letzte Level jeder
dann die knallharte Saison angehen, Arena beherbergt den Endboss, der
wobei die sechs Abschnitte jeweils nur mit gekonnten Flugmandvern zu
noch einmal in fiinf Sublevels aufge- bezwingen ist. (Frank F.)
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RE-VOLT

Spielzeuge

cclaims neuster Rennspielkandi-
Adat versucht mit einem interes-
santen Ansatz frischen Wind ins
Genre zu bringen. Diesmal flitzen
n@mlich nicht “normale” Autos iiber
die Strecken, sondern ferngesteuer-
te Flitzer. Laut Story entwickelten die

Positiv: Re-Volt bietet

leider nicht allzu viel
Herausragendes. Einzig

die fetzigen Musikstiicke aus der
Techno- und Beat-Ecke wissen
uneingeschrénkt zu begeistern.

Negativ: Die Grafik ist schlichtweg
schlecht, obwohl nur maximal vier
minimalistisch gestaltete Fahrzeu-
ge gleichzeitig am Start sind. Die
Texturen sind einténig und der
Aufbau ist deutlich zu sehen.
Auch der Sound bleibt weit hinter
den Maglichkeiten der Play-
Station zuriick. Leider ist auch das
eigentlich recht interessante
Streckeneditor-Feature in die
Hose gegangen. Seine Steuerung
ist unnatig kompliziert. Als
Negativ-Highlight bleiben noch
die ewigen Ladezeiten a la
Kaffeekochen zu erwédhnen.

POP N’POP

die Welt! Klemmt euch hinter die
und macht die

unsicher.

Spielzeugautos einen eigenen Willen
und bendtigen seit ihrem Evolutions-
sprung die Steuerungshilfe der Men-
schen nicht mehr. Dennoch ist es die
Aufgabe des Spielers, Kontrolle ei-
nes der 28 Renner zu {ibernehmen.
Bevor man allerdings in den Genuss
des kompletten Fuhrparks gelangt,
miissen alle Strecken bzw. Meister-
schaften durchgespielt werden, um
alle Extras freizuspielen. Die 14 Ein-
spieler-Strecken diirfen irgendwann
gespiegelt bzw. in umgekehrter
Fahrtrichtung absolviert werden.
Gegen euch fahren drei CPU-Gegner,
die je nach Schwierigkeitsgrad mehr
oder weniger geschickt ihre Waffen-
systeme einsetzen. Selbstverstand-
lich darf man zuriickschlagen, wenn
man zuvor das passende Iltem auf
der Strafie eingesammelt hat. Neben
der Turbo-Batterie gibt es noch

Mit der Turbo-Batterie geht es
| wesentlich schneller vorwdrts.

Von selbst kommt mal wieder ein neuer

er kennt den Klassiker Bust-

A-Move nicht? Ganze Ndchte
habe ich mir um die Ohren geschla-
gen, weil ich einfach nicht aufhdren
konnte. In dieselbe Kerbe schlagt
Pop n’Pop. Wer sich also nur mit
Miihe von Bust-A-Move losreisen
konnte, der sei gewarnt: Absolute

Positiv: Nachdem Bust-
A-Move inzwischen ja
schon reichlich betagt
ist, kommt Pop n’Pop mit ein
paar neuen |deen und einer
grofen Anzahl an Spielmodi
(immerhin 6 Stiick) daher. Wer
ein simples Game mit hohem
Suchtpotential sucht, ist hiermit
bestens bedient und kann be-
denkenlos zugreifen.

Negativ: Pop n’Pop macht zwar
reichlich Spaf3, aber die Thema-
tik ist inzwischen doch schon
recht ausgelutscht. Die Grafik
konnte weit besser sein und der
Japano-Pop-Sound nervt schon
recht bald. Die Neuerungen im
Gameplay retten das Spiel aber
nicht davor, nur ein Abklatsch

von Bust-A-Move zu sein.

Suchtgefahr! Das Spielprinzip ist
wie gewohnt sehr einfach: Schiefit
die Luftballons nach oben und ver-
sucht mindestens drei derselben
Farbe zu verbinden, um sie zum
Platzen zu bringen. Denn erst, wenn
alle Luftballons zerstort sind,
kommt man in die nachste Runde.
Allerdings erhalt man die Ballons
immer im Doppelpack und in ver-
schiedenen Farben. Die Ballons
lassen sich aber beliebig anordnen,
was das Spiel etwas erleichtert. Um
das Game nicht zu einfach werden
zu lassen, bewegen sich die Wolken,
an denen die Ballons hdngen, auch
noch hin und her und mit ablaufen-
der Uhr riicken die Wolken immer
naher. Das verspricht Stress purin
mehr als 100 Levels. Natiirlich be-
sitzt Pop n’Pop einen Zweispieler-

@%T 2000 f:&'ﬂ' S
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Bis ihr die uber 100 Levels gesehen
habt, vergeht schon etwas Zeit.

e | e, | P, | P | P, | P | P | P | P,

-’ zurickstecken.

E Gliicklicherweise muss die Grafik-Engine im Zweispieler-Modus nicht weiter

diverse Abschusssysteme oder
Sabotage-Goodies, die auf dem As-
phalt selbst zum Einsatz kommen.
Wer gerne mit einem Freund spielt,
darf sich entweder auf einer norma-
len Strecke oder in einer der vier

TEST

Battle-Arenen messen. Dazu gesellt
sich noch ein Stunt-Modus mit diver-
sen Sprungeinlagen, Halfpipes und
Loopings. Fiir die Kreativen unter
euch wartet Re-Volt noch mit einem
Streckeneditor auf. (Frank F)
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Gerade im Zweispieler-Modus macht Pop n’Pop einen wahnsinnigen Spaf.

Modus, der das Game zu einem ab-
soluten Party-Knaller macht. Denn
durch cleveres Zerstoren der eige-
nen Ballons kann man den Gegner

auf die Palme bringen. Bust- A-
Move-Fans sollten es sich mal
vormerken und anschauen.
(TomS.)
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hat ein Ende, denn mit
neuestem Streich betritt ein hoffnungsvoller
Anwdrter auf den die Biihne.

e e

“Neversofts Genrefiihrer
bietet alles, was man von einem
Skateboard-Spiel erworten kann” %




\

n unwahrscheinlichen Detailreichtum. Jede
einzelne Hosenfalte ist klar zu erkennen.

ESFHJBL

Nicht nur gute Springe, sondern auch die dazugehdrigen Grabs wollen

L gelernt sein.

er neuste Titel der Schmiede

Neversoft, die bereits mit
dem Bruce-Willis-Shooter
Apocalypse auf sich und ihr
Konnen aufmerksam machen
konnte, lief lange auf sich war-
ten. Ein Titel, in dem sich alles
um den Urahn aller Fun- und
Trendsportarten dreht, wird
naturgemaf von der Zockerschaft
mit Wohlwollen erwartet. Der
Hauptgrund hierfiir liegt mit
Sicherheit darin begriindet, dass
Skateboard-Anhangern bislang
kein gutes Game zur Verfiigung
stand, um ihren Passionen zu-
mindest virtuell zu frénen. Selbst
die Edelcoder von EA scheiterten
mehr oder weniger klaglich,
einen interessanten Mix aus der
Rollbrett-Thematik zu zimmern.
So war auch deren Street Sk8ter

In den Ladepausen gibt euch eine
genaue Auflistung Auskunft, wie ihr
on die Bédnder kommt. |

/

allenfalls als netter Versuch zu
sehen, dem straflich vernachlas-
sigten Genre dieser Funsportart
Leben bzw. frischen Wind ein-
zuhauchen. Tony Hawk’s Skate-
boarding machte bereits in einem
damals noch frithen Stadium
Appetit auf mehr. Dieser gute
Eindruck wurde noch verstérkt,
als Activision im Rahmen einer
ausgedehnten Prdsentation im
schottischen Edinburgh unter
anderem auch einen fast fertigen
Titel vorstellte.

/ : Bereits kurz nach
dem Starten der Spiels werdet
ihr mit einer Vielzahl an unter-
schiedlichen Spielmodi nahezu
{iberschiittet. War es vormals
eher so, dass entweder der
Ein- oder der Zweispieler-Modus
iiberzeugen konnte, liegt die
Sache bei Tony Hawk's Skate-
boarding etwas anders. Beide
Varianten stehen sich in puncto
Motivation in nichts nach. Doch
eins nach dem anderen. Namens-
geber der Skater-Arie war offen-
sichtlich der beriihmt-beriichtig-
te US-Amerikaner Tony Hawk, der
neben seinem Namen auch aller-
lei Fachwissen miteinbrachte.
Zudem stiitzte man sich auf

50050 BRINN
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Eine der finf Teilaufgaben, um an ein Videotape zu gelangen, ist das Grinden

tiber finf Tische im Pausenhof.

Tonys Erfahrungsfundus und
gewann aufier dem Veteranen
gleich noch weitere namhafte
Zugpferde fiir das Spiel. Interes-
sant dabei ist vor allem, dass der
gute Tony nicht lediglich Team-
mitglieder einbrachte, sondern
vielmehr die Créme de la créme
der amerikanischen Skater um
sich scharte. So befinden sich
schlicht und einfach die momen-
tan besten und bekanntesten
Gesichter der Szene im Spiel.
Neben dem Mann der ersten
Stunde stehen unter anderem
Kareem Campbell, Bucky Lasek,
Andrew Reynolds und lobenswer-
terweise mit Elissa Steamer eine
weibliche Skaterin unter den an-
wdhlbaren Profis. Insgesamt
belduft sich die Liste auf elf Cha-
raktere, darunter auch ein erst
noch freizuspielender Brettartist
namens Officer Dick. Jeder der
Skater hat naturgemaf seine
Stdarken und Schwdchen, sei es
im Bereich der Sprungkraft oder
aber in der Geschwindigkeit. Ihr
konnt euch erstmal dafiir ent-
scheiden, in einer Art Trainings-
lauf, dem Free-Skate-Modus, die
Eigenheiten der anfangs einzigen
wdhlbaren Strecke kennenzuler-
nen. Dort steht es euch frei, fiir
jedes einzelne Hindernis (teilwei-
se kann man es nicht anders be-
zeichnen) den passenden Trick

79015
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Es kommt schon mal vor, doss ihr

bei besonders spektakuldren

Aktionen ein wenig die Haftung
verliert. Schmerzen sind die Folge. p

aus der gleichnamigen Kiste zu
kramen. Anschlieend kénnt ihr
das erlernte Wissen direkt im
Karriere-Modus umsetzen. Never-
soft geht hier einen anderen

Weg, als euch schlicht, von ei-
nem Zeitlimit beschrénkt, durch
moglichst viele Trick-Stafetten zu
jagen. In jedem Level wurden
spezielle Teilaufgaben integriert, |
die es von euch zu erfiillen gilt.
Schafft ihr eine dieser Vorgaben,
so erhaltet ihr als Belohnung ei-
nes der begehrten Videotapes.
Mit deren Hilfe steigert ihr nach
und nach auch die Kenntnisse
eurer virtuellen Skater, das

heifdt, ihr werdet schneller oder

“per Multiplayer-Modus
ist in Sachen Wettbewerbs-

feeling famos gelungen”




scheiben oder zerstért die Basketballkorbhalterungen.

Lm bester Destruction-Manier skatet ifir durch Glas-

1260 X15 %

I Auch solche Kleinigkeiten wie etwa das Deckdesign
| oder die Rollenfarbe sind nicht blofe Zierde.

im Umgang mit eurem Arbeitsgerdt abverlangt.

Je haher der Level, desto mehr Geschick wird euch

)

springt etwas héher ab. Das mag
vielleicht ziemlich komplex klin-
gen, ist es aber ganz und gar
nicht, denn die Aufgaben héngen
?' direkt mit euren Skills zusam-
men. Jede Strecke beinhaltet fiinf
dieser Extras. Beispielsweise ist
hierbei eine bestimmte Punkt-
zahl durch gekonnte Tricks zu er-

b LA
CLTETI
DI L
Einer der imposantesten Tricks ist
zweifellos der Madonna. In der
Realitét kénnte dies ohne Erfahrung
zu derben Verletzungen fiihren.

“Die gestellten Aufgaben

reichen oder eine levelspezifi-
sche Anforderung, wie etwa das
Umfahren von fiinf Skate-Ver-
botsschildern, aber auch ein
Grind iiber fiinf Picknicktische im
Schulhof. Gemeinsam ist jedem
Level, dass je fiinf Buchstaben
gefunden werden miissen, die
aneinander gereiht das Wort
S-K-A-T-E ergeben. Ferner solltet
ihr, um eine Piste abzuhaken, ein
sehr gut verstecktes Videotape
finden. Auch wenn ihr erst nach
langem Suchen seht, wo sich die-
ses befindet, ist es nicht einfach,
dieses ohne spezielle Kniffe zu
erreichen. Im Schul-Level bei-
spielsweise benétigt ihr schon
einige Versuche, um dieses Tape
auf einem zweiten Dach iiber
einer Treppe zu entdecken, und
braucht trotzdem noch mehrere
Anldufe, um mit einem gekonn-
ten Slide dorthin zu gelangen. Im
weiteren Verlauf eurer virtuellen
Karriere bekommt ihr es mit fah-
renden
Taxen zu
tun, die
euch,
wie die
meisten Mit-
biirger, ohne
zu zaudern
+ einfach
umfahren.
Besonders
geschickte
Skater iiber-
winden diese
Hindernisse
jedoch mit
; einem gewagten
" Kickflip tiber die rasant fahren-
den Beférderungsmittel. Jeder
der einzelnen Kurse enthalt
duBerst viele Obstacles. An
diesen habt ihr fast endlose
Kombinationsmoglichkeiten,

#
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Officer Dick, der Geheim-
charakter, ist ein echter Konner
auf seinem Gebiet und greift

euer Kénnen unter Beweis zu
stellen. Nach der Bewdltigung
des ersten Levels, der alten La-
gerhalle, erhaltet ihr neben ver-
besserten Fahigkeiten auch neue
Decks. Apropos Decks, durch ver-
schieden harte Aufhdangungen
stimmt ihr euer Brett exakt auf
die Gegebenheiten der jeweiligen
Umgebung ab, um bestmégliche
Slides und Madonnas aufs Par-
kett zu legen. Als optischer Gag
darf sogar die Farbe der Rollen
gewahlt werden, Dies dient je-
doch eher kosmetischen Aspek-
ten. Schliefilich steht euch die
zweite Ortlichkeit zur Verfigung,
an der ihr auch gleich mit dem
harten Wettkampfalltag konfron-
tiert werdet. Von insgesamt drei

SCORE 283 5
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Runs werden die besten zwei
gewertet. Steigt ihr aufs Sieger-
treppchen, winkt euch neben
dem Glanz einer Medaille auch
der Zugang zu einer weiteren
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ihr erlebt einen Moment der Befriedigung, wenn ihr eines
Videotapes gefunden habt.




Positiv: Eine Auf-
zahlung der positiven
Gesichtspunkte, die
diesen Titel umgarnen, fallt
nicht leicht, da es zu viele gibt.
Durch die Levels zu skaten
geht nach kurzer Zeit sehr
leicht von der Hand und ange-
reichert durch die zahlreichen
Aufgaben, die es zu erfiillen
gilt, steigern sich der Spaf3
und die Motivation in sehr ho-
he Gefilde. Die Grafik kdnnte
fast schon alleine als Hin-
gucker einen Grund darstellen,
sich den Titel zuzulegen. Kro-
nung des Ganzen ist natlirlich
der famose Zweispieler-
Modus, der einem echten
Wettbewerb in puncto Action
in nichts nachsteht.

Negativ: Wirklich Negatives an
Top-Titeln zu entdecken mag
vielleicht von einigen als kleinlich
empfunden werden, doch spie-
gelt sich hier nicht nur der sub-
jektive Testereindruck wieder.
Zum Beispiel die Musikauswahl:

Warum zur Hélle technoide Klédn-
ge? Dies passt schlicht und ein-
fach nicht zu dem, was man von
einem rasanten Skater-Alltag
erwartet. Die urspriingliche Titel-
auswahl war doch genial!

Piste, die nur iiber den Gewinn
des Edelmetalls zu 6ffnen ist.
Das Losungswort lautet hier klar
Abwechslungsreichtum. Je ver-
sierter und variantenreicher ihr
im Umgang mit Airs und Combos

VP AVER: TRE plpF

125

Besonders gute Moves werden
abhdngig von der Zahl der anein-
| ander gereihten Manéver belohnt.
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agiert, desto hoher féllt auch die
Punktzahl aus. Durch Combos
lassen sich natiirlich noch besse-
re Wertungen erzielen, denn
durch die Aneinanderreihung
mehrerer Mandver steigern sich
Multiplikatoren. Als Bonbon
besitzt jeder Skater ein so ge-
nanntes Special-Meter. Dieses
fiillt sich nach einer Reihe guter
Moves und gestattet euch, drei
spezielle Tricks pro Skater zu
vollfiihren. Doch auch der in drei
Varianten unterteilte Zweispieler-
Modus hat es in sich. Bei HORSE
bzw. Trick-Attack gilt es die Vor-
gabe des menschlichen Skaters
zu liberbieten. Das interessante
ist jedoch der Graffiti-Modus.
Derjenige Skater, der an einem
beliebigen Hindernis den besten
Trick ausiibt, farbt dieses Ob-
stacle in seiner speziellen Farbe.
Nun liegt es am Widersacher, ihm
diese Farbe abtriinnig zu ma-
chen. Dadurch entsteht nattrlich,
gerade wegen des Zeitlimits, eine

In jedem Areal sind versteckte Passagen, die ihr entdecken miisst, um an die
Secrets, hier den Letter, zu gelangen.

unheimlich grofe Motivation, die
immer wieder zu einem weiteren
Contest anspornt.

Die technische Seite an
Tony Hawk’s Skateboarding kann
auf ganzer Linie iiberzeugen.
Zum einen wére die sehr gute
Grafik zu nennen: Kein erkenn-
barer Grafikaufbau trotz wirklich
riesiger Areale. Zudem wirken die
Skater derart authentisch und
realistisch animiert, dass man
fast schon zweifelt, ob man es
noch mit einer Old-School-
Konsole zu tun hat. Die Arenen
schliefen sich dem nahtlos an
und sind randvoll gespickt mit
guten Einfdllen. Wer kdme schon
darauf, einen leer gepumpten
Zufluss zu einem Stausee hinab
zu skaten oder etwa das militari-

Im Zweispieler-Modus miisst ihr
versuchen. die Tricks eures
| Kontrahenten zu verbessern. |

TES e

Nach besonders gut ausgefihrten
Manovern fillt sich ever
L Special-Meter, oben links im Bild.

sche Sperrgebiet der Area 51in
Roswell zu durchqueren (Secret
Track!)? Die Aufzdhlung der posi-
tiven technischen Aspekte liele
sich nonstop mit der intuitiven
Analog-Steuerung fortfiihren.
Nach kurzer Eingewdhnungs-
phase gehen die verschiedenen
Moves spielend leicht von der
Hand. Krénung des temporeichen
Spektakels ist zweifellos die
Musikauswahl, die wie die Faust
aufs Auge passt, zumindest in
der US-Version. Die hiesige Vari-
ante greift leider nicht komplett
auf dieses Top-Repertoire aus be-
kannten Titeln der Marke Primus,
Dead Kennedys und Suicidal
Tendencies zurlick, sondern inte-
grierte unter Wegfall einiger Titel
Drum&Bass-Stiicke. (Tom S.)

| Action 250 = <
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fertrieb: Neversoft/Activision
rigkeitsgrad: mittel

/Sprachausgabe: engl./-

igabe: ohne Einschrdnkung

§ Testmuster: Activision
‘ Features: 11 Skater, Dual Shock, Analog-Pad
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RAT A

Die Erde wird von watie

prAcH

bedroht

und ihr miisst sie retten.

achdem die NASA die beiden

Ratten Washington und Jef-
ferson zu Testzwecken ins All ge-
schickt hat, kommen diese stink-
sauer mit Hilfe von Alien-Techno-
logie zuriick, um die Erde zu un-
terwerfen. Was sich nach knall-
harter Action anhdrt, ist mehr ein
rasantes Geschicklichkeitsspiel
fiir jiingere Zocker. Mit Hilfe von

vergeht sogar den Ratten

Positiv: Bis auf den
Mehrspieler-Modus hat
dieses Game nichts Po-
sitives weiter zu verzeichnen.
Sitzt man allerdings mit ein paar
Freunden zusammen, kdnnte
dieses Game durchaus Spafd
machen, wenn da nur etwas
mehr Ubersicht wire!

Negativ: Wo soll ich nur an-
fangen? Bei der miesen Grafik,
der ungenauen Steuerung, dem
eintonigen Gameplay oder dem
fehlenden Spielspaf3? Wer sich
dieses Spiel zumutet, ist selbst
schuld. Das Geld ldsst sich weit
besser investieren, wo es doch
so gute Spiele fiir Sonys CD-
Schleuder gibt.

Fallen und diversen Power-ups
versucht ihr als eine von acht
Scratch-Cats unter der Leitung
von Professor Julius die Erde von
der drohenden Rattenplage zu
befreien. Dazu miisst ihr mit
einer Art Lasso die Ratten einfan-
gen und auf speziellen Feldern
»entsorgen®. Um das Ganze noch
interessanter zu gestalten, tum-
meln sich neben den Ratten auch
noch weitere Gegner in jedem
Level. Neben einem Haus, dem
Garten, einem Museum usw.
miisst ihr auch noch das All von
der Plage befreien. Insgesamt
gilt es mehr als 5o Levels zu rei-
nigen. Ihr diirft den Viechern so-
gar mit bis zu drei Freunden zu
Leibe riicken. Dabei konnt ihr

| Gegnerschar: Nicht nur mit Ratten
habt ihr es zu tun, sogar Rosen-
\__mdher machen euch zu schaffen.

Grafikstil: Das ist doch mal eine abgefahrene Einrichtung! Wer da keinen Farb-
| flash bekommt, der muss schon ziemlich hart im Nehmen sein.

miteinander oder gegeneinander
antreten. Allerdings wird das
Game dann ziemlich uniibersicht-
lich und stressig, so dass dem
Spieler schnell der Spaf vergeht.
Fiir jlingere Zocker ist dieser Titel

nach ein paar Levels schon fast
zu schwer und dltere Daddler
werden sich wegen des simplen
Gameplays und der diirftigen
Grafik schnell von Rat Attack
verabschieden. (Tom S.)

)'"1

Geschick
Simulation 8

o Levels: 50+
RCRAEI SGUND 7

Schwierigkeitsgrad: mittel

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
i Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Mindscape

| Features: keine

Altmeister

Positiv: Freunde des
harten amerikanischen
Volkssports werden hier
ihre wahre Freude haben. Zum
einen gibt es eine breit gefdcherte
Optionsvielfalt, die eigentlich kei-
ne Fragen offen [dsst, zum ande-
ren ist die Intelligenz der Gegner
fiir Anfanger bestens geeignet.
Aber keine Angst, Veteranen wer-
den in den hohen Schwierigkeits-
stufen optimal gefordert und ins
Schwitzen gebracht. Durch die
neuen Optionen kommt auch nach
langeren Sitzungen immer noch
Motivationsschub ans Tageslicht.

Negativ: Abstriche miissen bei
Madden NFL 2000 lediglich in
den Bereichen Sound und Gra-
fik gemacht werden. Optisch
ist die vorliegende Version
besser als der Vorganger, je-
doch hidtte man sicher eine
gehobenere Qualitat erreichen
kénnen. Bei der Soundkulisse
gibt es ebenfalls nur Durch-
schnittskost zu horen. Da brin-
gen auch die gut gemeinten
Ratschldage von John Madden
keine Abhilfe.

wird von auf eine

geschickt.

Da vor allem Sportspiele einmal
im Jahr eine Frischzellenkur in
Form eines Updates verpasst be-
kommen, wird in den ndchsten
Wochen auch uns eine Welle der
neusten Football-Spektakel errei-
chen. Den Anfang macht Altmeister
John Madden, der uns in seiner
2000er-Ausgabe mit einigen neuen
Features begliickt. Zum einen be-
steht nun die Méglichkeit, das um-
fangreiche Playbook durch eigene
Strategien und Ziige zu ergénzen,
und zum anderen gibt es den
Madden-Challenge-Mode. Hier wer--
den vor einem Spiel verschiedene
Ziele, zum Beispiel ein erfolgreicher
Pass iiber 30 Yards oder drei Touch-
downs im ersten Viertel, vorgege-
ben. Bei erfolgreichem Abschluss
winken Secrets wie versteckte
Teams oder Bonusstadien als Beloh-

Wieder stehen dem Football-Fan
Dutzende von Spielziigen zur Ver-
figung.

‘ 0b Pass- oder Laufspiel, bei EAs Simulation ist alles sehr Gbersichtlich gestaltet |

\__worden, so dass Spielvergniigen garantiert ist.

nung. Ferner gibt es die Arcade-
Variante, in der es weniger um ein
strategisches Vorgehen geht, son-
dern der schnelle Spielspaf? im
Vordergrund steht. Natiirlich wartet
EA mit ihrer Football-Simulation

auch diesmal mit einem umfang-
reichen Repertoire an Mannschaf-
ten, Stadien und Spielmodi auf, so
dass die NFL-Maxime “American
Football - mehr als nur ein Spiel”
auf jeden Fall gewahrt wird. (Tom S.)
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Strategie. 958
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Levels: k.A.

Preis: DM 99,-

| Entwickier/Vertrieb: EA Sports/Electronic Arts
 Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

B Usk-Freigabe: ohne Einschrdnkung

Testmuster: EA

Features: keine

erhdltlich
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Um in den Genuss eines dieser Gewinne zu kommen, gilt es lediglich folgende Frage richtig zu beantworten:
Welche Kiinstler widmeten dem aktuellen Wip3out-Soundtrack ihre Musikstiicke?
So, also nichts wie ran an das Telefon und die richtige Antwort in die Muschel gehaucht!

Unsere Service-Hotline (0190/595856) ist bis zum 1.10.1999 rund um die Uhr fiir euch gedffnet.
Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mitarbeiter der Computec Media sowie SCED sind ebenfalls von der Verlosung ausgeschlossen.

* Dieser Service kostet DM 1,21 pro Minute.



Ubersicht iiber die Referenzen der spieleszene.

Somit erhalten auch PlayStation-Anfdnger einen
Uberblick iiber die Besten der Besten,

welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

BUST A MOVE 3 DX

Taito/Acclaim 3/985. 81, .......... Fun 86%
KULA WORLD

Game Design/SCED 5/985. 102 ... . ... Fun 84%
SWING

Software 2000 4/995.98.......... Fun 80%
BUST A MOVE 2

Taito/Acclaim 6/985. 73, .......... Fun 80%
BUST A MOVE 4

Taito/Acclaim 1/995.66........... Fun 75%

SAMPRAS EXTREME TENNIS
Codemasters 8/985.76 ............ Fun 86%
ANNA KOURNIKOVA 5. C. TENNIS
Namco/SCED 6/995. 88 . ........... Fun 79%
TENNIS ARENA
Ubi SOft 8/988.76 .ovvveaannn Fun 78%
DAVIS CUP TENNIS
Telslor B/985. 76 i viswiannasanes Fun 73%

ALL STAR TENNIS 99
Smart Dag/Ubi Soft 10/985.68...... Fun 71%

Beat ‘em Up

TEKKEN 3

Nomco/SCED 9/985.53 ...vvvevnnn Fun 91%
BLOODY ROAR

Hudson/Virgin 2/985.68 .. ........ Fun 87%
DEAD OR ALIVE

Tecmo/SCED 7/985.68. ........... Fun 86%
SOUL BLADE

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1. .. Fun 85%
TEKKEN 2

Namco/SCED 4/985.77 . ovvvvnnns Fun 85%
STREET FIGHTER ALPHA 3

Capcomy/Virgin 5/995.100 ......... Fun 82%
STAR GLADIATOR

Capcomy/Virgin 3/99 Clossic Nr. 1 ....... Fun 82%
RIVAL SCHOOLS

Capcomy/Virgin 1/995.60.......... Fun 80%
BLOODY ROAR 2

Hudson Soft/Virgin 5/995.96 ....... Fun 78%
FIGHTING FORCE

Core/Eidos 3/99 ClassicNr. 1 ....... Fun 78%

Basketball

NBA LIVE 99
Electronic Arts 1/995.62 . ......... Fun 83%
NBA FASTBREAK ‘98 ;
Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. 71 ... Fun 86%
NBA PRO 98

Konomi 4/985.52 .....ccovvennan Fun 85%
NBA LIVE ‘98

Electronic Arts 8/98 5. 76 .......... Fun 83%
NBA HANGTIME

Midway/GT Int. 8/985. 77 ......... Fun 78%

PHAT AIR-EXTREME SNOWBOARDING
Pony Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 . Fun 87%

COOL BOARDERS 3

989 Studios/SCED 12/985.58.. . ... Fun 85%
SNOW RACER 98

Laguna 5/985.102. ,.....vvvnn.nn Fun 79%
X-GAMES PRO BOARDER

Radical Entert./SCED 1/995.75 ..... Fun 75%
COOL BOARDERS 2

UEP-System/SCED 2/985.73 .. uvvs Fun 72%

NHL 99

Electronic Arts 11/985.39 ......... Fun 85%
NHL ‘98

Electronic Arts 8/985.76 .......... Fun 83%
NHL BREAKAWAY

A 8/985. 767 vy vuiviaivs wioteinis Fun 78%
NHL POWERPLAY ‘98

Virgin 4/985. 72 .eveererianns. Fun 78%
NHL FACEOFF 99

989 Sports/SCED 3/995.64 ... Fun 76%

GRAN TURISMO
Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. . . Fun 94%
V-RALLY 2

Eden Studios/infogrames 7/99 5. 112. Fun 94%

RIDGE RACER TYPE 4
Nomco/SCED 4/995. 54 ........... Fun 91%
NEED FOR SPEED - BRENNENDER ASPHALT
Electionic Arts 5/995.90 .......... Fun 89%
€3 RACING

Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 .. Fun 89%
DRIVER

GT Interactive 7/99 5. 106. . ........ Fun 88%
TEST DRIVE 5

Accolade/EA 12/985.74 .......... Fun 88%
TOCA 2

Codemasters 12/985.80 .......... Fun 88%
WIP30UT

=Yl psygnosis 10/995.46............ Fun 87%

WIPEOUT 2097 PLATINUM

Psygnosis 8/985.71....c.vaiiains Fun 87%

Wrestling

WWF ATTITUDE

Acclaim 9/995.88 . .cvooniiiainnl Fun 90%
WWF WARIONE

ACCloim 9/985.64 ...c.ivvviansan Fun 87%

.. WCW NITRO

THQ/Konomi 7/98 5. 76 ... vvvases Fun 75%
WCW/NWO THUNDER

THQ/Xanomi 2/998.72 ........... Fun 70%
WWF WRESTLEMANIA

ACCIait T IBS: TT:cris.e srsraioys wiuits Fun 70%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzord 2/985.55 ....oivuinen Fun 92%
WARIONE 2100

Eidos:6/99 S A o el B il Fun 90%
C&C 2: ALARMSTUFE ROT

Westwoody/Virgin 2/985.55. .. ..... Fun 89%
POPULOUS - THE BEGINNING

Electronic Arts 3/995. 44 .......... Fun 89%
C&C 2: GEGENSCHLAG

Westwood/Virgin 10/985.82 ...... Fun 87%
C&C: TIBERIUMKONFLIKT

Westwood/Virgin 2/985.55........ Fun 83%
CIVILIZATION Il

Microprose/Activision 4/99 5. 100 . . . Fun 82%
WORMS

TEAME 1T B 988 TR o o wvvb mpimmimmrnis Fun 82%
DARK OMEN

EA/Games Workshop 4/985.74.. . .. Fun 81%
KKND: KROSSFIRE

Infogrames 3/995.66 ............ Fun 80%

METAL GEAR SOLID
Konami 3/998.52 .......... ... Fun 95%
SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN
Crystal Dynomics/Eidos 7/99S. 92 . ... Fun 92%

TOMB RAIDER 3

Core Design/Eidos 1/995.50 . ... Fun 90%
SILENT HILL

Konami 8/995.42 ............. .. Fun 89%
GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969

TaKeZ 8/99 S8 . s v s vaimenin o Fur 87%
Tomb Raider 2

Core Designy/Eidos 8/98 5. 61....... Fun 87%
ALUNDRA

Matrix/Psygnosis 4/985. 64. . ... .... Fun 86%
AKUJI THE HEARTLESS

Crystal Dynomics/Eidos 2/995. 68 . ... Fun 84%
TOMB RAIDER 1

Core Design/Eidos 6/985.74..... ... .. Fun 84%
HARD EDGE

Infogrames 4/995.99 ............ Fun §3%

FORSAKEN

ACcloim 5/98 5. 72 .. cisiiaiinann Fun 90%
COLONY WARS: VENGEANCE

Psygnosis 12/985.84............. Fun 89%
R-TYPES

Iremy/Virgin 12/985.93 ........... Fun 86%
OMEGA BOOST

SCED8/995. 9. oaeaarinnns Fun 85%
ONE

ASC/Visual C./BMG Inl. 2/985.64 ... Fun 85%
SOVIET STRIKE

Electronic Arls 6/98S. 75 ......ouvs Fun 83%
TREASURES OF THE DEEP

Black Ops Ent./SCED 6/985. 60........ Fin 83%
ALIEN TRILOGY

Acclaim 6/98 5. 74 v cuvvuvvvevinns Fun 82%
CRIME KILLER

Interplay/Accloim 7/985.74 ......... Fun 82%
R-TYPE DELTA

Irem//SCED 4/995.102 ............ Fun 81%

Rollenspiele

FINAL FANTASY vill

f ‘j»':'..‘r-
U E Ysquaresoft/SCED 10/995.36 . ... Fun 97%

FINAL FANTASY Vil

Squaresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 92%
BREATH OF FIRE Ill

Capcom/Laguna 9/985.68 ........ Fun §8%
WILD ARMS

SISA/SCED 3/995.49 ... vivnninn Fun 87%
DIABLO

Blizzard/EA 5/98 5,78 «cvvvuvvnnn. Fun 85%

FIFA ‘99

Electronic Arfs 1/995.56 . ..vcouaus Fun 90%
FRANKREICH “98: DIE FUBBALL-WM

Electronic Arts 6/985.52 .......... Fun 89%
IS5 PRO 98

Konomi 10/985.74 ..........u. .. Fun 89%
FIFA ‘98 DIE WM-QUALIFIKATION

Electronic Arts 2/985.60 .......... Fun 88%
BUNDESLIGA STARS 2000

Electronic Arts 9/995.83 .......... Fun 87%
UEFA CHAMPIONSHIP LEAGUE SOCCER

Eidas 4799 5086 5 valimaraiianan, Fun 81%
ACTUA SOCCER 3

Gremlin/Accloim 12/985.62....... Fun 78%
WORLD LEAGUE SOCCER 98

Eidos 6/985.57 o vvvvnrrirnnrnnns Fun 78%
LIBERO GRANDE

Nameo/SCED 12/985.60 .......... Fun 76%
VIVA SOCCER

Interplay 5/995.95 ..o coeiinianis Fun 74%

Jump & Run "

ODDWORLD ABE’S EXODDUS
GT Interactive 11/985.32.......... Fun 89%

GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynomics/Eidos 5/99 5. 84.... . Fun 89%

GEX 3D: ENTER THE GECKO

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 Fun 88%
ABE’S ODDYSEE

GI Interactive 8/985.53........... Fun 88%
CRASH BANDICOOT 3

SCEE/SCED 12/985.50 .. vvvvenvns Fun 88%
MEDIEVIL

Millennium/SCED 10/985.58...... .. Fun 88%
SPYRO THE DRAGON

Insomnioc Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%
HEART OF DARKNESS

Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52. . Fun 86%
WILD 9

Shiny/Accloim 10/985.70 . ........ Fun 85%
CROC2

Electronic Arts 8/995.50 .......... Fun 84%

FINAL FANTASY Vil

Squoresoft/SCED 3/995.49 ........ Fun 92%
GRAN TURISMO

Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. . . Fun 94%
ODDWORLD ABE'S ODDYSEE

1 e e 30 Fun 83%
FIFA 98 - DIE WM-QUALIFIKATION

Flectronic Arts 2/985.60 . ......... Fun 88%
GRAND THEFT AUTO

Toke'2 6/995. 84 ..uuiue iiweiiiailvins Fun 87%
WIPEOUT 2097

Psygnosis 2/985. 68.....0.uiiuins Fun 87%
TEKKEN 2

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1...... Fun 85%
V-RALLY

Eden Studios/Infogr. 4/99 Classic Nr. 2 Fun 85%
SOUL BLADE

Nomco/SCED 3/99 Classic N 1 ... Fun 85%
RESIDENT EVIL 1
T e e e B Fun 85%

EVERYBODY'S GOLF

Camelot/SCEE 6/985.66........uvs Fun 87%
TIGER WOODS ‘99

Electronic Arts 3/995.76 .......... Fun 79%
ACTUA GOLF 3

Gremlin/Acclaim 1/995.59 ........ Fun 76%
PGA TOUR 98

Electronic Arts 8/985.75 .......... Fun 75%
ACTUA GOLF 2

Gremiin 8/985.75 ..\ vuvreannnn Fun 73%
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iegshilfe in Sachen Seelenrettung #357

Raziels Weg durch die Nebel von Nosgoth #359

WWF ATTITUDE

; Da zittert selbst der Undertaker! Alle Endmoves! #373
? (Kleinzeug ) . (MITMACHEN LOHNT SICHY )

\ Alien Trilogy Cheatmenii #
I Blast Radius Cheats #
i Bugs Bunn Cheats/Passworter #35

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passworter,
Komplettldsungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden veréffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwdndigen Komplettlésung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrage an:

Redaktion: PlayStation Games

Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wlirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de
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Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kénnen!
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.._.iNachtsichtgewehr leicht feststellen, ob und wie viele Personen in
~der Ferne stehen.

Bumm, bumm, ratatattatata! L BUGS BUNNY
Shooter, Shooter, Shooter! Alles Wissenswerte dariiber erfahrt ihr 4 CHEATS/PASSWORTER
diesmal aus unserem PlayStation-Classic-Heft. Deshalb listen wir
neben den topaktuellen Trix auch alle relevanten Trix zur Shooter-
Sparte auf.

Und um diese Seiten stets frisch und auf dem Laufenden zu
halten, bendtigen wir sie, eure coolen Trix! Habt ihr einen Tipp
parat, den ihr euren Mitlesern nicht vorenthalten wollt? Ja?
Dann schreibt ihn uns an folgende Adresse:

Direkt von Infogrames einige Cheats.
Wihrend ihr euch im Time-Selector oder im
Level-Selector eines Gehietes befindet, miisst
ihr R1 sowie L2 gedriickt halten. Gebt dann
einen der folgenden Codes ein:

L - i Gesamter Level offen:
Redaktion PlayStation Games ,0,R2,11,0,%,0,0,0.

Stichwort: TRIX - 0 ' \§ Alle Karotten:
Franz-Ludwig-Str. 9 : : X.0,R2,11,0,X,0,0,0.
97072 Wiirzburg : - ‘ Alle Fahigkeiten:
E-Mail: codes@playstahongames.de : ¥ X,0,R2,11,0,X,0,A,00.
o it e 1 Volle Energie:
Bitte habt Verstandnis dafiir, dass wir nicht alle : . ” i ;iﬁ;?:l 11,0,X,0,0,0.
Bngf_e und E-Mails beantworten kdnnen. Y X.0,R2.L1,O, X, 0,0, 0.
Achtet bitte auch darauf, so genau wie irgend mdg- - Endsequenz, Spiel abgeschlossen:
lich zu beschreiben, wie der Code oder Trick einge- ¢ ’ = X.,0,R2,L1, O: X, _O* 0,0.
geben werden muss (in welchem Meni, sehr schnell, ; i Endsequenz, Spiel nicht abgeschlossen:
sehr langsam, etc.)! 4 _ ?é.dEI,RZ, 11,0,X,0,0,0.
X,0,R2,11,0,X,0,0,0.
) TTTF T A V-Rally-2-Cheats, die Dritte. Nachdem dutzende Anrufe sowie
V-RALLY 2 ("EAT Faxe und E-Mails eingingen, aus deren Inhalt wir entnehmen, V2000
dass viele Leser Schwierigkeiten bei der Eingabe des Cheats haben, wiederholen wir ihn. CHEATS
Achtet darauf, dass am Ende die Tasten Select + X gleichzeitig gedriickt werden miissen (deshalb
steht dort auch ein Pluszeichen)! Startet das Spiel und geht in die Spieloptionen. Hier in den
Hauptoptionen klickt ihr den Punkt ,Fortgeschrittene” an. Im nachsten Menii seht ihr unten lauter
Kistchen mit Fragezeichen, die die noch nicht verfiigharen Bonus-Flitzer symbolisieren. Schnappt
euch euer Pad und gebt ziigig folgenden Code ein:
L1 R1, €, =, &, =, b, 4 X, Select + X,
Markiert dann ein Rechteck und betitigt dort die X -Taste. Somit schaltet ihr euch alle zehn Bonus-
Fahrzeuge ohne viel Arbeit frei. Das funktioniert auch mit den Trophden.

FORTSCHRITTE P FORTSCHRITTE

Gebt die Cheats einfach im Pausescreen ein,
wihrend ihr die R1-Taste gedriickt haltet.
Cheat:

<,0,2,0,X,R2, =, 12

Waffen:

0,0,A, L, 12, X,0, X.

Levelskip:

X,=2,A,0,R2,A, 2, A.

Repairs:

<, <,0,0,R2,2,A, L2

Cargo:

0,X,0,A,RLA, 2, €.

Level beenden:

0,=,A,0,R2, LLA, .

Levels beenden:

12,0,=2,A,L1, =2,R2, X.

, ALIEN TRILOGY
Hier einige Cheats zum Tun nelgeballere Gebt die Codes als CHEATMENU
Passwirter ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen.

N20 PASSWORTER

Gebt die folgenden Cheats als Passworter

Water-Mode: O XOAAOAO Weapons:O X OO XO OO sin und bestatigt.

LivessO XX ADADO Firewalls: X X O X X X A A 1GOTP1NK8C1DBOOTSON: Cheatmenil, alle
Level-Selec:t O O X A A X O X Hidden Ships: X X X O A O X Waffen, Level, Munition, unverwundbar
oderDOAQAXADOX NoBonus:O AX AODOA X FVNKYG1BBON: unverwundbar
Bonus-Levet OO O AOADODO Cheats deaktivieren:J O X OO OO A FISCHINGFORGVNS: alle Waffen

I B X GOLVxx (xx = Levelzahl, 01 - 34 ist moglich).

SYPHON FILTER 3 HPPS Hier einige werlvolle grundsatzhche Tlpps s LL SOLDIERS
Schaut euch in den Levels genau um und erforscht jede Abzweigung, denn hier befinden sich die so PASSWORTER/CHEATS
wertvollen Kisten mit Goodies, die euch das Leben als Agent viel leichter machen.

Gorgon: XXAOOXOX

In Missionen, bei denen ihr nicht entdeckt werden diirft, gilt es die Wa- Dimensional Temple: OXAOOOOX
chen mit einem gezielten Kopfschuss zu exekutieren. Trefft ihr aber auf Floating Fortress: OXAOOOOX
zwei oder mehrere Wachen, die ihr ausschalten misst, hilft euch nur die Gas- Spirit-Bog: AXAODAOX
granate weiter. Hier ist richtiges Timing erforderlich. Achtung: Die Gasgranate Canyon-Village: XOAOOXAX
kann oft nurim Stehen geworfen werden. Habt ihr die Gegner erfolgreich ver- Creepy Caverns: OOAOOOAX
gast, wartet ihr noch, bis sich die giftgriine Gaswolke verzogen hat, um nicht selbst Space-Ship: oOAOOOCAX
Opfer eures hinterlistigen Plans zu werden. Hall of Patriots: AOAOOAAX
Graveyard: XOADOOXXO

Der Kopfschuss ist auch bei Wachen bzw. Wissenschaftlern, die eine kugelsichere Nuclear Mine: goAdOOOXO

Weste tragen, am vorteilhaftesten. Haben diese euch aber schon entdeckt, solltet ihr Launch-Center: CoAOOOXO
zunéchst den Riickzug antreten. Sie beruhigen sich dann wieder und ihr kénnt euch

erneut anschleichen, um sie regelrecht hinzurichten. Gebt als Passwort Folgendes ein:
OOAAOXDOX. Mit diesem Passwort igno-
Seid ihr in ein Feuergefecht mit Wachen, die mit einer kugelsicheren Weste _ rieren euch die Gegner zunachst, und ihr habt
bestiickt sind, verwickelt, dann greift zur K3G4. Mit dieser Waffe sind die N die Maglichkeit, euch an sie heranzuschleichen,
gepanzerten Gesellen am leichtesten zu toten. B Durch AAOOOXOX als Passwort erhaltet

ihr hingegen eine bessere Waffenausstattung.
Kommt ihr in einen Level, der sehr dunkel ist, kénnt ihr mit dem
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Alle Missionen: Passwort: zX7z15EEvLax7QON.

COLONY WARS DIVERSES Cheats: Gebt einen der nachfolgenden Begriffe als
Passwort ein, um den entsprechenden Effekt zu erhalten:
/ All*cheats*off (Cheats werden deaktiviert)

Tranquillex (Waffenkiihlung)

Passwo RGOBRRL erhalte Memo*X33RTY (grenzenlose Waffenbestiickung sekundér)
e Bo affe Commander*]effer (Levelanwahl)
Hestas*Retort (grenzenlose Energie)

Cheat-Modes: Gebt im Titelscreen
: (ROC 2 CHEATS Folgendes ziigig ein:

1 Haltet die L1-Taste wihrend der gesamten Eingabe gedriickt:

die folgenden Cheats einfach a A, &, €, 2,0,M1.¢.0.
orte Eine Meldung bestétigt die richtige Eingabe,
Alle en: Tornado Im Spiel selbst erhaltet
at-Mode: Blizzard ihr das Cheatmenii, in-
Afte Avalanche demihr L2 + R2 gleich-
eld: Hydra zeitig driickt.
enenergie sekund ora Probiert dann die Option ‘
barkeit: Vampire HUB. Danach beendet ihr
A Demo das Spiel (nicht die Play- e
ormlord Station ausschalten!) und *~
gebt im Titelscreen bei i
RBIA RAD gedriickt gehaltener
L1-Taste Folgendes ein:

PR

O, 4, &, ™2 A, .
Eine Meldung bestatigt die richtige Eingabe.
Von nun an ist der kleine Croc unzerstérbar
gegen feindliche Attacken. Allerdings funktio-
niert dies bei einigen Sachen, beispielsweise
der Lava, nicht.

5 d Sektor £ Storm Sled: Um an das Fahrzeug Storm Sled zu ge-
B e AL BEN LOUE € 2 SLED STORM PASSWORTER langen, solltet ihr folgendes Passwort eingeben:
SEET N R L g 0,A,0,R2,R2, L1, X, A.

Jackal: Mit folgendem Passwort schaltet ihr Jackal frei:
gl IC SAuSI EE s 2,12,0,R2,0,R1, L1, A.

plosion be gt dara e DK 2 ! 4 ¢ ) o' ! | ‘

Um den Préasidenten durch die Ge- T 4
gend zu transportieren, miisstihr ®f CEELHE 1 "
allerlei Geschick beweisen. Daher "W = | e i
haben wir uns hingesetzt und die b | 4 !
letzte Mission in Driver noch A | L Hz
einmal genauer unter die Lupe —t—
genommen.

Nur nach langem Herumprobieren ; 7 [ g -~ ‘
und etlichen Versuchen kénntihr Sl 1 l; 5 : N 1 i
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absetzen. Lasst euch also nicht so

schnell entmutigen.

erse Inspiziert den Stadtplan ganz ge- “l o5 7 } b
Hoppeldecker Actio nau und legt euch eine Route pa- SSEL~ +—1t -
L S € rat. Diese Strecke sollte moglichst B : Vg e T g

im Zickzack-Kurs verlaufen, um der T " e
Polizei sowie den FBI-Agenten aus g s (SR il

AL : PSR I dem Weg zu gehen. Gleichzeitiy & l,'v' i !. — J‘(“'
ke : : erhéht sich dadurch die Wahr- 5 R
4 i : :

o
1
v

scheinlichkeit, dass eure Verfolger 1 s : 3
im Strafienverkehr hingen blei- L e o ; >
gge vredda ben. Fahrt stets auf der linken , i J
f StraRenseite, denn die entgegen- el g WN i B
kommenden Fahrzeuge sind ideale - . R
die folgenden Chea & Rammbdcke fiir die euch hetzende 4 e | 3 ; 1
e Polizeimeute. Lasst sich dennoch - STON . N
Deformierte Charaktere: |PEMO eine Kollision nicht vermeiden, SR :
od BEDSTRA versucht euer Fahrzeug so zu dre- :
dbarke hen, dass ihr nicht frontal mit dem " | B =}
Abspa 0 anderen Wagen zusammenstoft. RN g e et o
Somit schont ihr eure Lebensleiste | s ! Ll | e
ein wenig. g :

\IWie auf dem Stadtplan ersichtlich | L
— ~=list, haben wir euch eine Route = ] T
: end des Spiels, ohne zu pausie vorgeschlagen, auf der wir es ge- 1 . o .
enade schafft haben, den Prasidenten ans e 1B T ¥ y g
0,4,0,0,0,A,0,0,0,A,0 = Ziel zu bringen. Allerdings war Ml R ] & ]
===dies auch erst nach mehreren P [T OOKL'
) ="ersuchen maglich. i - T




7 Die schwierigste Aufgabe in
TONY HAWK’S SKATEBOARDING | TIPPS Jibbsibuiiontytioan
zweifelsohne das Erlangen der Hidden Tapes dar. Damit ihr

nicht vollends verzweifelt, hier die ersten drei Verstecke der
Béander.

GHOST IN THE SHELL
LEVELANWAHL

Gebt im Hauptmenii mit allen Optionen
Folgendes ein:

R2,R1,0,0, 4, +,0,0,R2, R2.

Ein Jingle hestatigt die richtige Eingabe.
Nun erhaltet ihr eine praktische Level-
anwahl. Mit dem Steuerkreuz wird der
gewiinschte Abschnitt ausgewahlt und los
3. Tape: Ihr miisst zuerst ganz hach aufs Dach und von dort auf die Treppeniiberdachung springen. geht's!

j SchlieRlich am vorderen Ende noch ein beherzter Sprung und das Tape gehort euch.
i MASS DESTRUCTION

PASSWORTER

1. Tape: Springt mit hoher Geschwindigkeit in Richtung des
verglasten Raumes iiber der Pipe.

2. Tape: Springt von der Rail beim Auto mit hoher Geschwin-
digkeit in Richtung der Rohre unter euch.
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AMMAO: alle Waffen i
TTTTTTTTTTITGP: alle Levels :
(Beide Codes funktionieren nicht gleichzeitig!) !
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SOVIET STRIKE
PASSWORTER

WORSTCASE, GRANDTHEFT, GROZNEY,

PSILENT HILL 5 VERSCHIEDENE ENDSEQUENZEN et S

Normales Ende: . Lustige Passworter:

Den Weg zum normalen Ende in Silent Hill haben wir euch schon genau erklart. Mit dem Passwort MIDNIGHOIL oder
Bereits sehr schnell werdet ihr feststellen, dass es zusatzlich zu den fiinf moglichen Endsequenzen FUGAZI erlebt euer Heli ein Power-up.
einen so genannten NEXT-FEAR-Modus gibt, den ihr nach erfolgreichem Durchzocken anwahlen Waffenstillstand wird durch die Eingabe
kénnt. Bei nochmaligem Starten des Spiels sind neue Waffen querbeet in Silent Hill verstreut. von QUACKER als Passwort erreicht. Gebt

Zudem kénnt ihrin den Genuss eines neuen Abspanns kommen. ihr allerdings ANGRYLOCAL ein, marschie-
1.) Kettensdge/Presslufthammer ren euch brav alle Tiere und Soldaten im
Beim ersten Next-Fear-Versuch miisst ihr eine weise Entscheidung zwischen der Kettensdge und Level hinterher.

dem Presslufthammer fallen, da nur einer der beiden Peacemaker anwahlbar ist. Die Kettensage

findet ihr im Cut-Rite-Laden, wihrend der Presslufthammer im Erdgeschoss des Briickenkontroll- GUNSHIP
raums sehnsiichtig auf seinen Einsatz wartet. CHEATS

2.) Katana

Dieses altjapanische Schwert befindet sich in der Levin Street, im Haus, fiir dessen Gffnung ihr den
Schliissel aus der Hundehiitte verwendet. Im Inneren kann jetzt die ehemals verschlossene Tiir be-
treten werden.

3.) Benzin

Zwar keine Waffe, aber ihr benétigt es fiir die Kettensdge und den Presslufthammer. Ihr findet es
natiirlich an der Gas Station.

4.) Hyper-Blaster

Ihr erhaltet ihn von den Aliens, vorausgesetzt, ihr erreicht ,nur” ein schlechtes Ende. Hierbei miisst

Driickt und haltet die Tastenkombinationen,
bevor das Bild mit der Information ,Lade-
vorgang" erscheint. In der Mission er-
scheint dann auf dem Bildschirm die
Anzeige ,Cheat”.

Unendlich Munition:

L1 + L2 + Select + O + A.

2 3 : A s Unzerstorbarkeit:

ihrim Next-Fear-Modus den Telepathiestein an mehreren Orten des Spiels einsetzen, um die Aliens R1+R2 +Select+O + A
zu ,,beschwiren”. Diese iiberreichen euch schliefilich den Hyper-Blaster. ;
5.) Telepathiestein

Dieser ist zu finden im Convenience Store. Er ist erforderlich zur Erlangung des Hyper-Blasters. DISRUPTOR

WAFFENCHEAT UND GODMODE
Good Ende:
Das gute Ende erhalt man, indem man Kaufmann hilft (rettet) und Cybill nicht rettet. Um Kaufmann Driickt wahrend des Spiels die Selecttaste,
zur Seite zu stehen, miisst ihr zuriick zu Annies Bar. Als Endgegner steht euch spater Samael um in den Kartenscreen zu gelangen.
gegeniiber. Driickt L1, um die Echtzeit abzustellen. Nun
gebtihr die folgenden Codes ein.

Good+ Ende: Alle Waffen und Psykrafte:
Fiir das fortgeschrittene gute Ende muss Kaufmann gerettet werden (siehe oben). Auch Cybill gilt es 0.A.0,0,0.0,0,A.
zu retten, und zwar mit den Mitteln, die unter dem Ende Bad+ aufgelistet sind. Als Endgegner g’%“"g‘"o sy
steht ihr dann Samael gegeniiber. e G T e R
i< . Als Bestatigung ist jeweils ein Knacken zu
Bad+ Ende: ; P horen:
Um das so genannte Bad+ Ende zu erleben, diirft ihr Cybill nicht vernichten.
Hierzu schnappt ihr euch im Hospital in der Kiiche die Plastikflasche. Im Biiro des Direktors iy U

benutzt ihr diese Flasche mit der unbekannten Fliissigkeit.
Diese Fliissigkeit benutzt ihr wahrend des Kampfes mit ihr. \ A
Achtet darauf, dass es auf dem Schwierigkeitsgrad Easy ausreichen sollte, das Flaschchen Unbegrenzt Attribute-Points:
an ihr auszuprobieren, wahrend sie nach euch grabschen will. Auf schwerem _ 8006 9948 0000
Schwierigkeitsgrad solltet ihr hingegen warten, bis sie keine Munition mehr 4
hat, und dann den Einsatz von hinten starten. Als Endgegner steht Alessa zur
Stelle.

," XPLODER-/GAME-BUSTER-CODES

Alien-Ende:

Das Ende alias Alien erhaltet ihr folgendermaRen. Besorgt euch den Telepathie-

stein. Benutzt diesen auf dem Schuldach. Benutzt den Stein im Hospital,

bevor ihr gegen Mothra kampft. Setzt ihn auch noch an folgenden drei

Locations ein:

- aufderhalb des Motels Haerby Inn

-im Boot

- auf der Spitze des Leuchtturms.

~ Als Endboss erhaltet ihr niemanden. Das Spiel endet auf dem Leucht-

o turm.




Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhalt als
kostenloses Dankeschon
drei ultraharte Demo-CDs

der Top-Fightergames
Bloody Roar, Marvel

Super Heroes und Street
Fighter EX Plus Alpha.
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kte Spielbarkeit ohne
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re die Moglichkeit,
nd des Handgemen-
ine reiBende Bestie zu
In, zeichnet diesen
Bpper aus.

Marve
Super

Die Marvel-Hell

Euch! Ein klassi

sionales Priigelspié

heute noch fiir machtig
sorgt. Abgefahrene Bitmap

Jetzt gleich nebenstehenden
Coupon ausschneiden, ausfiillen,
abschicken und Du erhiltst

ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post

frei Haus (die Yersandkosten
iibernimmt der Verlag).

Ja, ich méchte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!

(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87,-/OS: 534,-/Jahr)

Als Dankeschon méchte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185,

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs,

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ Wohnort

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus, Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefallt mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte gentigt.

P3 PS 21

Datum, I. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen
werden, Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, geniigt
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer Adreflanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift
(bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.
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~ SHADOW MAN

pie Apokalypse naht unauthaltsam und nur Shadow Man kann die Welt vor dem Untergang |
bewahren. Nachdem so eine Weltenrettung alles andere als einfach ist, haben wir hier fir euch die !
wichtigsten Einsteigertrix zusammengestellt.

Grundsatzliche Trix: A

Grundsatzlich gilt:
Alles durchsuchen.
In Ruhe umsehen.
Vorspriinge mit der Ego-Perspektive auskundschaften.

Uben, iiben, iiben:
Die Framerate iiberzeugt nicht gerade. Dass das gesamte Spiel hierdurch recht ruckelig wirkt,
ist klar. Ein weiteres Problem resultiert nun daraus, namlich dass man gewisse Absprung-
punkte nicht mehr genau trifft, um Abgriinde zu iiberwinden. Dies klappt erst mit dem richtigen
Timing. Nehmt euch deshalb schon zu Spielbeginn die Zeit, Spriinge zu iiben, da ihr ansonsten
spater im Spiel gnadenlos untergeht. Bei dieser Gelegenheit solltet ihr euch auch die anderen
Bewegungsablaufe einpragen.

Kamera benutzen:
Um Spriinge besser auszuloten, solltet ihr euch die Zeit nehmen und in die Ego-Perspektive
umschalten. Hier seht ihr wesentlich besser, wohin ihr Shadow Man springen lassen miisst.

Die Cadeaux:
Weder die Spielanleitung noch das Spiel verraten es anfangs. Sammelt die Teile einfach ein
und opfert sie spater.

Dunkle Seelen:
Die Seelen sind wichtig, um einen héheren Schattenlevel zu erreichen. Je hoher dieser Level ist,
desto tiefer konnt ihr auch in die einzelnen Abschnitte des Spiels vordringen. Solltet ihr auf
dunkle Seelen treffen, die ihr einfach noch nicht erreichen kénnt, dann notiert euch diese Stelle
unbedingt. Ist Shadow Man im spateren Spielverlauf starker, kann er mit neu erworbenen
Fahigkeiten diese Goodies abholen.

Untote nerven?:
Kein Problem! Positioniert euch in Ecken oder auf Vorspriingen. Durch die schlechte KI ent-
decken sie euch hier erst spit. Aber auch aus dem Wasser heraus kannen die Jungs recht

einfach unter Feuer genommen werden.

Riicksetzpunkte:
Quasi jede Briicke im Spiel bildet einen Riicksetzpunkt. Solltet ihr also sterben, dann werdet ihr
immer an die zuletzt iiberquerte Briicke zuriickgesetzt. Manchmal kann man sich diesen Um-
stand auch zum Vorteil machen. In einigen Levels muss man am Ende des Abschnitts wieder
komplett zuriicklaufen. Lasst euch einfach sterben und benutzt Lukes Teddy, um den Level noch
einmal von vorne zu laden.

Schattenwaffe aufladen:
Wenn ihr in den Shadow-Levels aufsteigt (zu erkennen an der lilafarbenen Energieanzeige), ist
es euch moglich, die Schattenwaffe durch langeres Driicken des Feuerknopfes aufzuladen.
Lasst eure Waffe standig voll aufgeladen im Anschlag. Sollte néamlich ein Gegner plotzlich
auftauchen, kdnnt ihr ihm sofort eine dicke Ladung vor den Latz knallen.

Voll verlaufen! Wo bin ich?:
Sowas kann vorkommen. In einem solchen Fall miisst ihr per Teddy an den Levelanfang zuriick.
Von hier aus kannt ihr euch wieder neu orientieren.

Augen auf!:
Bevor ihr eventuell Tiiren und Gerétschaften benutzt, solltet ihr euch in deren Umgebung nach
versteckten Nischen und Gangen umschauen. Lasst euch ruhig Zeit.

Wieso komme ich nicht in manche Abschnitte?:
Die Abschnitte lassen sich teilweise erst betreten, nachdem ihr den entsprechenden Level

nachweisen konnt. Schaut euch die Verschliisse genauer an. Hier seht ihr anhand der Anzahl
der Symbole auch den erforderlichen Level, den Shadow Man braucht.
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SOUL REAVER
LEGACY OF KAIN

Spisd 8 Das spannende Dark-Fantasy-Abenteuer von crystal Dynamics hat sicher schon jetzt

 jede Menge Fans. Wer sich jedoch in den Katakomben von Nosgoth verlaufen hat, findet hier die
rettenden Tipps fir auferstandene Ex-Vampire.

Nach dem Intro findet ihr euch in einer

t Trainingslevel wieder. Lauft den Gang
entlang, bis ihr an das Warp-Portal
kommt. Stellt euch auf das runde Sym-

|, damit die Barriere verschwindet.
Geht bis zum ndchsten Raum und nehmt
alle Seelen auf (Bild 1), damit eure Ener-
gie wieder voll ist. Springt die groBBen

ufen hinauf und beachtet die Hinweise.

Y 2 > Py,
i 3
Fe Sleitet mit euren Fliigeln iiber den Ab-
x| grund und lauft den Gang weiter. Totet

ie beiden Monster und saugt ihre
-~ Seelen ein. Klettert den grofien Absatz
o inauf und lauft in den nachsten Raum.
Stellt euch in den leuchtenden Kreis und
‘ wechselt in die reale Welt. Lauft den
k aang zuriick und springt liber das Was-
ha er. Geht durch die Tiir hindurch und
liegt liber das Wasser zu den beiden
lampirmonstern, Ihr habt verschiedene
; Woglichkeiten, sie zu toten. Auf Licht
‘1 Bild 2) und Wasser reagieren die finste-
od en Gesellen iiberaus empfindlich, aber
uch der Pfahl an der Wand beférdert sie
in die Holle. Beachtet immer die Hin-
ﬁ?‘ veise, die im Bild eingeblendet werden,
lann sollte es euch nicht besonders

i chwer fallen. Schiebt den Steinblock un-

er die Offnung (Bild 3) in der Wand und
clettert hinauf. Lauft den Gang entlang
offnet die Tiir. Schnappt euch den
Speer und spiefit die beiden

Ungeheuer auf. Geht durch die Hohle ge-
geniiber vom Schloss und schleicht euch
an den Gegner heran. Spieft ihn von
hinten auf und vergesst nicht seine Seele
einzusaugen. Jetzt kommt ihr an eine Tiir
mit einem Symbol darauf (Bild 4). Geht
hinein und aktiviert das Portal. Mit seiner

Hilfe kénnt ihr euch schnell von einem
Ort zum anderen teleportieren. Lauft
wieder aus dem Raum hinaus und haltet
euch links. Geht liber die Hangebriicke
und fliegt links in die Hohle hinein. Tétet
den Gegner und offnet die Tiir. Nachdem
ihr die beiden Unholde getétet habt,
kénnt ihr das Tor durchqueren. Geht
durch die rechte Tiir mit dem Symbol
hindurch und aktiviert ein weiteres
Portal. Lauft

zurlick und 6ffnet die rechte Holztiir.
Erledigt alle Gegner und geht durch das
Metalltor hindurch. Steigt den Turm
hinauf und legt den Schalter um. Uber
die Zugbriicke geht es dann ins Innere
der Burg. Springt den Absatz hinunter
und lauft die Treppen hinauf. Springt in
den Hof und erledigt die beiden Monster.
Geht durch die Metalltiir hindurch und
totet das Monster. Seid aber vorsichtig,
denn es kann sich eingraben und plétz-
lich hinter euch auftauchen. Klettert
rechts den Absatz nach oben (Bild 5) und
schiebt den Steinblock an die linke
Wand. Steigt nach oben und geht die
rechte Rampe hinauf. Totet die beiden

Monster und geht durch die Eisentiir
hindurch. Steigt die Wendeltreppe hinab
und aktiviert das nidchste Portal. Durch-
quert den Raum und 6ffnet die Tiir mit
dem Symbol. Springt liber die Plattfor-
men iiber den See (Bild 6) und nehmt
dabei eure Fliigel zur Hilfe. Solltet ihr in
das Wasser fallen, findet ihr auf der rech-
ten Seite eine Anhohe, auf der ihr wieder
in die reale Welt wechseln kdnnt. Totet
das Monster und 6ffnet die Metalltiir.
Lauft geradeaus und geht durch die Tiir
hindurch. Steigt in das Gewdélbe hinab
und ihr findet einen schwarzen Vampir
am Boden liegen. Hier miisst ihr in die
Spektral-Welt wechseln. Tétet das




Geisterwesen und klettert die Blécke
(Bild 7) hinter dem toten Vampir, der
nicht mehr hier ist, hoch. Oben wechselt
ihr abermals in die reale Welt zuriick,
lauft iber die Briicke und springt auf die
linke Seite. Schiebt den Steinblock an
den Absatz und hebt ihn nach oben.

Passt ihn in die Liicke und das Gitter 6ff-

net sich. Springt auf den schmalen Steg
tiber euch und von dort aus auf eine der
beiden Plattformen. Seid ihr unten an-
gekommen, zieht ihr den Block aus der
Wand und schiebt ihn ganz nach unten.
Hievt ihn an der anderen Seite wieder
nach oben (Bild 8) und passt ihn in die
Offnung ein. Lauft durch das offene Tor
hindurch und wechselt wieder in die
Spektral-Welt. Klettert denselben Weg
nach oben und springt wieder auf den
schmalen Steg. Fliegt von dort aus auf

die hohe Plattform (Bild g) und hechtet
weiter auf den ndchsten Steg. Springt in
die Offnung und dreht die beiden Blicke
so, dass die Symbole der Quader genau
auf die der Liicke passen (Bild 10). Geht
durch das grofe Tor hindurch und

erklimmt den steilen Korridor. Oben
angekommen, schiebt ihr den Block in
die Tiefe und springt selbst hinterher,
Stellt die beiden Steine aufeinander und
schiebt sie ganz nach rechts (Bild 11).
Klettert nach oben und lauft den Gang

hinein. Totet das
N\ Monster und geht
\ » durch die Eisentiir
» hindurch. Legt den
Schalter um und
fahrt mit dem Aufzug
(Bild 12) nach unten. Lauft den Weg
entlang und 6ffnet die verrostete
L \ Tiir. Betédtigt erst den Schalter
(Bild 13), bevor ihr an der
L Winde dreht. Fahrt wieder mit
dem Aufzug nach oben und
legt den Schalter an dem
grof3en Pfeiler um (Bild 14).
Jetzt senkt sich die

360 §§5§;‘i§'

Plattform und ihr solltet hinterher
springen. Zieht den Block aus der Wand
und geht durch die Offnung zwei Nischen
weiter rechts (Bild 15). Lauft den Gang :
entlang, bis ihr in einen gréBeren Raum

kommt. Klettert nach oben und schiebt

die brennenden Bldcke unter die vier
Stiitzen, welche sich an der Wand 3
befinden (Bild 16). Ist die Plattform nach =
unten gefallen, miisst ihr die brennenden

Blocke auf die rechteckigen Markie-
rungen schieben (Bild 17), bis ihr ein
knackendes Gerdusch vernehmt. Hat sich
die Plattform abermals gesenkt, geht ihr
den Weg nach unten weiter und durch-
schreitet die Tiir zum Endgegner.




springt anschlieBend {iber den runden
Zaun in der Raummitte. Wartet, bis Ma-
lachia durch das Gitter geht, und spurtet
dann schnell zu der Kurbel. Dreht schnell
an ihr und betrachtet, wie der Gegner von
der gigantischen Sdge in tausend kleine
Teile geschnitten wird.

Lauft zu dem letzten Portal zuriick und
beamt euch in den Anfangsraum zuriick.
Geht den Gang hinunter und stellt euch
auf das griin schimmernde Feld. Hort
euch an, was euer Meister zu sagen hat,
und beamt euch zuriick zum See. Springt
hinein und sucht nach einem Eisentor,
hinter dem sich ein glithender Gegen-
stand befindet (Bild 19). Wandelt durch
die Gitter hindurch und sammelt das Teil
ein. Lauft am Boden des Sees in den klei-
nen Tunnel hinein und sucht ein weiteres

EDieser Gegner ist kein grof’es Problem.
‘An den verschlossenen Tiiren sind ober-
‘halb an der rechten und linken Seite Off-.
‘nungen. Springt durch sie hindurch und
haltet den Schalter fest (Bild 18). Wenn
isich Malachia unter dem Tor befindet,
lasst ihr den Schalter los, damit er ein-
lgeklemmt wird. Geht an der zweiten Tiir
enauso vor und

Eisentor. Geht hindurch und lauft, bis ihr
aus dem Wasser kommt. Wandelt in die
reale Welt zuriick und werft die drei
Pfeiler (Bild 20) um. In einer kleinen
Zwischensequenz erhaltet ihr den Zau-
berspruch Force, mit dem ihr in einem
bestimmten Radius eine Schockwelle
auslosen konnt. Lauft den Gang zuriick
und klettert aus dem See hinaus. Wech-
selt in die reale Welt und sucht das
Portal auf. Beamt euch zu Kains Schloss
zuriick. Geht abermals durch das
offene Eisentor hindurch und
schaut nach links. Hier findet
ihr einen Steinblock, den
ihr nach rechts unter-
halb des Gitters
schieben solltet

Bild 21).

Stellt euch auf den Stein und wechselt in
die Spektral-Welt. Wandelt durch das
Gitter hindurch und holt euch den
gliihenden Stein. Lauft wieder durch das
Eisentor hinaus und wechselt wieder in
die reale Welt. Geht den Weg zuriick, bis
ihr an den Abyss kommt. Springt auf die
mittlere Plattform und lauft die Holz-
briicke hinab zuriick zum Schloss.
Wechselt in die Spektral-Ebene und

wandelt durch das rechte Eisentor hin-
durch. Tétet die beiden Monster und
wechselt zuriick in die reale Welt. Auf
dem Ubergang stehen nun zwei Vampire,
die ihr toten miisst, damit sich das Tor
auf der anderen Seite 6ffnet. Geht
hindurch, nehmt den rechten Weg und
wechselt in die Spektral-Ebene. Durch-
schreitet die ndchsten beiden Eisentore
und kehrt in die reale Welt zuriick. Geht
durch die linke Tiir hindurch (Bild 22)
und ihr steht vor eurem Erzfeind Kain.

Versucht ihn zu treffen, bevor er den Soul
Reaver aufgeladen hat (Bild 23). Erwischt
er euch dennoch, wechselt ihr in die
Spektral-Ebene. Ladet eure Energie auf
und kehrt in die reale Welt zuriick.
Spurtet schnell zu Kain und schlagt ihn,
bevor er euch erneut erwischt. Habt ihr
den Basewicht dreimal erreicht, kbnnt ihr
euch eine kleine Zwischensequenz an-
sehen. Als Belohnung bekommt ihr nach
dem Kampf den Soul Reaver als Waffe.
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Wechselt in die reale Welt zuriick und
offnet mit dem Soul Reaver das Tor.
Durchschreitet die Gitter, indem ihr in die
Spektral-Ebene wechselt. Lauft iiber die
Briicke und beamt euch am ndchsten
Portal zuriick in den Untergrund. Lauft zu
der Stelle, an der ihr das erste Mal in die
reale Welt gewechselt habt, und bewegt
euch in die Richtung des verschlossenen
Gitters. Wechselt in die Spektral-Ebene
und wandelt durch die Barriere. Geht den
Weg entlang, bis ihr an eine grofe Burg
kommt. Haltet euch rechts und wechselt
in die reale Welt zurlick. Lauft iiber die
Briicke und 6ffnet das Tor mit dem Soul

Reaver (Bild 24). Kehrt in die Spektral-
Ebene zuriick und wandelt durch das
Metalltor. Haltet euch rechts, gleitet liber
das Wasserbecken und kehrt in die reale
Welt zuriick. Geht den Weg zuriick und
totet die Spinnenwesen. Klettert nach
oben (Bild 25) und lauft den Gang bis zur
Holztiir. Geht hindurch und klettert gleich

links (Bild 26) auf das Silo hinauf. Gleitet
von dort auf das kleinere Silo hintiber
und springt auf den treppenartigen
Absatz. Klettert nach oben und dreht
euch nach links. Euch gegeniiber seht ihr
eine Offnung in der Wand, zu der ihr glei-
ten miisst (Bild 27). Geht geradeaus und
springt auf das kleine halbe Silo auf der
linken Seite. Fliegt mit dem High-Jump auf
das Silo voraus und benutzt diesen aber-
mals, um auf das Silo mit den Stacheln zu
kommen. Gleitet zu dem grofen Eingang
hintiber und lauft, bis ihr das Spinnen-
wesen seht. Totet es und klettert den
Absatz nach oben (Bild 28). Wechselt in

dem grof3en Raum in die Spektral-Ebene
und klettert die linke Rohre hinauf. Kehrt
in die reale Welt zuriick und klettert am
Rand entlang, bis ihr an den Schalter
kommt. Betatigt ihn und lauft zur rechten
Holztiir weiter. Geht den Gang entlang,
bis ihr zu einem Metallgitter kommt.
Wechselt in die Spektral-Ebene und
wandelt hindurch. Erledigt die Spinnen-

monster, indem ihr sie auf die Fackeln
werft. Platziert die Steine so in der Wand,
dass die Bilder komplett sind (Bild 29).
Wandelt duch das Gitter zuriick und lauft
zu der linken Holztiir. Lauft den Gang




Geht zuriick nach oben und stellt euch
kurz auf die beiden Holzplatten, die
heruntergefahren sind. Ist das Geblise
aktiviert, fliegt ihr im Luftstrom mit euren
Fliigeln nach oben und landet auf einem
Felsvorsprung. Geht nach rechts und &ff-
net die Holztiir, die in das grofie Fenster
eingearbeitet ist. Gleich links befindet
sich eine weitere Holztiir, die es zu off-
nen gilt. Lauft bis zu dem Metallgitter
und wechselt in die Spektral-Ebene.
Wandelt hindurch und schiebt die Blécke
so in die Wand, dass die Luft weiterge-

leitet wird (Bild 30). Geht in den Haupt-
gang zuriick und lauft nach oben. Dort
findet ihr eine weitere Holztiir, hinter der
sich noch einmal das gleiche Puzzle ver-
birgt. Lauft zuriick zu der Glocke und
schlagt sie. Spring durch die Offnung
gegeniiber der Glocke und gleitet auf die
andere Seite. Sprintet zwischen den bei-
den Fackeln hindurch (Bild 31) zu einer
zweiten Glocke und schlagt diese, bevor
die erste verstummt. Ist die Scheibe ge-
brochen, geht ihr an der hoher gelegenen
Glocke vorbei und dreht die Kurbel rechts
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auf dem Vorsprung. Wechselt schnell in
die Spektral-Ebene und lauft duch das
offene Tor neben der unteren Glocke.
Springt den Block links hoch und wech-
selt in die reale Welt. Geht durch die Tiir
hindurch und springt tiber den Abgrund.
Offnet die nachste Tiir und geht den
Gang entlang bis zu einer Holztiir. Hinter
der Tiir erwarten euch zwei Spinnen-
monster, die ihr toten miisst. Lauft an
dem leuchtenden Stein vorbei, wechselt
in die Spektral-Ebene und wandelt duch
das Gitter hindurch. Habt ihr alle Steine
richtig eingesetzt, werden die restlichen
Felsblocke herabgelassen. Setzt alle
richtig ein und holt euch den magischen

Stein. Geht durch die Tiiren zuriick und
nehmt den linken Weg. Schnappt euch
eine der Waffen und lauft auf dem Rohr
nach oben. Folgt dem Gang, bis ihr zu
den Kristallen kommt. Wechselt hier in
die Spektral-Ebene und wandelt durch
das linke Gitter hindurch (Bild 32). Geht
den linken Weg entlang, bis ihr an drei rostige
Deckel kommt. Offnet den mittleren und den 3
rechten, damit der dritte Kristal zerspringt
(Bild 33). Lauft jetzt den anderen Weg entlan
und dffnet abermals den mittleren und den
rechten Deckel (Bild 34). Der letzte Kristall
zerspringt und ihr konnt alle vier Schalter
betatigen. Fliegt mit dem Luftstrom nach 3
oben und landet auf einem der gelben Rohre, &
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tSchiebt die beiden grauen Stiicke in die
Liicken und springt in die Offnung der Wand
thinein. Erledigt die Spinnenmonster, aktiviert
e beiden Schalter am Boden und klettert
ber die Plattformen ganz nach oben. Gleitet
izu dem offenen Durchgang und wechselt in

e Spektral-Ebene. Wandelt durch das Tor
ndurch und springt nach unten. Wechselt in
die reale Welt und nehmt das Rohr in der

tner erledigt, dreht ihr das Ventil an dem mitt-
leren der drei Blécke. Springt die Rohre auf
der gegenilberliegenden Seite hoch und glei-
tet zu einem Gang, der parallel zu dem Zu-

itor hindurch und geht bis zu der Glocke.
Steigt links auf das Rohr und klettert ganz
inach oben. Schiebt den Block unter das Ven-
itil, betatigt es und klettert den Steinhaufen
thinauf zum ndchsten Tunnel. Klettert in dem
grofien Raum uber die Stiitzen auf das Rohr
thinauf und springt auf das andere Rohr hinii-

[Ecke des Raumes als Waffe. Habt ihr alle Geg-

fgang liegt (Bild 35). Wandelt durch das Gitter-

ber. Fiigt das Zwischensttick ein und klettert
ganz nach oben. Dreht am Ventil und kehrt in
den Raum mit den drei Rohren zuriick.
Springt in den Luftstrom und gleitet nach
oben. Geht den Gang entlang und die erste
Abzweigung rechts. Aktiviert das Portal und
kehrt auf den Hauptweg zuriick.

bleibt nicht stehen.
Wartet, bis Zephon

rammt, und zerschlagt
sie. Hat er alle Arme
verloren, hammert ihr
gegen seinen Leib. Wenn er ein Ei legt,
greift ihr es euch und setzt es an dem

Flammenwerfer in Brand (Bild 36). Werft

es gegen Zephon und wiederholt den
Vorgang. Habt ihr das Monster dreimal
getroffen, verabschiedet er sich und
fahrt in die Holle zuriick.

Lauft immer im Kreis und

seine Arme in den Boden

Auf dem Weg zum Stein-Zauberspruch
kehrt ihr wieder zum grolen See zuriick.
Springt auf den Boden des Sees und geht
den linken Tunnel entlang. Klettert am
Ende mit einem Power-Sprung auf den
Fels und kehrt in die reale Welt zuriick.
Erklimmt die beiden Felswande mit eurer
neu erworbenen Fahigkeit. Springt auf
das horizontale Holz und von dort aus in
die Nische hinein. Wechselt in die
Spektral-Ebene und hiipft mit dem
Power-Sprung auf das ndchste Holz.
Wechselt am Ende in die reale Welt
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zuriick und springt auf das nachst héhere

Holz. Geht die blutige Wendeltreppe
hinauf und springt auf den Vorsprung.
Von dort aus geht es noch eine Etage
haher (Bild 37). Geht durch den Gang
rechts und lauft bis zu der Liicke in der
Mauer. Links unten seht ihr einen

Vorsprung, auf den ihr gleiten miisst

(Bild 38). Lauft den Weg entlang und
blickt vor dem Raum mit der Statue nach

rechts oben (Bild 39). Schubst den Stein-

block nach unten, denn ihr braucht die-

sen fiir das nachste Puzzle. Fiigt die Qua-

der wie gehabt in die Liicken und ihr be-
kommt den Stein-Zauberspruch. Lauft
zuriick und gleitet vom Hohleneingang
nach links, wo ihr ein weiteres Portal
aktivieren kdnnt.

- CESREENG

Beamt euch zurlick zu der Burg, wandelt
durch die Gitter und sucht abermals den
Raum auf, in dem ihr Kain begegnet seid.
Klettert an der Sdule links neben dem
Eingang hoch (Bild 40) und folgt dem
Gang. Geht durch die linke der beiden
Tiiren hindurch und folgt dem Weg bis
zum Grab. Lauft links vorbei und klettert
den Absatz nach oben (Bild 41), wo ihr
ein weiteres Portal aktivieren kénnt.
Betretet jetzt das Grab und wandelt in
der Spektral-Ebene durch das Gittertor
hindurch. Tétet die Geister und kehrt in
die reale Welt zuriick. Durchschreitet die
Holztiir und zieht den Steinblock aus der
Wand. Wechselt nach der kleinen Cut-
szene in die Spektral-Ebene, und ihr fallt
durch ein Loch im Boden. Wandelt durch
das Gitter hindurch und kehrt auf dem
linken Portal in die reale Welt zuriick.

Dieser Boss ist leicht zu besiegen. Weicht
seinen gezielten Schiissen aus und
schlagt ihn, bis er taumelt. Spieft ihn mit
dem Soul Reaver auf oder werft ihn in

das Wasser. Nachdem ihr Morlock
besiegt habt, erhaltet ihr die Fihigkeit,
mit dem Soul Reaver Projektile zu ver-
schieflen und Gegenstdnde zu zerbre-
chen, die vorher unzerstérbar waren,

Um den Zauberspruch des Klanges zu
bekommen, miisst ihr wie folgt vorgehen.
Nachdem ihr Morlock getdtet habt, miisst
ihr den Ausgang mit der Holztiir benut-
zen. Klettert nach oben und wandelt in
der Spektral-Ebene durch das Gitter hin-
durch. Geht zum Portal der Serafan und
kehrt in die Unterwelt zuriick. Lauft zu
der Burg und kehrt in den Raum zuriick,
in dem ihr das erste Mal nach oben

' geflogen seid (Bild 42). Springt aber-

mals in den Luftstrom, lasst euch aber
diesmal nach unten fallen. Geht durch
die dreieckige Offnung hindurch, bis ihr
an ein Glasfenster kommt (Bild 43).
Zerschiefit es und klettert nach oben.
Wandelt durch das Gitter hindurch und
lauft an die andere Seite des Raumes.
Nehmt den Gloppel und klettert am Gitter
nach oben. Werft den Gléppel in die linke
Offnung hinein. Haltet den Dreieck-
Knopf gedriickt, denn so zielt es sich
leichter. Wechselt in die Spektral-Ebene
und springt auf die erste Plattform. Kehrt
in die reale Welt zuriick und schnappt
euch erneut den Gloppel. Kampft euch
bis zur vordersten Plattform vor. Legt den
Gloppel mit der L1- und Viereck-Taste auf =
den Boden und zerschieft das Fenster. &
Werft den Gloppel hinterher und wech-
selt in die Spektral-Ebene. Springt in die
Offnung und wechselt erneut in die reale
Welt. Greift den Gloppel und lauft bis zu
der Glocke. Schlagt sie und der Zauber-
spruch des Klanges ist euer.
Sucht das néchste Portal auf und beamt =
euch zum Grab der Serafan zuriick. Geht =
zu der Stelle zuriick, an der ihr Morlock
besiegt habt, und schiet auf den
Steinblock mit den Kreissymbol. Geht
hindurch und lauft durch das Wasser.
Kehrt auf der anderen Seite in die reale
Welt zuriick und spingt {iber die Platt-
form auf die andere Seite des Sees. s
Klettert die Wand nach oben und springt &
von dort aus auf die kleinste der Sdulen %
(Bild 44). SchieBt den Block von der
Sdule und springt auf die andere Seite.
Geht durch die Holztiir und geht den :
rechten Weg entlang. Wandelt durch das ©
Metallgitter und kehrt in die reale Welt
zuriick. Schiefit auf den Block hinter den
Gittern, damit er an die Wand rutscht.
Kehrt in die Spektral-Welt zuriick und =
durchschreitet das Gitter. Klettert den
Block hinauf und springt zu der Offnung
oberhalb. Lauft den Gang entlang, 4
wandelt durch das Gitter und kehrt in die®
reale Welt zuriick. Im Wasser seht ihr
jetzt Schiffe liegen. Gleitet hiniiber und
stellt euch auf die hohere Seite. Wech-
selt in die Spektral-Ebene und klettert
den Absatz hinauf. Geht den Gang i
entlang und kehrt in die reale Welt
zuriick. Durchschreitet die linke Tiir
und aktiviert ein weiteres Portal.
Kehrt zuriick und nehmt die gegeniiber- =
liegende Tiir. Schiefit auf die Tiir mit dem®
Kreissymbol und geht hindurch. Springt |
£
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eitet mit dem Power-Sprung auf die
iPlattform rechts von Euch (Bild 45).
Springt von einer Plattform zur anderen
und klettert auf den Vorsprung, der an
der Felswand herausragt. Hiipft auf den
Durchgang rechts und lauft bis zum
Ende. Gleitet in die Offnung, wo bereits
8in Schlangenvampir auf euch wartet.
i0ffnet die Holztlir und lauft schnell an
iden Monstern vorbei. In dem grofien
IRaum geht ihr einfach geradeaus und
Schnappt euch eine der beiden Eisen-
Stangen. Geht durch die Tir und erledigt
die beiden Vampire. Offnet die nédchste
Tiir und schnappt euch einen der beiden
Goldpféhle, die seitlich vom Eingang
stehen. Jetzt kommt ein nicht ganz ein-
faches Stiick. lhr miisst iiber die Saulen,
die aus dem Wasser ragen, springen, um
das andere Ufer zu erreichen. Schiet die
beiden Vampire von der vorletzten Séule

ab und springt schnell an das rettende
Ufer. Lauft rasch den Gang entlang,
offnet die Tiir und springt in das Wasser-
becken. Lauft an der linken Wand ent-
lang, bis ihr zu einem kleinen Absatz
kommt (Bild 46). Klettert hoch und kehrt
in die reale Welt zuriick. Erklimmt die
Wand und springt von einem Balken zum
anderen auf die andere Seite. Erledigt die
beiden Froschmdnner
und zerschlagt das
Fenster. Jetzt seht ihr
einige Wasserspeier,

tiber die ihr springen miisst. Der erste
Sprung sollte mit Anlauf genommen wer-
den, denn sonst ist er zu kurz. Habt ihr
auch diese Hiirde gemeistert, springt ihr
auf das grofe Silo in der Mitte und lauft
am Rand entlang, bis ihr den Glocken-
turm seht. Gleitet mit dem Power-Sprung
hiniiber und zieht an der Kette, damit die
Glocke ldutet. Geht die Wendeltreppe
hinunter und klettert die Sdaulen hinauf,
bis ihr an ein Portal kommt. Wechselt in
die reale Welt, und schon begegnet ihr
dem fiinften Boss Rahab.
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Boss Nnﬁ
Rahah

Rahab ist ziemlich lichtempfindlich.
Schiefdt alle Fenster im Raum kaputt
(Bild 47), und der Bosewicht wird ge-
grillt. Versucht nicht seinen Attacken
auszuweichen. lhr landet ja doch im
Wasser. In der Spektral-Ebene kdnnt ihr
euch wieder erholen.

In diesem Level erhaltet ihr auch den
Feuer-Zauberspruch. Taucht den Glocken-
turm hinauf und springt in das grofe
Becken. Schwimmt an der Mauer links
vom Wasserfall entlang, bis ihr an einen
verschlossenen Druchgang kommt (Bild
48). Springt mit dem Power-Sprung aus
dem Wasser iiber die Mauer und folgt
dem Flusslauf. Jetzt kommt ihr in die
grofie Halle, wo ihr iiber die Balken
gesprungen seid. In der Mitte befindet
sich ein rundes Podest mit einem Glas-
fenster an der Seite. Zerschiefit es und
taucht die Treppe hinunter. Dort geht es
dann links neben einem Eisengitter noch
eine Etage tiefer. Zerschief3t ein weiteres
Fenster, Steigt aus dem Wasser und
haltet den Soul Reaver in die Flamme.
Gliickwunsch! Mit dem Soul Reaver kdnnt
ihr ab jetzt auch Wiirstchen grillen.
Taucht jetzt eine Etage hoher und
schwimmt an der linken Wand entlang,
bis ihr an ein Fenster kommt, durch das
Licht hereinscheint (Bild 49). Schwimmt

- L a%
den Gang entlang und taucht durch den
Gang, der euch durch verschiedene
grofie Hallen fiihrt. Seid ihr in einer
grofien blauen Halle angekommen,
miisst ihr nur durch den Gang oberhalb
der Treppen tauchen, und ihr seid wieder




einem Steinblock in der Mitte kommt.
Kehrt am Portal in die reale Welt zuriick
und schieft so lange auf den Steinblock
(Bild 53), bis er an der Wand steht.
Wandelt jetzt durch das Gitter und

e\ T

Kehrt zum Abyss zuriick. Gleitet dort auf
die zweite vordere Plattform und springt
in das Wasser hinein. Katapultiert euch
bei der defekten Briicke (Bild 50) aus
dem Wasser und folgt dem Pfad. Wenn
ihr auf eine Schneefldche trefft, haltet
euch rechts (Bild 51), denn hier befindet
sich ein weiteres Portal, das es zu akti-
vieren gilt. Nach getaner Arbeit

kehrt ihr auf den groRen Weg

zuriick und klettert den grof3en

Pfeiler vor euch nach oben.

Gleitet von dort aus in die Burg

von Dumah (Bild 52). Wandelt

durch die Gitter hindurch und

lauft geradeaus, bis ihr zu

einem eingezdunten Gelidnde mit

T A T AT R s e

klettert tiber den Block eine Etage hiher.:
Kehrt hier in die reale Welt zuriick und 8
springt in die dahinterliegende Offnung.
Nehmt den ersten Weg links und zieht
den Quader aus der Wand. Klettert zu deg’
Offnung hinauf (Bild 54) und gleitet zu &
dem anderen Durchgang. Geht den Gang_i
entlang und springt auf die Briicke zwi-
schen den beiden Wasserfldchen. Kletterg
auf der rechten Seite nach oben und
dreht an der Kurbel. Ordnet die Quader
so an, dass ihr einen auf die Briicke
heben kénnt (Bild 55). Bildet mit den
beiden anderen Blocken im gegeniiber-
liegenden Pool einen Turm und schiebt
diesen an die Briicke. Beférdert den
Block auf den Turm und schiebt diesen
unter die Offnung. Holt euch einen weites
ren Block aus dem anderen Pool und
lasst ihn in den gegeniiberliegen-
den fallen. Bildet so einen Treppe
(Bild 56), um den Durchgang zu
erreichen. Jetzt kommt ihrin den
Boiler-Raum. Geht nach links und?
offnet das Gasventil. Auf der
gegeniiberliegenden Seite miisst ihr |




noch einen Schalter betdtigen, um eine
‘Explosion auszultsen. Geht nun durch
'die neu entstandene Offnung und geht
den Gang genau hinter dem Gatter
thinein. Hier kommt eine kleine Zwi-
schensequenz. Wechselt hier in die
Spektral-Ebene und springt die einzelnen
Etagen nach oben. Gegeniiber des Schal-
ters konnt ihr wieder in die reale Welt
uriickkehren und anschliefend zu ihm
niniibergleiten. Nachdem ihr den Schal-
betétigt habt, wird ein neuer Durch-
'gang frei. Geht in der realen Welt hin-
'durch, nicht in der Spektral-Ebene. Ihr
ffindet in dem Gang einen Block in der
Wand stecken. Zieht diesen unter das
lLoch in der Decke. Steigt hinauf und
erklimmt die niedrigste Sdule. Wechselt
in die Spektral-Ebene und hechtet auf die
tndchste. Wiederholt diesen Vorgang
ferneut und erklimmt die Offnung in der
Wand. Springt von dort aus zu dem
grofien Steinturm und werft diesen um.
Geht den Gang entlang und offnet das
Tor.

Um Dumah besiegen zu kénnen, miisst
ihr erst einmal alle Pfahle aus ihm
herausziehen. Lockt ihn anschliefend in
den Boiler-Raum. Dreht erst das Ventil
mit dem Gas auf und ziindet es mit dem
Schalter gegeniiber. Habt ihr die richtige
Reihenfolge erwischt, wird Dumah zu
Asche verarbeitet (Bild 57).

Verlasst Dumahs Burg und haltet euch
auf den Schneefeldern links. Hier kommt
ihr an eine gigantische Sonnenuhr. Offnet
die beiden grofien Tiiren, indem ihr um
das Innere der Uhr einige Male im Kreis
lauft. Geht den Gang entlang und wéhit
nach dem Feuer den rechten
Weg. Hier konnt ihr ein
weiteres Portal aktivieren.
‘ Zuriick auf dem Hauptweg
. haltet ihr euch rechts, bis
ihr zu einem Dead End
kommt. Wechselt hier in die
Spektral-Ebene und geht
durch den Spalt in der linken
Wand. Lauft schnell um den
Zapfen, der aus dem
Boden ragt, herum, um
die beiden Tiiren zu

3 Gffnen. Geht den linken
Weg, wechselt in die
Spektral-Ebene und

wandelt durch das Tor hindurch. Kehrt in
die reale Welt zuriick und zieht den
Steinblock unter der griinen Sieben
heraus. Werft diesen eine Etage tiefer.
Wechselt jetzt den Stein von dem roten Z
in die Liicke unter der griinen Sieben.
Wechselt in die Spektral-Ebene und lauft
auf die andere Seite. Holt euch den
Steinblock von unten und platziert ihn
unter dem schwarzen Z. Wieder zuriick
auf der anderen Seite, zieht ihr den Block
unter der griinen Sieben heraus und
schiebt ihn unter die schwarze Null, Habt
ihr alles richtig gemacht, miissten jetzt
alle Tiiren offen stehen. Geht durch die
grofe doppelfliiglige Tiir hindurch und
haltet euch links. Wandelt durch das
Gitter in der Spektral-Ebene und springt
{iber den nédchsten Abgrund. Von dort
erreicht ihr ein Portal, mit dem ihr euch
wieder in die reale Welt beamen kénnt.
Springt zuriick und schiebt die beiden
Blécke im ndchsten Raum genau vor die
Offnungen. Mit eurem Schuss befdrdert
ihr sie in die beiden Liicken hinein (Bild
58). Im nachsten Raum findet ihr vier
Spindeln, die ihr in Richtung des golde-
nen Bildes in der Raummitte ausrichten
miisst. Habt ihr das geschafft, 6ffnet sich
die Tiir ganz am Anfang des Levels. Kehrt
dorthin zuriick und wechselt in die reale
Welt. Jetzt seht ihr das Orakel. Lauft
schnell um das Feuer in der Mitte des
Raumes und ein neuer Ausgang offnet
sich. Jetzt kommt ihr zu einer giganti-
schen Uhr, die ihr mit zwei Schaltern auf
12.30 Uhr stellen miisst (Bild 59). Unter
der Uhr &ffnet sich jetzt ein Gang.
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*Springt hinein und dreht alle farbigen
'Glaser so, dass die Symbole in der rich-
tigen Farbe angestrahlt werden. Kleiner
' Tipp: Orange und Blau ergibt Lila. Hinter
"der grofen Tiir kommt ihr abermals zu
‘einer iiberdimensional grofRen Uhr. Stellt
Chier die farbigen Zeiger auf die Symbole,
t die der jeweiligen Farbe auf der Wand
tzugeordnet sind. Lauft den Gang entlang
iund gleitet von dem Absatz auf die ande-
ire Seite. Im ndchsten Raum befinden sich
lzwei riesige Zahnréder, die von drei
‘Quadern blockiert werden. Entfernt diese
(Bild 60), springt von dem linken Zahnrad
auf die Plattform und lauft auf dem Rand
entlang, bis ihr zu dem Aufzug kommt.
‘Steigt in einem giinstigen Moment auf
lund verlasst diesen wieder, wenn er an
‘der Offnung in der Mauer vorbeifahrt.
iGeht den Gang nach unten und an der
tersten Offnung nach rechts. Schiefit den
'Block mit den Projektilen nach unten und
lauft den Gang weiter. Wiederholt die
‘Prozedur auch bei dem zweiten Block.
‘Unten angekommen, miisst ihr das
‘Puzzle nur noch so zusammensetzen, wie
les das Bild am Boden zeigt (Bild 61).
Durch die offeneTiir hindurch geht es
igleich zum ndchsten Ratsel. Dreht die
‘Symbole so, wie auf den Bildern
ibeschrieben (Bilder 62, 63, 64) und

steigt auf die schwingenden Balken
hinauf. Legt alle drei Schalter um und
geht durch das grofie Tor hindurch.
Nach ein paar Cutscenes konnt ihr
nun endlich eurem Erzfeind Kain
gegeniibertreten.

Auch diesmal miisst ihr Kain dreimal
treffen. Sein Angriffsstil ist wieder der
gleiche. Erst sammelt &r Energie, dann
schieBt er mit einem Energiestrahl auf
euch. Allerdings miisst ihr ihn auf jeder
der drei Ebenen einmal treffen, was den
Kampf nicht gerade leicht macht (Bild
65). Habt ihr auch das geschafft,

ist der Sieg euer. Leider kdnnt ihr dem
Bésewicht nicht den Garaus machen. Er
fliichtet nach der Auseinandersetzung
schwer verwundet durch ein Warp-Tor.
AnschlieBend gratuliert euch das Orakel
zu eurem grofartingen Sieg iiber Kain.
Gliickwunsch! Ihr habt soeben Soul
Reaver erfolgreich durchgespielt.
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 WWF ATTITUDE

In Acclaims Wrestlinghammer gibt es so manches zu entdecken. Da wdren zum Beispiel die wirklich
brachialen Finishing-Moves sowie generelle Strategien, die das Salz in der Prigelsuppe ausmachen.

Bei WWF Attitude verfiigt jeder Charakter neben dem iiblichen Schlagrepertoire, das bei jedem Charakter die gleiche Tastenbelegung hat, liber
einen Trademark, also fiir diesen Wrestler charakteristischen Move, und den Finisher. Der Trademark-Move kann erst dann ausgefiihrt werden,
wenn der Energiebalken des Gegeniibers die Farbe Gelb und alle deren Schattierungen animmt. Um den Finisher anzusetzen, miisst ihr euren
Widersacher so lange bearbeiten, bis die’Energieleiste rot wird. Der Trademark- sowie der Finishing-Move schlagen mit gewaltigen Energie-
verlusten bei eurem Gegeniiber zu Buche. Also pragt sie euch gut ein, denn so konnt ihr den Matchverlauf leicht auf den Kopf stellen. Beiden
Finishing-Moves miisst ihr ferner beachten, dass nicht nach allen automatisch ein Pin erfolgt. Wir haben hier von den 30 Wrestlern, die von
Beginn an anwahlbar sind, jeweils zu ihrem Finisher ein Bild gemacht. Zu den elf weiteren versteckten Charakteren gibt es die Moves ohne Bild.
Bitte beachtet, dass euer Gegner rechts von euch stehen bzw. liegen muss, damit der Move auch wirklich funktioniert.

Also hier die ultimative Move-Liste zu WWF Attitude:

Al Snow: “Bad Ass” Billy Gunn: Big Boss Man:

Trademark: Underhook Headbutts Trademark: Ass Kisser Trademark: Sidewalk Slam
Situation: festhalten (Tie-up): ! Situation: Gegner liegtin der Ringecke: Situation; festhalten:
<0 L0 <, 10

Finisher: Snow Plow Finisher: Fame Asser Finisher: Boss Man Slam
Situation: festhalten: Situation: links vom Gegner stehend: Situation: Gegner rennt:
-, ™A = &, A 0
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Bradshaw: Christian: D'lo Brown:
Trademark: Powerbomb Trademark: Falling Reverse DDT Trademark: Sky High
Situation: festhalten: Situation: festhalten: Situation: links vom Gegner stehend:
0 40O .0
Finisher: Fallaway Slam Finisher: The Impaler Finisher: Lo Down
Situation: links vom Gegner stehend: Situation: festhalten: Situation: vom obersten Ringseil, wenn der Gegner
<, 1,0 < 4,0 ; am Boden liegt: X+ O

Dr. Death: Droz: Edge:

Trademark; Dr. Bomb Trademark: Double Underhook Suplex Trademark: Dragon Suplex
Situatien: links vom Gegner stehend: Situation: links vom Gegner stehend: Situation: von hinten festhalten:
1O 4.0 < LA

Finisher: Oklahoma Stampede Finisher: New Jersey Naptime Finisher; Downward Spiral
Situation: links vom Gegner stehend: Situation: festhalten: Situation: links vom Gegner stehend:

4, 4,0 “ A 1, 4,0
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Farooq: Gangrel: Godfather:

Trademark: Spine Buster Trademark: Floatover Vertical Suplex Trademark: HO! Train

Situation: links vom Gegner stehend: Situation: links vom Gegner stehend: Situation: Gegner liegt in Ringecke:
4,0 sgrle] “ A

Finisher: Dominator, Finisher: Implant DDT Finisher: Pimp Drop

Situation: links vom Gegner stehend: Situation: links vom Gegner stehend: Situation: links vom Gegner stehend:
«,-.4,0 im0 » LA

coLoub

W7
W yf

Goldust: Triple H: Jeff Jarrett:

Trademark: Shattered Dreams Trademark: Knee to Face Trademark: Front Russian Legsweep

Situation: Gegner liegt in Ringecke: Situation: links vom Gegner stehend: Situation; links vom Gegner stehend:

“, A «\.0 €« A

Finisher: Curtain Call Finisher: The Pedigree ¢ Finisher: Figure Four Leglock

Situation: von hinten festhalten: Situation: linksvom Gegner stehend: Situation: an den Fiiflen, wenn Gegner am Boden
&, 10 7R Ne] b liegt: <, =, 4,00

L &N \, S M

Kane: \ Ken Shamrock: Mankind:

Trademark: Choke Slam Trademark: High Angle Suplex Trademark: Double Arm DDT
Situation: festhalten: Situation: links vom Gegner stehend: Situation: links vom Gegner stehend:
“5A «, 1O “, A

Situation: links vom Gegner stehend: Situation: an den FiiRen, wenn Gegner am Boden 4 Situation: links vom Gegner stehend:
40 liegt: >, \, &€,00 p ¢, >,4.0

AV

W

dh

=

X

Mark Henry: Mosh: Owen Heart:

Trademark: Gorilla Press Slam Trademark: Running Butt Bump Trademark: Enziguri

Situation: links vom Gegner stehend: Situation: auf den in der Ringecke liegenden Gegner Situation: links vom Gegner stehend:

oAb A rennen: 0 4,0

Finisher: Death from Above 4 Finisher: Mosh Pit Finisher: Sharpshooter

Situation: neben Oberkdrper des Gegners, wenn Situation: vom obersten Ringseil, wenn der Gegner in Situation: an den Fiilen, wenn Gegner am Boden
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: Finisher: Tombstone Piledriver ! Finisher: Ankle Log 1 Finisher: Mandible Claw
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/dieser am Boden liegt: €, =, 1 O Reichweite steht: (1 +A gliegl: &P EL
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Road Dogg:
Trademark: Crazy Legs Kneedrop
Situation: neben Oberkorper des Gegners, wenn
dieseram Boden liegt: €=, =, O
Finisher: Stretch Armstrong
Situation: von hinten festhalten:
o

“Stone Cold” Steve Austin:
Trademark: Vertical Body Press
Situation: rennend:

(0]

Finisher: Stone Cold Stunner
Situation: links vom Gegner stehend:
k10

Undertaker:

Trademark: Chokeslam

Situation: festhalten:

A

Finisher: Tembstone Piledriver

Situation: links vom Gegner stehend:
M0

Habt ihr mit den ,,Normalcharakteren™ alles
geschafft, warten eine ganze Reihe versteckter
Geheimcharaktere auf euch. Damit ihr auch hier
erfolgreich seid, haben wir auch deren Special-
moves zusammengetragen

Chyna

Trademark: Low Bow

Situation: von hinten festhalten: <-. 0

. Finisher: Pedigree

Situation: links vom Gegner stehend: =, <. 01

Head

- Trademark: Reverse Brainbuster

. Situation: von hinten festhalten: 1, \, O
. Finisher: Hangin Powerslam

* Situation: von hinten festhatten: 1, 4,0

.~ Jaqueline

" Trademark: Figure Four Leglock

Situation: an den FiiRen, wenn Gegner am Boden

liegt: <=, —=>. O

Finisher: Kamikaze Headbutt

. Situation: vom obersten Ringseil, wenn der Gegner
am Boden liegt: A +O

wE

The Rock:

Trademark: People’s Elbow

Situation: am Kopf des Gegners, wenn dieser am
Boden liegt:

4o

Finisher: The Rock Bottom
Situation: links vom Gegner stehend: &, =, 4,0

e
Thrasher:
Trademark: Running Butt Bump

Situation; auf den in der Ringecke liegenden Gegner .

rennen:

Finisher: Stage Dive

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der Gegner
.am Boden liegt: El__-i»&“_.‘

Val Venis:

Trademark: Fishermans Suplex

Situation: links vom Gegner stehend:

< 4,0

Finisher: Money Shot

Situation: vom obersten Ringseil, wenn der Gegner
am Boden liegt: 0 +A

Jerry Lawler

Trademark: Big Head Punch

Situation: links vom Gegner stehend: <, —,0
Finisher: Piledriver

Situation: links vom Gegner stehend: <, 1, A

Kurrgan

Trademark: One Handed Chokeslam

Situation: links vom Gegner stehend: €=, =, T A
Finisher: Kurrgan Shuffle

Situation: links vom Gegner stehend: 1, ¥, A

Marc Mero

Trademark: Merosault

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner am
Boden: [0 +X

Finisher: TKO

Situation: links vom Gegner stehend: €-, =, <-,0

Paul Bearer

Trademark: Bearhug

Situation: links vom Gegner stehend: <&, =, A
Finisher: Buffet Buster

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner am
Boden: O+X

Steve Blackman:

Trademark: Four Kick Combo

Situation: wenn der Gegner in der Ringecke liegt:
e

Finisher: Pump Kick

Situation: links vom Gegner stehend:
& {0

Too Sexy:
Trademark: Front Russian Legsweep

Situation: von hinten festhalten:

<

Finisher: Tennesee Jam

Situation: vom obersten Ringseil, wenn Gegner am
¢Boden liegt:24,0

e

: wifE
X-Pac:
Trademark: Bronco Buster

Situation: Gegner liegt in der Ringecke:
™A

Finisher: X-Factor

Situation: links vom Gegner stehend:
4,0

7

Sable

Trademark: Sablecanrana

Situation: Gegner liegt in der Ringecke: 1, 1,00
Finisher: Sablebomb

Situation: festhalten: 1, 4,0

Sgt. Slaughter

Trademark: Piledriver

Situation: festhalten: 4, 4, A
Finisher: Cobra Clutch

Situation: von hinten festhalten: <-,O

Shawn Michaels

Trademark: Hurricanrana

Situation: links vom Gegner stehend: P, 1, O
Finisher: Sweet Chin Music

Situation: links vom Gegner stehend: <=, —,00

Taka Michinoku

Trademark: Swinging DDT

Situation: Gegner liegt in der Ringecke: 4, 4,0
Finisher: Michinoku Driver

Situation: links vom Gegner stehend: ¢, =, 4, A




Nachdem ihr wisst, was die versteckten Wrest-
ler alles kénnen, erfahrt ihr nun neben allge-
meinen Taktiken, wie ihr sie erspielt.

Ehe ihrin den Career-Mode einsteigt, solltet ihr
euch einen Charakter aussuchen, dessen Griffe
und Moves unbedingt vorher ausgetiiftelt und
eingepragt werden miissen. Denn wenn ihr
fleiRig an einer Wrestlerkarriere bastelt, miisst
ihr notgedrungen auch Matches mit den so ge-
nannten Matchmodifieren bestehen, die euch
bestimmte Vorgaben vorschreiben. So kannt ihr
zum Beispiel beim Modifier "I Quit” nur mit
einem Aufgabegriff den erwiinschten Sieg
erringen.

Habt ihr den Gegner zu Fall gebracht und er
will gerade wieder aufstehen, ist ein Block sehr
wichtig, denn oft hat er einen hinterhiltigen
Schlag in petto. Achtet jedoch darauf, nicht zu
haufig zu blocken, da der Block mit dem Tie-up
durchbrochen werden kann.

Um bei der Wrestlerwahl alles dem Zufall zu
liberlassen, miisst ihr lediglich R1 gedriickt
halten.

Taktik im Einzelspiel:

Steht euer Gegner auf dem obersten Ringseil,
geniigt ein Rempler gegen die Seile, um ihn
unsanft zu Boden zu schicken. Versucht den
Wrestler auf den harten Betonboden auferhalb
des Rings zu schubsen, da er hier bei einem
Aufprall mehr Energie verliert. Dies gelingt al-
lerdings nur, wenn ihr schnell genug seid und
den Gegner schon beim Hinaufsteigen auf das
oberste Ringseil attackiert. Liegt euer Konkur-
rent schlie8lich am Boden, solltet ihr vom ober-
sten Ringseil direkt auf ihn springen. Mit die-
sem riskanten Mandver raubt ihr ihm nicht nur
einiges an Energie, sondern bringt auch das
Publikum, das solche spektakularen Flugeinla-
gen natiirlich begriifit, auf eure k-
Seite. Das hat den Vorteil, dass "
wahrend des frenetischen Jubels
des Publikums eure Angriffe dop-
pelt so hart als tblich auf der Energie-
anzeige des Widersachers zu Buche schla-
gen. Wenn ihr nun Attacken gegen euren Geg-
ner fahrt, dann haltet immer das Zeitlimit von
10 Sekunden im Auge, das einsetzt, sobald ihr
den Ring verlasst. Etwa 2 Sekunden bevor es
abgelaufen ist, sollte der andere Wrestler noch
so benommen sein, dass er es nicht mehr recht-

zeitig in den Ring zuriick schafft. Schon habt
ihr das Match durch den klassischen Count-out
gewonnen. Diese Taktik ist vor allem dann an-
zuwenden, wenn euch der andere Catcher
schon iibel zugerichtet hat und dies somit eure
letzte Chance auf den Sieg darstellt.

Team-Taktik:

Tag-Team-Matches haben nur dann ihren be-
sonderen Reiz, wenn auch hiufig gewechselt
wird. Lasst euren Partner auch mal in den Ring
und ihr werdet sehen, dass auch der Computer
ganz schén hinlangt.

o

A

Sobald sich bei eurem Fight Waffen oder dhnli-
ches (zum Beispiel Mikrofon) im Ring befinden,
kdnnen sie mit L1 aufgenommen werden. Setzt
sie geschickt gegen eure Widersacher ein.

Absolviert ihr ein Match, bei dem die Gegner
iiber das oberste Ringseil beférdert werden
miissen, geht ihr wie folgt vor: Bearbeitet eu-
ren Konkurrenten so lange, bis er benommen
vor euch steht. Anschlieffend driickt ihr =, =,
X, umihn hochzuheben, geht zu den Ringsei-
len und werft ihn mittels O hinaus. Je weiter
die Energieleiste des Widersachers abgenom-
men hat, desto langer ist er auch benommen,
was euch wiederum mehr Zeit lasst, euch in
Ruhe zu positionieren. Ein Hiptoss in der Nihe
der Seile hat dieselbe Wirkung.

Habt ihr die verschiedenen Spielmodi bzw.
Events erfolgreich absolviert, warten spezielle
neue Charaktere bzw. neue Bekleidungsmog-
lichkeiten auf euch und eure selbstkreierten
Wrestler.

Der European-Championship-Belt schaltet die
Charaktere Sable, Marc Mero sowie euren Trai-
ner Jeff Robinson frei.

Zusdtzlich werden auch noch neue Maglich-
keiten im Create-Wrestler-Menii frei.

Ein weiteres Bonbon ist der so genannte
Squeak-Voice-Modus. Hiermit werden alle
Stimmen im Spiel um mindestens eine Oktave
erhdht, was den Eindruck vermittelt, man seiin
Entenhausen.

Durch den Gewinn des Intercontinental-Cham-
pionship-Giirtels wird es euch erméglicht, mit
Jaqueline und Chyna zu zocken. Hinzu kommt,
dass ihrim Creation-Mode 3 zusétzliche
Attributpunkte vergeben konnt. Als drittes
Schmankerl wird jedem Catcher noch ein
riesiger Kopf spendiert.

Habt ihr auch den Heavyweight-Championship-
Belt errungen, werdet ihr mit dem Beep-Mode,
dem Ego-Cheat und dem Head-unlocked-Mode
belohnt.

Doch nicht nur Championship-Titel, sondern
auch der Sieg in gewissen Matches bringt euch
weitere Cheats und Méglichkeiten ein:

Werdet ihr ,King of the Ring", diirft ihr Taka
und Kurrgan anwahlen,

Ein Erfolg beim Summer Slam macht Sgt.
Slaugther und Shawn Michaels méglich.

Der Gewinn des Royal Rumble schaltet Jerry
"The King" Lawler und Paul Bearer frei.

Jeder der insgesamt 41 Wrestler verfiigt selbst-
verstandlich uber verschiedene Outfits. Diese
kénnen im Character-Select-Menii mit den
Tasten X, L1, L2, R2 ausgewéahlt werden. Es ist
jedoch zu beachten, dass mit jeder einzelnen
Taste auch je ein anderes Outfit aktiviert wird.
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HERZLICHE IGNORANZ

Hallo PSG-Team! Herzliche Griif’e
aus Rudolstadt (Thiiringen). Ihr seid
momentan das beste Mag, das ich
kenne. Aber langsam werde ich
wegen eurer grofien Ignoranz mir
gegeniiber etwas sauer. Das ist nun
schon die dritte Mail, die ich euch
schicke, aber auf meine Fragen, die
ich euch gestellt habe, wird liber-

haupt nicht eingegangen, ge-
schweige denn beantwortet. Noch
nicht einmal in der Rubrik Kurz &
Biindig findet man irgendwelche
Antworten. Ich kann mir ndmlich
nicht vorstellen, dass ich der Einzi-
ge in Deutschland bin, der solche
Fragen hat. Beispielsweise wollen
aufier mir noch zwolf weitere Per-
sonen wissen, ob RE3 in der deut-
schen Version geschnitten ist.
Und das sind Leute aus nur ei-
nem Ort. Ihr miisst ja meine Mail
nicht abdrucken, aber es kann
doch nicht so schwer sein, ein
paar Fragen zu beantworten. Be-
vor ich mich weiter aufrege, hier
sind meine Fragen: 1. Warum
berichtet ihr nicht tiber Count-
down Vampires? Ist euch das
Spiel zu brutal und berichtet ihr
aufgrund der Indizierungsge-
fahr nicht dariiber? 2. Was ist Jam!!?
3. Konntet ihr einen Bericht {iber
den Bootmaster bringen? Denn in
den Werbeanzeigen in euren Heften
findet man das Gerat haufig. Man
hat aber keine Ahnung, was das
sein soll. 4. Bringt mal wieder ein
Extra in eurem Heft heraus, wo ihr
neues PlayStation-Zubehor testet.
Es gibt wieder einen Haufen neuer
Guns und Pads, und ich habe nicht

den geringsten Uberblick, was der-
zeit das Beste ist.
Alexander Kriines aus Rudolstadt

Gruf zurlick aus Wiirzburg (Bayem),
Alexander. Bevor du uns die ersten
Bombendrohungen schickst, beant-
worte ich deine Fragen: 1. Vampire
Countdown ist ein 3D-Horror-Adven-
ture im RE-Stil und wird von Bandai
voraussichtlich Ende des Jahres als
Import erhéltlich sein. Ein genauer
Termin flr Amerika und Europa
steht noch nicht fest. Aus diesem
Grund haben wir noch nicht dariiber
berichtet. 2. Jam!! Ist ein Hard-
warezusatz fiir die PlayStation, mit
dem es mdglich ist, jede Konsole
(ip, us, df) an einen PC-Monitor an-
zuschlieBen. Zirka-Preis: 130 Mark.
3. Zum Bootmaster werden wir si-
cher bald etwas berichten. Wir war-
ten aber noch ein wenig dessen Ent-
wicklung ab. 4. Wir werden in einer
der nidchsten Ausgaben auch wieder
etwas Uiber Peripherie bringen.

SEITENSCHINDER

Hallo PSG-Team! Mir ist aufgefallen,
dass seit eurer Schonheitsoperation
im Mérz 99 einige Seiten spurlos
verschwunden sind. Ab Heft 4/99
tiberspringt ihr in der Heftmitte je
nach Ausgabe zwischen 16 und 32
Seiten. So erhéht sich natiirlich die
Seitenzahl am Ende eures Mags ent-

echt gut. Es ist nur schade, dass

g sind!

'”

"

sprechend. Versucht ihr so eure
Leser zu kddern, die den Kauf einer
Ausgabe von der Seitenzahl abhén-
gig machen? Ansonsten seid ihr ein
Spitzenmagazin. Macht weiter so.
Auferdem habe ich noch zwei Fra-
gen: 1. Konntet ihr nicht die Wett-
bewerbe erweitern? 2. Wird Parasite
Eve 2 definitiv als PAL-Version
erscheinen?

Reimund Schneider aus Essen

Fiir das mysteritse Verschwinden
der Seiten in der Heftmitte gibt es
eine einfache Erkldrung. Wie du
weift, hat die PSG seit Ausgabe
3/99 immer eine 16seitige Beilage,
das so genannte Heft im Heft. Die-
ses Extra wird ebenso wie beiliegen-
de Poster auf die Seitenzahl ange-
rechnet. Ich wilrde ligen, wenn ich
behaupten wiirde, dass eine hohe
Seitenzahl kein Kaufargument ware.
Jedoch sind nun mal die Beilagen
auch ein Teil des Heftes mit mehr
oder weniger groBem Informations-
anteil. Zu deinen Fragen: 1. Wir ver-
suchen stindig Wettbewerbe und
Preisausschreiben zu veranstalten.
Leider sind wir in diesem Sektor von
den Spendierhosen der Hard- und
Software-Hersteller abhdngig.

2. Was ist bei Squaresoft schon
definitiv? Bislang gibt es keinen
PAL-Verbffentlichungstermin fiir
Parasite Eve 2.

’~

STOP! MACHT DiE KAMERAS
AUS| LOS, SCHNELL WER-

WAS DENN..? WIESO

DENN..? ICH HAB DOCH
GAR NIX GEMACHT..!

BUNG EiNBLENDEN. .!!!

DiE HABEN ANGEFANGENI
SO PANNE WIE DIiE MiCH
BEFUMMELT UND ANGE-
LABERT HATTEN, DA
MUSSTE iCH MiCH. ..




NEED FOR ABO IV
Liebes PSG-Team! Das Rumgeschlei-
me liber euer geiles Mag erspare ich
euch und kemme gleich zum Punkt.
Ich habe mir vor kurzem Need for
Speed IV zugelegt, aber damit habe
ich grofien Arger. Und zwar lassen
sich gespeicherte Spielstdnde nicht
mehr laden. Daraufhin habe ich das
Spiel umgetauscht, doch es ist das
selbe in Griin, Der Fachmann im Ge-
schaft zuckte nur mit den Schultern
und konnte mir nicht helfen. Des-
halb seid ihr nun meine letzte Ret-
tung. An der Memory-Card kann es
eigentlich nicht liegen, da sie bei
den anderen Spielen tadellos funk-
tioniert. Oder braucht NFS IV eine
besondere Memory-Card? Wenn ihr
mir bei diesem Problem helfen
kénnt, werde ich Abonnent - ver-
sprochen! Denn dann weif ich, dass
ihr nicht nur {iber Spiele schreiben
konnt, sondern auch Leuten mit un-
lésbaren Problemen Ratschlége zu
geben in der Lage seid, wo andere
"Fachmdnner” versagen.

Frank Schollbach aus Euba

Nur keine Panik, Frank! Natlirlich
versuchen wir dir— bei so einem An-
reiz - zu helfen. Wir haben das Pro-
blem in der Redaktion besprochen
und sind der Meinung, dass es drei
mogliche Ursachen fiir dafiir geben
kinnte (wenn man einmal von den
Mbglichkeiten Fehlpressung der CD
oder Raubkopie absieht). 1. Du hast
keine Original-Memory-Card und
NFS IV unterstiitzt dein Exemplar
nicht korrekt. Hilfe: Versuch es ein-
mal mit einer originalen oder ande-
ren MC, 2, Einige Blocke der MC sind
defekt, was erkldren wiirde, dass al-
le anderen Spiele funktionieren,
aber der NFS-Spielstand nicht. Hilfe:
Kopiere alle Spielstdnde auf eine
andere MC und lgsche dann die ers-
te MC komplett. Speichere dann
noch einmal NFS IV auf der leeren
MCab. Klappt's jetzt? 3. Der MC-
Slot an der PlayStation ist (teilwei-
se) kaputt. Er kann nur noch spei-
chern, aber nicht mehr Daten einle-
sen, Hilfe: Benutze den zweiten Slot
oder versuche einmal auf der Play-
Station eines Freundes oder der ei-
nes Handlers (z.B. wo du das Spiel
gekauft hast) zu speichern. Sollte es
jetzt funktionieren, liegt das Pro-
blem also an deiner Konsole. Fiihrt
keiner der drei Hilfestellungen zur
Lésung, tja, dann musst du eben
weiter zum Kiosk laufen.

Mit diesern Hommage-Screen erinnert
Acclaim an den verstorbenen Owen
he Roket” Hart in WWF Attitude.

_ Aurimeinem "einfachen’ Comp‘-

PlayStation
G ves

Clossic Ne. 7

() EXTRA
HEFT IM HEFT

Unsere Heft-im-Heft-Einlage treibt
nach mancher Lesermeinung die
Seitenzahl der reguldren Ausgabe
unnotig in die Hohe.

EISKALTE EINSTELLUNG
Hi, PlayStation-Gamesler! Zuerst
das iibliche Kompliment an euer
Magazin, denn es ist wirklich klasse
(sonst hitte ich es nicht abonniert).
Nun habe ich aber eine Frage: Auf
euren Fotos zu WWF Attitude habe
ich gesehen, dass im Spiel auch
Owen Hart anzuwahlen ist. Wie ihr
aber vielleicht gehort habt, ist die-
ser am 23. Mai bei dem WWF-Event
Over the Edge bei einem Stunt ver-
ungliickt und gestorben. Wire es
denn nicht moglich gewesen, vor
der Verdffentlichung in Europa
Owen Hart aus dem Spiel zu 16-
schen? Ich finde es schon ein biss-
chen geschmacklos, ein Spiel zu
verdffentlichen, in dem sich ein
Wrestler befindet, der bereits zwei
Monate vor der Veréffentlichung
verstorben ist. Hatte die Firma daran
nichts @ndern kénnen oder wére
eine Umprogrammierung zu teuer
gewesen? Naja, trotzdem werde ich
mir WWF Attitude holen, da man um
dieses Spiel einfach nicht herum-
kommt. Ich hoffe, ihr verdffentlicht
auch mal Tipps bzw. die Kombinatio-
nen fiir die Specialmoves.

Thorbjérn Spief aus Seedorf

Da fasst du aber ein heif3es Eisen
an, Thorbjorn! Tatsdchlich hat es
uns in der Redaktion auch ein wenig
verwundert, dass Owen "The
Rocket" Hart in WWF Attitude immer
noch anwahlbar ist. Als Hinweis auf
den verungliickten Superstar wird
direkt nach dem Intro fiir etwa zwei
Sekunden ein Standbild mit Owen
eingeblendet (siehe Screenshot).
Acclaim selbst wollte keine konkre-
ten Angaben machen. Man mag es
nun als geschmacklos empfinden
oder nicht, fest steht, dass der Cha-
rakter in allen Versionen von WWF
Attitude enthalten sein wird. Meine
persdnliche Meinung zu diesem
Thema: Da Owen Hart wie alle
Wrestling-Stars sich voll und ganz
dem Sport und der Show verschrie-
ben hatte, wire er sicherstolz da-
rauf gewesen, weijterhin Teil der
WWF-Liga.zd sein. Selbst wenn es
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TESTSCHWUND
Hi, ich finde eure Zeitschrift echt
gut, vom Aussehen und vorm inhalt
her. Doch in der letzien Ausgabe
(9/99) fiel mir auf, dass es im Ge-
gensatz zu den anderen Ausgaben
weniger Tests beinhaltet. Ich kann
mir vorstellen, dass es an den Sei-
ten von den kommenden 135 Spie-
len liegt, doch die Tests hatten trotz-
dem etwas mehr sein sollen.

Jark Pfister aus Bad Kissingen

Leider gab es im besag-
ten Monat September
wirklich sehr wenig Test-
material zum Zocken.
Da wir von der PSG-
Redaktion keine halben
Sachen machen wollen,
testen wir auch nur die
Scheiben, die von den
Herstellern freigegeben
werden. Aus diesem
Grund kann es vor-
kommen, dass es in
einigen Ausgaben zu
Tesi-Engpdssen
kommt. Wir versuchen
die Liicken mit inte-
ressanten Seiten, wie
beispielsweise das Games-2000-
Special, zu stopfen. Testversionen
waren {ibrigens dort nicht dabei. Sei
versichert, Jark, wenn es etwas zum
Testen gibt, dann testen wir es
auch.

FALSCHER CODE & PS2

Hallo PSG! Das ist meine erste
Gamemail, aber es wurde langsam
Zeit. Ich finde euer Mag echt gut. Es
ist nur schade, dass eure Poster so
riesig sind, denn ich habe nichtso -
viel Platz in meinem Zimmer. Nun
noch einige kleine Fragen: In Aus-
gabe 8/99 habt ihr Xploder-/Game-
buster-Codes zu Driver abgedruckt.
Ich habe alles versucht, aber kein
einziger Code haut bei mir hin. Ich
dachte erst, dass es daran liegt,
dass ich die englische Version des
Games habe, aber bei der deut-
schen Version meines Freundes
funktioniert es auch nicht. Was soll

KURZ & BUNDIG

ich tun? Wird man bei der Play-
Station 2 auch Controller, Merory-
Cards oder Mogelmodule der Play-
Station benuizen konnen? Hat die
PlayStation 2 einen Internet-Zugang
fiir Multiplayer-Spiele? Ubrigens
finde ich die Idee mit einer Technik-
tcke nicht schlecht. Ich wiirde nam-
lich gern etwas iiber den Xploder FX
oder tiber die PocketStation wissen.
Marcel Oschmann aus Aspach

Wenn du keinen Platz mehr an den
Wander flir unsere Poster hast,
danin benuize
doch einfach die
Decke, den Fuf3bo-
den oder das Fen-
ster. Welcher rich-
tige PS-Zocker
. braucht schon
. Licht? Die Proble-
matik mit den
Gamebuster-
Codes ist weitaus
schwieriger, als
man zundchst an-
nimmt. Wenn man
einmal davon ab-
sieht, dass natiir-
lich immer kleine
Fehler beim Ab-
drucken der Codes
vorkommen kénnen, liegt das Pro-
blem meistens wo ganz anders.
Mittlerweile gibt es liber ein Dut-
zend verschiedener Schummel-
modul-Varianten mit unterschiedli-
chen Bios-Versionen. Dann gibt es
noch zusatzlich voneinander abwei-
chende PS-Betriebssysteme. Un-
term Strich gibt es also unzahlige
Kombinationsmoglichkeiten, so
dass man nie von vornherein sagen
kann, auf welcher Konsolen/Modul-
Kombi ein Code funktioniert. Ob
man auf der PS 2 alte Peripherie be-
nutzen kann, halte ich fiir sehr un-
wahrscheinlich. Die Vergangenheit
hat gezeigt, dass die Konsolenher-
steller mit jeder neuen Generation
neu abkassieren wollen (so ist nun
mal das Geschift). Uber einen
Internet-Zugang wurde bisher noch
nichts Konkretes verdffentlicht. Viel-
leicht méchte Sony zuerst die Kon-
kurrenz beobachten und abwarten.

LESERCHARTS | (14112

INTERNER IDEENAUSTAUSCH
Hallo PlayStation-Games-Team! Als
interessierter Leser eures Magazins
habe ich festgestellt, dass ihr in der
Ausgabe 8/99 das Software-Team
von Mission Impossible kurz vorge-
stellt habt. Mich wiirde interessie-
ren, ob es maglich ist, mit solchen
Spiele-Entwicklern zwecks Ideen-
austausch in Verbindung zu treten.
Kénnt ihr mir einige Adressen von
Software-Entwicklern mitteilen oder
sie eventuell abdrucken? Vielen
Dank fiir eure Miihe und Griifse an
alle PlayStation-Besitzer, die sich
kein Yaroze mit ein wenig Zubehor
leisten konnen.

Hans Graf aus Aachen

Leider diirfen wir keine Adressen
von Softwarehdusern preisgeben.
Viele Hersteller geben aber auf
ihren Homepages Kontaktadressen
bekannt, an die du dich sicher wen-
den kannst.

VIERLAGIG SANFT

Hi PSG-Team! Ich finde euer Mag
echt super und das Papier erst! Aber
nun zu meinen Anregungen und Fra-
gen: 1. In der PSG 9/99 hast du ge-
sagt, dass ein Spiel, bei dem der
Bildschirm ldnger als drei Sekunden
schwarz ist, nicht bei der Sony Qua-
litdtskontrolle durchkommt. Warum
ist dann Gran Turismo durchgegan-
gen? 2. Konnt ihr nicht ein paar

Leserbriefe mehr abdrucken? 3. Wie
widre es, wenn ihr statt Poster ofters
einen Aufkleber ins Heft bringt (mei-
ne Wande sind voll). 4. Kann man
euch in der Redaktion eigentlich mal
besuchen?

Thomas Nagel aus Neu-Ulm

Was machst du denn mit der PSG,
dass du das Papier so toll findest?
Klopapier gibt es im Supermarkt bil-
liger! 1. Die Qualitatskontrollen bei
Sony werden immer weiter aktuali-
siert und verbessert. Aus diesem
Grund kam Gran Turismo wohl noch
durch. 2. Mehr Leserbriefe also? Mal
sehen, was sich in Zukunft machen
lasst. 3. Wir versuchen &fters einmal
einen Aufkleber ins Heft zu bringen,
jedoch ist das aus Kostengriinden
nicht regelmafsig moglich. Aufser-
dem wiirden dann deine Schranke
vollkommen zugeklebt sein. 4. Ei-
gentlich darf uns niemand besuchen
(alles top-secret), jedoch ein kleiner
Tipp von mir: Verkleide dich einfach
als Pizza-Lieferant oder Postbote
und schon bist du drini

FOLGENDE ADRESSE GILT FUR EURE
FRAGEN, ANREGUNGEN UND KRITIKEN:
Redaktion PlayStation Garnes
Kennwort: Gamemail
Franz-Ludwig-Strafse 9
97072 Wiirzburg

qumemail@playstationgames. de




Verbindliche Spielregeln: 5. Der Wettbewerb lduft bis zum 1. Oktober 1999 (der Rechtsweg ist

1. Um eure Bestzeit zu-dokumentieren, miisst ihr uns ein VHS-Videoband - atsgeschlossen). Bis dahin muss etire Bestleistung bei uns eintrudeln,
(kann nicht zuriickgesandt werden) schicken, das den kompletten Spiel-~ - damit sie beriicksichtigt wird. Wer zum Schiuss oben auf dem Sieger-
verlauf dokumentiert. treppchen steht, erhalt von uns ein Uberraschungspaket im Weft von
2. Legt unbedingt ein Passbild von euch bei, denn der Inhaber der Pole- ca. 200 DM.

position wird stets mit Bild abgedruckt. . i

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Kartori deri Namen des Sprels sowie  Redaktion PlayStation Games

die erzielte Bestzeit. Stichwort: Highscore (Name des Splelslerzielte Bestzeit)

4. Es werden nur PAL- Versionen gewertet und Cheats sowie Benutzung Franz-Ludwig-Str. g .

von Xploder-/Game-Buster-Codes sind natiirlich nicht erlaubt. Beim ge- 672 Wilrzbr

ringsten Verdacht, dass jemand cheatet, wird disqualifiziert. 97073 g

GTA: Ve
London 1969 \E

1.1.174.307 Punkte. Christian
Schaarschmidt, Bonn

DRIVER

- TTTO00i39. T

1. 60:00:00 min, Michael T 1. 1:08:33 min, Arnd
Maier, Calw i Ké@mpgen, Velbert

e " PN 1:08:85 min, Michael
Brandt, Neumiinster

1. 60:00:00 min, André

1 3.12:49:52 min, Nazmi 3. 1:09:01 min, Christian
Akman, Bad Grund Schaarschmidt, Bonn

Da bei GTA: London 1969 die Cheatméglichkeit recht
Wie lange iiberlebt ihr den Survival-Horror in Miami?  Rallye-Experten werden auf den V-Rally-2-Strecken groB ist, miissen wir darauf bestehen, dass eure Video-
Unser Undercover-Agent (Codename: Tommy-TOM- von Indonesien schwer zu knabbern haben. Stellt aufnahme schon mit dem Booten der PlayStation be-
TOM) gibt seine Zeit einmal vor: 1:38 Minuten. euer Kénnen (sprich die schnellste Zeit) auf der ginnt. Stellt die Sprache auf Deutsch. Als Spieler wird Sid
Also strengt euch an! Strecke INDONESIEN SS7 unter Beweis. Fahrzeug, Vacanteingestellt. Startet mit dem Level ,,Boys will be
Spielmodus und Setup sind uns schnuppe. Thieves®. Besorgt den Crisps den Roller und schlieft den

Level ab. Nun geht es mit Mods und Sods weiter. Ab hier
kiiren wir den hichsten Punktestand, der erreicht wird.
Punkte diirfen so lange gesammelt werden, bis ihr ent-
weder sterbt oder die Polizei euch verhaftet.

VIDEOGAMES

DISTRIBUZIONE
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COMING UP

.September __The X-Files 48% (10/99) FOX Int./SCED_

. September  G-Police 2 78% (9/99) Psygnosis/SCE

3. September WIE(?Dut 87% (10/99) Psygnosis/SCE
9. September Madden NFL 2000 8?% 10{32! Electronic Arts
9. September  Sled Storm 86% (10/99 Electronic Arts

0. September __ Shadow Man 76% (10/99) Acclaim
15. September  Mulan Story Revolution/SCED
123. September NHL 2000 Electronic Arts

123. September Chess Master 2 Mindscape

124 September _Alien Resurrection ________ EA/FOXInt.

™ Septemt;_e_rn HotWheels le

% (10/ 39)
ushi Final
UBIK - Cryo )
) Gungage . : _ Konami
Dark Messiah Konami
Metal Gear Solid VR Missions Konami
September Championship Motocross THQ
September Extreme 500 THQ
September Shao Lin ) THQ
September Re-Volt Acclaim
September SW: The Phantom Menace Activision
September Reel Fishing
! September Jade Cocoon

l September
September

Genki/Crave Ent.

3 SHADOW MA_N Was wurde iiber diesen

Titel in den vergange-
nen Wochen nicht alles berichtet? Jeder Dreijahri-
ge kennt wohl inzwischen die Hintergrund-
story um den ,,Weltenbummler Mike

ol LeRoi, der auf tragische Weise seine

Familie und sein eigenes Leben verlor.
Eine mysteriése Voodoo-Priesterin
pflanzt dem Schattenmann eine Maske
in die Brust, damit dieser gegen die
Machenschaften des Widerlings

Legion vorgehen kann. Zugegeben,

im Vergleich zur N64- bzw. zur PC-
Version iiberzeugt die PS-Fassung
nicht auf ganzer Linie. Viele techni-
sche Ungereimtheiten und Mangel
ziehen den ehemals hoffnungsvollen
Titel doch etwas nach unten. Genre-Fans,
die etwa eine Lara nicht mehr sehen
konnen, sollten sich die umfangreichen
Abenteuer trotzdem einmal antun.

13 Oktober _ Chocobo Racing 71% (8/99)

' 21. Oktober  Buster & The Beanstalk

Natsume/Crave Ent.

. 92% (10/99) Ac.'

Destrega T Koei/SCED
Kingsley’s Adventure _Psygnosis/SCED
Square/ SCED

13. Oktober  Fufball Live! SCEE _

20. Oktober  Formel 1’99 Psygnosis/SCED
Terraglyph/SCED
27. Oktober  Final Fantasy VIlI Square/SCED
Oktober Jeremy McGrath S. 2000 Acclaim

Oktober GTA2 Take 2

Oktober Fighting Force 2 Eidos

Oktober Mission: Impossible X-Ample/Infogrames
Oktober Lucky Luke (Plat.) 76% (5/98)  Infogrames

Oktober UEFA Striker Infogrames

Oktober Die Schluimpfe Infogrames

Oktober Ronin Blade Konami

Oktober Brunswick C.P. Bowling THQ

Oktober Indiana Jones und der ... THQ

Oktober Reel Fishing Crave Entertainment
Oktober Jade Cocoon Crave Entertainment
Oktober Killer Loop 80% (10/99) Crave Entertainment
Oktober Fighting Force 2 Eidos

FUSSBALL LIVE! 3icmy hdchstpersonlich gibt sich

e Ehre, den virtuellen Rasen
umzupfliigen. Soll heien, dass man mit Fuf3ball Live! einen
enorm aussichtsreichen Anwérter auf den Fuf3ballthron ins
Feld schickt. Ob jedoch an der Vormachtstellung EAs geriittelt
bzw. diese gar umgestofien werden kann, wird ein Test in (hof-
fentlich) der nachsten Ausgabe zeigen. Nach einem Anspielen
der Preview-Version hinterlieff Sonys Torejagd bereits einen
sehr ausgereiften und hoffnungsvollen Eindruck. Man wird
sehen, ob sich die Verhiltnisse umkehren werden, denn
frischer Wind hat bekanntlich noch keinem Spiele-Genre
geschadet.
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Howvember

RAINBOW SIX

LB BE &L &L B AL Bl Bl B 4 &
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_Silicon Valley
Spec Ops
Trasher: Skate and Destroy

Take 2.

ember ___Indiana jones THQ

- November _ Shao Lin “THQ
November __Jeremy McGrath Supercross 2000 _Acclaim

| November _ South Park Rally Acclaim E

. November Dino Crisis Capcom/Virgin

. November Trick’n’ Snowboarder Capcom/Virgin
November Renegade Racing Virgin
November Billard Nights Virgin
November Spyro 2 3 SCED
November GT 2 SCED
November Pacman World SCED
November Tiny Tanks SCED
November Nightmare Creatures 2 Activision
November Vigilante 8: 2. Herausforderung  Activision
November  Wu Tang: Taste the Pain Activision
November Die 24 Stunden von Le Mans Infogrames
November Worms Pinball Addiction Infogrames
November Asterix und Obelix gegen César Cryo

DINO CRISIS s Antang Juli die japanische Version des
Dino-Horrors auch unsere Testerkreise er-
reichte, war die Begeisterung ungemein grofi. Im Gegen-
j satz zu Resident Evil etwa setzt man bei Dino Crisis nicht
)\ auf Zombies, die durch vorgerenderte Rdume stolpern
L und trotten, sondern vielmehr auf ein optisch von
Capcom eher ungewohntes Bild: Die komplette
w" grafische Umgebung wurde in Echtzeit berechnet,
was dem Spielspaf nicht gerade abtriiglich ist.
-i Heimische Zocker kommen nun endlich in den
g Genuss, die gestellten Ritsel zu verstehen, was
in der NTSC-Version aufgrund der doch leicht
1 vorhandenen Verstdandnisschwierigkeiten eher
zu Ratespielen eingeladen hatte. Horror vom
| Feinsten also, nur mit ungemein geschickt agie-
renden Raptoren und einem gefrifigen T-Rex.
Was will das furchterprobte Herz mehr als diese
perfekte Kombination aus Action und Horror?

Hhbdbdbddddadidbdididdidbaaties

 COMING UP

PS6 11799 eyt '

Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe

TOKYO GAME SHOW i Spatzen pfeifen es schon
von den Dachern. Alles das, was

auf der TGS vom 17. bis 19.9. prasentiert wird, verblasst im Gegensatz
zu den Erwartungen, die die komplette Fachpresse in die Prasentation
des Next-Generation-PlayStation-Prototypen setzt. Auch wir werden vor
Ort sein und Sonys Offensive genau unter die Lupe nehmen. Alle Fak-
ten, das Aussehen und die Preispolitik sollten danach weitgehend ge-
kldrt sein. Die restlichen Highlights in Bezug auf Spieleankiindigungen
und Neuheiten werden natiirlich auch angemessen gefeatured werden.

i R

FORMEL 1 799  Was war die Spielerschaft nach dem

villig missratenen Formel 1’98 be-

| stiirzt? Einige sprachen entriistet sogar von Geldschneide-

rei seitens Psygnosis. Gut, in England hat man scheinbar

die Konsequenzen gezogen, denn das Coder-Team von

Bizarre Creations wurde kurzerhand gefeuert, um von
| Studio 33 ersetzt zu werden. Was man erwarten
. kann, sind natiirlich wieder alle Originalfahrer sowie
die authentischen 16 Rennpisten des WM-Zirkus.
Erste Eindriicke waren bereits sehr vielverspre-
chend. Bei Psygnosis hat man sich scheinbar die
Kritik zu Herzen genommen, denn noch solch eine
Zitrone wiirde dem britischen Renommierstall auch
nicht gut zu Gesicht stehen. Ein ausfiihrlicher Test
wird zeigen, ob man die Poleposition oder erneut
einen technischen K.o. erleidet.

Ausgabe

11/99

erscheint
am 20.




WAS WIR SCHON IMMER WISSEN WOLLTEN ...

PLAYSTATION GAMES
LESERBEFRAGUNG

pie Leserbefragung effiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen

fragebogen wertvolle Informationen, wie
man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter al-
len Einsendern verlosen wir monatlich ein

Playstation-Games-Abo.

Angaben zur Person:

1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?

2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?
3. Welche Genres interessieren dich am meisten?
Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

+

Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren?
Du bist O weiblich

Du bist Jahre alt.

Welche anderen Magazine liest du noch?

OJa O Nein

O mannlich

061 g

Angaben zur P5G:
Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?
Wie haben dir die Spieletests gefallen?

[

kleiner grofer
lextlange? O O
Bilder-Anteil? m} m}

3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfiihrlicher
gestaliet werden? _

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen? )

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschldage?

So erreicht ihr uns:

Computec Media, PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

Abo-Betreuung Nurnberg
Computec Media AG
Postfach 90 02 01
90493 Niirnberg
e-Mail: abo@dsb.net

G
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Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus-
gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht
ibernommen werden.

Alle in PlayStation Games veroffently -
trdge bzw. Datentrdger und Programme sind
urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des
Verlages, Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die
Benutzung der auf den Datentragern enthalte-

nen Programme entstehen, keine Haftung. Die
Programme stellen keine Entwicklung des
Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind
die Autoren verantwortlich.

Einem Teil d a
des H&S Vita AG bei.
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IMPRESSUM PLAYSTATION GAMES

0911 / 2872-250

Tel: 0180 5359506
Fax: 0180 / 5959513
e-Mail: computec.abo@dsb.net

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
Telefon: 0911 / 2872-143

Telefax: 0911 / 2872-241

e-mail: carudolph@computec.de
Web: www.computec.de
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7. Willst du Kleinanzeigen?

O)a O Nein
Willst du mehr Hardware-News? OJa O Nein
9. Mehr Software-News? OJa I Nein

oLe

Redaktion PlayStation Games

~

Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9

BEI COMPUTEC MEDIA ERSCHEINEN AUSSERDEM:

INSERENTENVERZEICHNIS




ATARI

Start. Game. Now!

©1999 Hashio Interaclive, Inc. ATARIis a rademark of and © 1933 AtaiiInteractive, Inc. a Hasbro Atfiiate.
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